1、In 和exists的区别
in 用于小表  exists用于大表

	in在查询的时候，首先查询子查询的表，放到内存中,然后将内表和外表做一个笛卡尔积，
然后按照条件进行筛选。所以相对内表比较小的时候，in的速度较快。
Exists 在查询的时候，首先 遍历循环外表，然后看外表中的记录有没有和内表的数据一样的。匹配上就将结果放入结果集中，查询到一条结果然后跟子查询匹配，存在即返回，不会遍历子查询的表。 所以 内表较大的时候，exists速度较快。

用not exists都比not in要快！  如果查询语句使用了not in 那么内外表都进行全表扫描，没有用到索引；而not extsts 的子查询依然能用到表上的索引。所以无论那个表大。


2、Oltp（联机事务处理）  传统数仓  性能：响应时间和请求处理的并发数

Olap （联机分析处理） 大数据    性能：查询大量数据的速度

	Oltp（联机事务处理）  数据源一侧 业务系统对数据处理，侧重增删改  性能： 响应时间和请求处理的并发数，处理的是 用户实时提交的数据更改。
Olap （联机分析处理） 数仓侧 数据分析  侧重查询和数仓建模  性能方面主要侧重查询大量数据的速度 处理的是  大量的历史数据和 数据分析的需求



3、hivesql和sql的区别 ---仅仅是SQL的区别
hive的数据存储在集群上 sql是存储在本地上

Hive上是不可以增删改 SQL是可以的
Hive是没有索引的
Hive的底层原理是mapreduce  sql的底层是执行引擎
	Hivesql 是类sql， 支持的功能有限，主要是查询的功能，不支持udpate, delete ，索引
Hivesql 在建表时，支持设定 存储路径，分隔符，存储格式等
Hivesql 在函数使用方面和sql有区别，函数主要是 字符串和日期的操作函数
Hivesql 不支持 存储过程，不支持使用SQL开发自定义函数，需要通过JAVA开发自定义函数
Hivesql  可以在运行时，增加参数进行SQL优化，如 支持并行，动态分区，mapjoin ，传统SQL不支持
Hivesql  在插入数据时支持覆盖插入, sql不支持，需要先删除，再插入
Hivesql  在表关联时，一定要指定别名，oracle 不是必须
Hivesql 在执行时，需要右hive翻译成任务mapreduce殷勤执行，延迟较高，其他SQL 由数据库自己的引擎来执行。


4、显示游标和隐式游标的区别
显示：1、需要声明

输出的数据可以是多行或者没有数据

  隐式：1、不需要声明

        2、只能输出单行数据
5、事务是用户定义的一个数据库操作序列（工作逻辑单元）    

特性：不可分割性 一致性 隔离性  持久性

6、分页：
MySQL：limit
Oracle：rownum

7、truncate  drop  delete 的区别

Truncate：会清空数据（清空的数据不可找回）  不会删除表结构  不可回滚  隐形提交

数据无法找回。
Drop：会把数据和表结构一起删除  可在回收站中找回  

Delete： 按照条件进行删除  可以删除多行数据  删除数据后要进行commit 没有commit会导致锁表
数据倾斜的原因
空值

在表关联是，把空值使用随机数代替
数据类型不一致
更改相应的数据类型
某些sql语句导致的数据倾斜
对sql语句进行优化 比如：

多使用临时表  with...as     用group by替换distinct

大小表进行关联查询

开启mapjoin（配置环境参数）, 跳过reduce过程，从而避免数据倾斜
sql的优化

   

多使用内置函数进行查询

分多次进行commit  不要一次性commit
尽量使用where字句代替having字句 where会过滤一部分数据减少数据的查询量
用exists替代in
尽量少用不等式和模糊查询
少用select*
使用group by替换distinct
优化器主要看的内容：

基数：数据量

执行顺序：（缩进做多的最先执行、同一级的最上最右的执行）
表的扫描方式：全表/索引关联机制：嵌套循环，哈希，组合
Cpu的耗费：SQL语句耗费的cpu性能越少越好
分区表的类型

范围分区 列表分区  组合分区 哈希分区

索引的分类

唯一索引  组合索引  位图索引  基于函数的索引

物化视图和普通试图的区别
视图一般分为普通视图和物化视图，物化视图与普通视图区别在于：
1、物化视图需要进行刷新才会更新数据
2、物化视图实际存储数据，普通视图只是定义了sql实际数据还是需要查询源表
3、物化视图可以创建索引

Hadoop的存储原理

Hadoop是一个分布式文件系统，采用的是主从结构，由一个管理节点和多个数据节点组成。

管理节点管理文件的命名空间和客户对文件的访问操作

数据节点管理存储的数据

kettle  的组件（控件/工具）

转换 作业 表输入 表输出  去除重复数据
索引创建的原则
1、频繁作为WHERE查询条件的字段。

2、经常使用GROUP BY和ORDER BY的列。 
3、UPDATE、DELETE的WHERE条件列不创建索引。
4、DISTINCT字段
5、多表JOIN建立索引
6、区分度高（散列性高）的列适合做索引
7、使用最频繁的列放到联合索引的最左边。 联合索引遵循最左前缀原则
8、在多字段都需要建立索引的情况下，联合索引优于单列索引
不可以在回收站找回了，数据无法找回，支持在commit之前rollback回滚。


数据分布不均匀，空值过多


主要使用 索引和分区 进行优化， 对于经常查询的字段， 过滤条件，分组，关联，排序 等场景使用索引。 对大表 根据历史数据和 最近的数据使用分区作为区分，一般我们分析的是最近的数据，比如一般是1年内的。 也可以对大的数据表 根据月进行分区。  


索引具体的措施： 查看执行计划，避免全表扫描





