
求职意向

目标职位：大数据开发工程师
工作经历


· 2017.3 – 2019.9  



公司：xxx   



     大数据软件开发工程师

曾参与项目：游戏运营指标分析项目、游戏App用户行为分析系统、玩家数据化解决方案
· 2016.6 -- 2017.3




公司：xxx                  
 大数据软件开发工程师


曾参与项目：杭州市交通运营管理系统、高速公路收费管理系统、8684App商城数据管理平台项目
技能专长

· 熟练掌握Spark Streaming，Flink流式计算框架，完成分布式数据计算
· 熟练掌握Flink CEP复杂事件处理
· 熟练掌握Kafka消息队列
· 熟练掌握kylin,druid等OALP分析引擎
· 熟练掌握Hadoop生态圈、Hadoop2.x框架以及能够依赖zookeeper搭建维护高可用集群环境(HDFS+Yarn)
· 熟练掌握HDFS、HBase分布式存储文件、数据，了解HDFS的文件存储原理及优化HDFS
· 熟练掌握HBbase，Redis等nosql数据库
· 熟练掌握离线数仓工具Hive等，能够使用Hive SQL、Spark SQL处理计算离线数据
· 熟练掌握kettle离线ETL工具完成数据的ETL工作

· 熟练掌握MySql等关系型数据库

· 熟悉Flume、Sqoop、DataX等数据同步导入导出框架

· 熟悉oozie、azkaban等任务调度框架，能够使用shell脚本完成简单任务的调度

· 能够熟练使用java、scala等语言完成程序开发

· 了解ElasticSearch分布式全文搜索引擎

· 了解Impala，Hue等大数据框架

项目简介 
· 项目名称：游戏玩家行为数据化解决方案
项目架构：Yarn+Hdfs+Spark+SparkMLlib+Hbase+Oozie+Mysql

项目描述：

游戏存在玩家的分层对不同的玩家有不同的喜好，以及一定的消费能力，根据不同的玩家属性将玩家进行分
层，对玩家进行标签化，对不同的玩家推荐不同的游戏礼包和玩法推荐，保证玩家打的活性，本推荐系统解决方案主要针对以下方面：

1.玩家精准营销, 按照游戏角色或者性别筛玩家群，如对男性玩家推荐装备已经快速提升战力的玩法，
对女性玩家推荐服装皮肤系统，已经社交玩法等

2.玩家数据化运营, 按照消费能力筛选玩家群，对不同的玩家进行消费能力的分组，如对零氪玩家进
行，小额游戏福利礼包引导消费，对学生玩家推荐提升战力的中下等级礼包，对土豪玩家推荐快速提
升战力打的高端礼包等

3.推荐系统, 得到每一个用户的标签化表示，对每个用户标签化，比如二次元玩家主要推荐二次元皮
肤，对普通玩家主推时尚皮肤等

玩家推荐系统是一个推荐统一解决方案，可以初始化不同的标签库，完成不同业务的标签库管理和用户数据标签化。

项目职责：

1.负责编写Oozie的调度任务，提供前端访问Oozie的接口

2.负责从Mysql中提取规则标签，完成从Hbase中提取原始数据

3.负责完成匹配型标签的开发如性别标签，职业标签，地域标签等的开发

4.负责完成统计类标签的开发如，年龄段标签，支付方式标签，消费周期标签等的开发

5.使用客户价值模型-RFM,结合SparkMLlib中的归一化和K-means算法进行客户价值标签的定义与落
地

6.使用用户活跃度模型-RFE，结合SparkMLlib进行用户活跃度标签的定义与落地

7.使用价格敏感度模型-PSM，结合SparkMLlib进行价格敏感度标签的定义与落地

· 项目名称：《全民主公H5》游戏实时状态控制系统
项目架构：Flume+Canal+Kafka+Flink+Flink CEP+Hbase+Redis+Druid+Hdfs


项目描述：

游戏玩家的各种行为会产生大量的数据，这些数据可以帮助游戏商了解玩家的行为和需求，了解游戏运行的
实时状况，应对突然出现的问题，通过玩家反馈的信息可以不断地矫正游戏中出现的问题，从而让游戏健康稳定的可持续运营。

该项目就是为《全民主公H5》游戏运营情况做多角度的指标分析，从而更好的为公司的游戏推广策略，精准营
销，游戏玩家的体验优化，风险控制，游戏产品的研发等多方面提供数据反馈参考。

项目中分析到的指标有日活跃用户数(分端，分服)，新增用户数，新增用户注册率，新手引导流程，玩家留存率，玩家流失率，收入数据（收入金额，充值人数，收入地区分布等）。

项目职责：

1.负责日志数据的采集，采集不同类别的日志，存入Kafka中

2.利用Flink编程对用户行为日志进行分析完成新增玩家，新手引导转换率，强势武将TopN，高级武
将产出率，武将通过率等的统计

3.利用Flink编程对用户行为日志进行分析，使用Flink CEP完成异常行为，恶意攻击游戏系统的玩
家以及使用脚本插件的玩家的过滤，将玩家加入Redis黑名单中

4.利用Flink编程对用户的社交日志进行分析，使用Flink CEP完成过滤敏感词汇，和恶意刷屏玩家
过滤，将玩家放入到Redis禁言名单中

5.利用Flink编程对基本日志进行分析，以及获取Mysql中的增量数据，结合Redis中的维度信息进
行多数据源关联

6.利用Druid完成新增玩家，活跃玩家，玩家留存率，收入数据等指标的多维度统计分析

7.定义Druid多维度查询接口

8.将处理好的实时数据保存到Hbase中

· 项目名称：8684公交项目实时路况分析反馈系统
项目架构：Flume+Canal+Kafka+Spark+Druid+Hbase+Phoenix

项目描述：

8684公交项目（web端、Android端、iOS端、小程序）8684公交创始于2005年，致力于覆盖全国大多数城市的公交出行路线，为用户提供最新准确的出行信息，影响千家万户。项目主要通过对接当地交通局的信息源，从信息源中获取公交的发车时间，公交的路线，路线的路况信息，公交改道信息，道路拥
堵信息等，结合gps数据完成实时数据的计算同步，给前端app提供大方
向数据支持。    

项目职责：

1.负责数据的采集，使用canal对接当地交通网落地到mysql的数据，将数据采集到kafka中的一个
topic中

      

2.将公交车上报的位置信息日志，使用flume拉取到kafka中

3.使用spark对接kafka，负责spark主要代码的开发，实时日志的清洗，排序，位置化等

4.将实时数据放入到hbase中存储，将离线固定的信息导入到mysql中便于前端使用

5.在hbase的phoenix插件中完成表的的映射，提供给前端查询使用
· 项目名称：8684线上商城运营指标分析项目
项目架构：Flume+Hive+Sqoop+Hdfs

项目描述：

商城用户的浏览行为会产生大量的订单购买数据，这些数据可以帮助商场企业了解一段时间内企业的经营
情况，通过经营信息可以不断改进商场的营销模式，是否加入商品的推销方式等，从而让商城健康稳定的
可持续运营。

该项目就是对商城日常情况做多角度的指标分析，从而更好的为公司的商城经营推广策略，精准营销，优化用户的购买体验，商品广告投放等多方面提供数据反馈参考。

项目中分析到的指标有浏览用户数，独立访客数，访问次数，订单总数，订单总金额，支付手段统计，多维度组合数据(如:大区，地域订单总额，商品分类等级的总金额等)。

项目职责：

1.负责数据的采集，使用flume,将musql数据库中的表导入到hive的ods层

2.负责数据的ETL，将数据表进行分类，将事实表和维度表从ods层拉取到dw层

3.负责dw层中各种维度表与事实表的join操作完成事实表与维度表的组合拉宽

4.完成各个维度之间的组合查询，将各种维度不同组合查询的数据，保存到dm层中 

5.使用sqoop将数仓中计算完成的数据，导入关系型数据库MySql中进行保存

自我评价

· 对代码编程有浓厚的兴趣，喜欢了解最新框架技术；
· 自学能力强，能够有效利用互联网资源；

· 实际操作能力强，工作认真负责；
· 具有很强的责任心，并具有较强的团队合作意识；

· 性格开朗，善于与人沟通；

· 希望能在不断的学习和今后的工作中充实和完善自己。

