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3、14、15
Linux中断处理“下半部”机制
 1) 软中断请求(softirq)机制

      2) 小任务(tasklet)机制

工作队列机制

简答题

1、Linux驱动连接硬件与应用，根据你对驱动加载的理解，回答如下问题：

（1）insmod和modprobe都可以用来加载驱动模块，请描述这两者的差异。

（2）请给出三种以上Linux驱动模块加载失败的可能原因。

解答：modprobe和insmod类似，都是用来动态加载驱动模块的，区别在于modprobe可以解决load module时的依赖关系，它是通过/lib/modules/#uname -r/modules.dep(.bb)文件来查找依赖关系的；而insmod不能解决依赖问题。

也就是说，如果你确定你要加载的驱动模块不依赖其他驱动模块的话，既可以insmod也可以modprobe，当然insmod可以在任何目录下执行，更方便一些。而如果你要加载的驱动模块还依赖其他ko驱动模块的话，就只能将模块拷贝到上述的特定目录，depmod后再modprobe。

2、设计或开发Linux操作系统的内核时，你会考虑哪些基本的管理模块，并描述其作用。

解答：Linux内核的五大模块：进程调度模块、内存管理模块、文件系统模块、进程间通信模块、网络接口模块。

进程调度模块：用来负责控制进程对CPU 资源的使用。所采取的调度策略是各进程能够公平合理地访问CPU，同时保证内核能及时地执行硬件操作；

内存管理模块：用于确保所有进程能够安全地共享机器主内存区，同时，内存管理模块还支持虚拟内存管理方式，使得Linux 支持进程使用比实际内存空间更多的内存容量。并可以利用文件系统，对暂时不用的内存数据块交换到外部存储设备上去，当需要时再交换回来；

文件系统模块：用于支持对外部设备的驱动和存储。虚拟文件系统模块通过向所有的外部存储设备提供一个通用的文件接口，隐藏了各种硬件设备的不同细节。从而提供并支持与其它操作系统兼容的多种文件系统格式；

进程间通信模块：用于支持多种进程间的信息交换方式；

网络接口模块：提供对多种网络通信标准的访问并支持许多网络硬件。
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12、18

cache是一种高速缓冲寄存器，是为解决CPU和主存之间速度不匹配而采用的一项重要技术。主存与cache的地址映射方式有全相联方式、直接方式和组相联方式三种：

直接映射（direct-mapping）：将一个主存块存储到唯一的一个Cache行；

全相联映射（full-associative）：可以将一个主存块存储到任意一个Cache行；

组相联映射（set-associative）：可以将一个主存块存储到唯一的一个Cache组中任意一个行。

