
政府： 1 社会资源的使用（福利、设施） 2 稳定 （公平）

经济：1 消费 2 生产力 3 投资 4 出口净值

社会

城市化 （人口向城市迁移，城市不断变大）

全球化

消费主义

人口变化

个人主义

文化

环境

教育和信息的来源

教育和信息的结果

外部支持

奖励

生存需求（包括收入、成本、生活标准）

知识和教育

效率和产出

健康和安全感

社交和家庭

归属感，安全感

孤独，疏远

自尊心和自我实现

基因

身体因素

科技 （1 增加效率）

1 知识

惩罚

1 父母 2 学校 3 媒体 4 社区 5 政府 6 同龄人 7 专家

内因 马斯洛原理

（思考对个人影响，或者内因对行为的影响）

适用话题：

工作和生活

教育和意识

外因 Vygotsky's socio-cultural Theory

适用话题：

环境类

教育类

犯罪

媒体

作文和口语观点思考的

角度

大环境

（思考对社会影响，或者大环境对行为的影响

）

适用话题：

政府类

科技类

文化类

全球化

城市化


