
HTTP守护进程（root）
http的核心代码→配置文件

子进程1
（www）

子进程2 子进程3 子进程4
子进程的运行
用户身份是谁？
怎么确认？

Init进程（1）

Modules
（各种功能）

80 80 80

守护进程→工作进程→产生线程(处理请求)

PHP

客户端通过随机端口连接到Apache的80端口，服务

器开启线程进程请求处理，匹配用户的请求是静态
还是动态:
静态→服务器直接回传页面给客户端
动态→服务器→PHP→回传解析后的页面给客户端

Mysql
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keep-alive
在http早期，每个http请求都要求打开一个tpc socket连接，并且使用一次之
后就断开这个tcp连接。

当httpd守护进程发送完一个响应后，理应马上主动关闭相应的tcp连接，设置
keepalive_timeout后，httpd守护进程会想说：”再等等吧，看看浏览器还有
没有请求过来”，这一等，便是keepalive_timeout时间。如果守护进程在这个
等待的时间里，一直没有收到浏览发过来http请求，则关闭这个http连接。

使用keep-alive可以改善这种状态，即在一次TCP连接中可以持续发送多份数据
而不会断开连接。通过使用keep-alive机制，可以减少tcp连接建立次数，也意
味着可以减少TIME_WAIT状态连接，以此提高性能和提高httpd服务器的吞吐率
(更少的tcp连接意味着更少的系统内核调用)。

但是，长时间的tcp连接容易导致系统资源无效占用。配置不当的keep-alive，
有时比重复利用连接带来的损失还更大。所以，正确地设置keep-alive 
timeout时间非常重要。





虚拟机：
虚拟硬件，真正操作系统

虚拟主机：
虚拟空间



sina sohu itxdl client

DNS

注意1：服务器端，是通过客户端向服务器端发送的

数据包中包含的域名，进行识别和区分，以此确定
客户端所访问的时位于哪一个域名下的网页资源

注意2：当搭建了虚拟主机后，主配置文件中的单独
的网站配置，无法正常生效




