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第一章 WEB概述

1.1 JAVAWEB简介

用 Java 技术来解决相关 web互联网领域 的技术栈，使用 JAVAEE 技术体系开发企业级互联网项
目。项目规模和架构模式与JAVASE阶段有着很大的差别，在互联网项目下，首先需要明白 客户端

和 服务器 的概念。

客户端 ：与用户进行交互，用于接收用户的输入(操作)、展示服务器端的数据以及向服务器传递
数据 。如手机App，微信小程序，PC端程序，PC浏览器，以及一些其他设备。

服务端：与客户端进行交互，接收客户端的数据、处理具体的业务逻辑、传递给客户端其需要的
数据。

“服务器”是一个非常宽泛的概念。 :  服务器是计算机的一种，它比普通计算机运行更
快、负载更高、价格更贵。服务器在网络中为其它客户机（如PC机、智能手机、ATM等终端甚至是
火车系统等大型设备）提供计算或者应用服务。 : 服务器其实就是安装在计算机上的
一个软件，根据其作用的不同又可以分为各种不同的服务器，例如应用服务器、数据库服务器、
Redis服务器、DNS服务器、�p服务器等等。

综上所述:  用我们自己的话来总结的话，服务器其实就是一台(或者一个集群) 安装了服务器软件的高性能

计算机 。

1
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1.2 JAVAWEB技术栈  

客户端-前端部分：

HTML CSS  JavaScript ES6 Nodejs npm vite vue3 router pinia  axios  element-plus ...

服务端-后端部分：

HTTP xml Tomcat  Servlet   Request   Response  Cookie  Sesssion  Filter Listener MySQL JDBC  Druid  
Jackson lombok jwt ...

1.3 JAVAWEB交互模式  

请求：客户端向服务端传递数据的主要方式之一，客户端主动向服务端发送请求，交给服务端处
理。请求只能是客户端向服务端。

响应：服务端向客户端传递数据的主要方式之一，在接收请求后开始对数据进行处理，将数据发
送给客户端。响应只能是服务端向客户端

1.4 JAVAWEB的CS和BS模式  

CS模式：  Client-Server模式/客户端-服务端模式，该模式特点如下。

2
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1 程序分两部分，一部分是客户端需要安装的程序，一部分是要部署在服务器上的程序；

2 用户需要在硬件设备或者操作系统中，下载安装特定的客户端程序才可以使用；

3 程序运行的压力由客户端和服务端共同承担；

4 可以借助客户端运算资源，对数据继续处理，一般可以有较好的画质和展现效果；

5 程序更新时，往往需要同时更新客户端和服务端两部分；

6 跨平台性能一般，不同的平台未必都有对应的客户端程序；

7 开发成本较高，要开发服务端和客户端程序，要为不同的客户端开发不同客户端程序；

BS模式 Browser-Server模式：

1 程序就一部分，只要部署在服务器上即可；

2 无论用户使用什么设备和操作系统，只要有一个安装任意一款浏览器即可；

3 程序运行的压力主要由服务端承担；

4 客户端承担的计算压力小，可以对数据进行简单的继续处理，但是不像CS模式那些可以获得较好的画
质和展现效果；

5 程序更新时，只需要同时服务端部分；

6 跨平台性能优秀，只要有一个浏览器，到处都可以使用；

7 开发成本略低，不必为不同的客户端开发不同客户端程序；

模式选择：对于JAVA程序员来说，开发的是服务端代码，所有无论前端是何种类型的客户端，只
要按照接口文档要求开发后端功能即可，前后端分离模式下，我们可以在几乎不接触前端的状态
下完成开发。

1.5 JAVAWEB实现前后端分离  

非前后端分离：

3
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1 开发不分离： 程序员既要编写后端代码，又要去修改甚至编写前端代码，程序员的工作压力较
大。
2 部署不分离：使用了后端动态页面技术(JSP,Thymeleaf等)，前端代码不能脱离后端服务器环境，
必须部署在一起。

前后端分离：

1 开发分离：后端程序员只要按照接口文档去编写后端代码，无需编写或者关系前端代码，前后端
程序员压力都降低。
2 部署分离：前端使用单独的页面动态技术，通过VUE等框架，工程化项目，前端项目可以部署到
独立的服务器上。

4
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第з章 HTML&CSS

一 HTMLҴୈ

1.1 HTML&CSS&JavaScript的Ҁ࣐

HTML 主要用于网页主体结构的ڏݟ：

CSS 主要用于页面ҫপ২化：

JavaScript 主要用于动态处理页面ҫপ：

1.2 ьСފHTML
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HTML是Hyper Text Markup Language的ঢ়写，意ۃ是૝文本߶ઓધઈ。它的作用是ڏݟ网页结构，
在网页上展示ӄؠ。 HTML5 在 2008 ࠳ٶ式发٢，在 2012 ڥٝٶ成了६定的࣍本，201428߃10ٶ
。࣍终߂W3C发٢了HTML5的，ޙ

1.3 ьСފબޯݧ

HTML文件本质上是文本文件，৲普通的文本文件只能ު示؁অ。通过߶঎܋其他网页、֣࣌、஺
ை、ંை等各种׽ך体资源ږ入到ڢ前网页中，એ网页有了非常Йئ的ղ现方式，଑就是૝文本
的խУ： 本身是文本，但是呈现出来的最终效果超越了文本。

1.4 ьСߗފ੢੶੗

说HTML是一种 标记语言 ，是֜为它不是像Java଑߽的编程ધઈ，֜为它是由一系ӧ 标签 ু成
的，࡚有常୏、Պ୏、ࡶ程ݏӲ、ڑ常处理、IO等等଑些功能。HTML很简单，࠿个߶঎都有它֡
定的խУ和े定的页面ު示效果。

Յ߶঎：߶঎是通过一ুܬط՚+߶঎դ的方式来定У的

  ଑个例׿中使用了一个p߶঎来定У一个段੊，<p>Ւߗ׶ڏढ़，</p>Ւগߗ޹ढ़。开始߶঎和结ߘ
߶঎一起构成了一个完ޅ的߶঎。开始  ߶঎和结ߘ߶঎之୿的部分Ւߗޯݧढ़Ѽ，Э简०：ߗढ़
Ѽ。

单߶঎

ً性

href=" http://www.xxx.com " 就是ً性，href是ً性դ，" http://www.xxx.com "是ً性қ。

1.5 HTMLׁकগ߄

1 文档ג明：HTML文件中আ一行的ӄؠ，用来ճઝ浏览器ڢ前HTML文档的ׂ本信ێ以及HTML文
档ସڲ的ધࡣ߶ӕ。 <!DOCTYPE html> 。

2根߶঎： <html></html> ߶঎是ޅ个文档的根߶঎，所有其他߶঎都必须ݹ在଑对߶঎ୌ面。

：部ҫপף3 <head></head> ߶঎是 <html></html> আ一个一级׿߶঎,用于定У文档的ף部，
其他ף部ҫপ都ݹ在head߶঎ୌ。ף部ҫপԕܬtitle߶঎、script߶঎、style߶঎、link߶঎、
meta߶঎等等。

<p>HTML is a very popular fore-end technology.</p>

<input type="text" name="username" />

<a href="http://www.xxx.com">show detail</a>
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4主体ҫপ： <body></body> ߶঎是 <html></html> আи个一级׿߶঎,用于߶঎定У网页的主
体ӄؠ，在浏览器ॶ口ӄު示的ӄؠ都定У到body߶঎ӄ。

：ୋࡨ5 <!-- 注释内容 --> 。

1.6 HTML的Ҵୈसٽ

আ一࠵ ӕ备一个ষ文本文件，ܢ展դ为html。

আи࠵ 使用ઓз本۸开网页，在网页ӄ开发代码。

আІ࠵ 使用浏览器۸开文件，߲रު示的ӄؠ。

1.7 HTML概ڽ੮࠮੕ଚ

߶঎：代码中的一个 <> Ւҟ一个߶঎，有些߶঎成对ӟ现，०之为Յ߶঎，有些߶঎单独ӟ现，
०之为单߶঎。

ً性：在开始߶঎中，用于定У߶঎的一些特ګ。

文本：Յ߶঎中୿的文؁，ԕխॱ格݅行等结构。

ҫপ：৆过浏览器解ߤ后，࠿一个完ޅ的߶঎(߶঎+ً性+文本)可以०之为一个ҫপ。

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
    <head>

<meta charset="UTF-8">
<title>我的第一个网页</title>

    </head>
    <body>

hello html!!!
    </body>
</html>
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1.8 HTML的੶ࡄ੐Ө  

1 根߶঎是 <html></html> 有Ќ只能有一个；
2 无论是Յ߶঎ଐ是单߶঎都需要े࠳关୻；
3 ߶঎可以ٔ׬但不能交Ղٔ׬；
；׬意不能ٔࡨ，  为ࡣୋધࡨ 4
5 ً性必须有қ，қ必须Ԇږ՚，H5中ً性դ和қ相同时可以म略ً性қ；
6 HTML中不Е格Ԛ分؁অК使用单Յږ՚；
7 HTML߶঎不Е格Ԛ分大小写，但是不能大小写ࢌ用；
8 HTML中不Ҫક自定У߶঎դ，ڠ行自定Уө无效；

࣐ՆٖҿVsCode的،ੇ和҄ڏ 1.9  

前端工程٤“Front-End-Developer”源自于২֢。大঳ђ2005ٶ开始࠳式的前端工程٤અ਩ੴ行业所
ઍ可，到了2010ٶ，互联网开始Ҷ面进入१动时代，前端开发的工作૞来૞୍要。
前端工程٤比较ݐ㉪的一款开发工具就是visual  studio code，下载֪֭为: https://code.visualstudi
o.com/

1 安装过程：安装过程比较简单，一૨next，ࡨ意安装૨ڬ不要有中文、ॱ格和特࠺অ՚即可。

2 安装ݖ件：

Auto Rename Tag 自动修改߶঎对ݖ件
Chinese Language Pack  ࡎ化ԕ
HTML CSS Support  HTML CSS ܴݵ
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Intellij IDEA Keybindings IDEA快݈୰ܴݵ
Live Server 实时Ԇ载功能的小型服务器
open in  browser 通过浏览器۸开ڢ前文件的ݖ件
Prettier-Code formatter 代码২化格式化ݖ件
Vetur   VScode中的Vue工具ݖ件
vscode-icons  文件ު示֣߶ݖ件
Vue3 snipptes ࣿ成VUE模ݖߡ件
Vue language Features Vue3ધઈ特ݖګ件

3 ӕ备工作ॱ୿ ，提前在ՠଠѹ৥ӫڏ一个ॱ目ڣ，फ接用vscode۸开，即可फ接将该作为项目
代码ݹ؂的根目ڣ，既工作ॱ୿：

4 在工作ॱ୿下ӫڏ目ڣ和文件：

点Ӡ٫有"+"՚的按୚即可ӫڏ文件或者目ڣ

在html中，输入"  !  " ֛ٷ车即可快ବӟ现html的ׂ本结构
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5 点Ӡ՘下અGo Live ，或者在html编辑ં֣上՘Ӡ open with live Server  ，ѫ自动կ动小型服务
器，ٷ自动۸开浏览器ઘ୼ڢ前资源。

Live Serverܴݵ实时Ԇ载更新，但是使用完ࡂ后，要ઓ得关୻，点Ӡ՘下અ “Port:5500” 即可关୻
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6 其他常੿设৥：

设৥؁体：௸૶>search>ݜফ    "؁体大小"；
设৥؁体大小可以用࢞૶ݏӲ：௸૶>设৥>ݜফ "Mouse Wheel Zoom"；
设৥٘ҋ߹ঢ়进：௸૶>设৥>ݜফ "߹ঢ়进"；
设৥文件ܑצՌ：௸૶>设৥>ݜফ "compact" Ոࢃআ一个Ԓ选；
设৥编码自动ґ؂：௸૶> 设৥> ݜফ "Auto Save" ，选择为"a�erDelay"；

з HTMLٮ੎ߗढ़  

w3school在িٮ助文档： http://www.w3school.com.cn 。

ढ़ߗஙߗ 2.1  

߶ொ߶঎一般用于在页面上定У一些߶ொ性的ӄؠ，如新஁߶ொ、文ॾ߶ொ等，有h1到h6ҹ级߶
ொ：

2.2 ࠝਙߗढ़  

段੊߶঎一般用于定У一些在页面上要ު示的大段文ך，؁个段੊߶঎之୿实现自动分段的效
果：

ढ़ߗਸ਼ܦ 2.3  

<body>
    <h1>一级标题</h1>
    <h2>二级标题</h2>
    <h3>三级标题</h3>
    <h4>四级标题</h4>
    <h5>五级标题</h5>
    <h6>六级标题</h6>
</body>

<body>
    <p>记者从工信部了解到，近年来我国算力产业规模快速增长，年增长率近30%，算力规模排名全球第二。</p>
    <p>工信部统计显示，截至去年底，我国算力总规模达到180百亿亿次浮点运算/秒，存力总规模超过

1000EB（1万亿GB）。</p>
    <p>近年来，我国算力基础设施发展成效显著，梯次优化的算力供给体系初步构建，算力基础设施的综合能力显

著提升。</p>
</body>
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单ষ实现݅行的߶঎是br，如果ࢍ۝Ԇ分ஜি，可以使用hr߶঎：

2.4 Ӧ਽ߗढ़  

有序ӧ੮ ，分ߚӧ项展示数据的߶঎，其࠿一项前面的অ՚٫有ி序特ګ：

无序ӧ੮，分ߚӧ项展示数据的߶঎，其࠿一项前面的অ՚不٫有ி序特ګ：

：દূ展示ؠ实现߮一项ӄ，׬ӧ੮，ӧ੮和ӧ੮之前可以ٔ׬ٔ

2.5 બ଴ߗܯढ़  

点Ӡ后૩૴୥接߶঎ ，ЭՒ作a߶঎：

hrefً性用于定У୥接֪֭：

href中可以使用্对૨ڬ，以/开ף，始终以一个֡定૨ڬ作为ׂӕ૨ڬ作为ӟ发点；

<body>
        截至去年底，我国算力总规模达到180百亿亿次浮点运算/秒，存力总规模超过1000EB（1万亿GB）。

<br>
        国家枢纽节点间的网络单向时延降低到20毫秒以内，算力核心产业规模达到1.8万亿元。<hr>
        中国信息通信研究院测算，算力每投入1元，将带动3至4元的GDP经济增长。

</body>

<ol>
    <li>JAVA</li>
    <li>前端</li>
    <li>大数据</li>
</ol>

<ul>
    <li>JAVASE</li>
    <li>JAVAEE</li>
    <li>数据库</li>
</ul>

<ol>
    <li>
        JAVA
        <ul>
            <li>JAVASE</li>
            <li>JAVAEE</li>
            <li>数据库</li>
        </ul>
    </li>
    <li>前端</li>
    <li>大数据</li>
</ol>
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href中Э可以使用相对૨ڬ，不以/开ף，以ڢ前文件所在૨ڬ为ӟ发点，./开ף੮示ڢ前૨ڬ  
../੮示上一ك૨ڬ；
href中Э可以使用完ޅ的URL；

target用于定У୥接۸开的方式：

_blank 在新ॶ口中۸开目߶资源；
_self  在ڢ前ॶ口中۸开目߶资源；

ढ़ߗѼ׼י 2.6

img(୍点) ֣࣌߶঎，用于在页面上ږ入֣࣌：

srcً性用于定У֣࣌的କ接。
titleً性用于定У௵߶۔Ҡ时ު示的文؁。
altً性用于定У֣࣌Ԇ载ૂע时ު示的提示文؁。

audio 用于在页面上ږ入一段ג஺，video 用于在页面上ږ入一段ંை：

srcً性用于定У目߶ג஺资源 。
autoplayً性用于ݏӲ۸开页面时是ի自动ݹݮ 。
controlsً性用于ݏӲ是ի展示ݏӲ面ߡ 。   
loopً性用于ݏӲ是ի进行ڲ环ݹݮ 。  

2.7 ਽ߗߡढ़(ଜ䎯)

常规੮格：

table߶঎代੮੮格；
thead߶঎代੮੮ף，可以म略不写；
tbody߶঎代੮੮体，可以म略不写，浏览器解ߤDOM时ѫ自动ࢍԆ；
tfoot߶঎ 代੮੮ف，可以म略不写；
tr߶঎代੮一行；
td߶঎代੮行ӄ的一格；
th߶঎自٫Ԇঠ和ل中效果的td；

<body>
   <a href="01html的基本结构.html" target="_blank">相对路径本地资源连接</a> <br>
   <a href="/day01-html/01html的基本结构.html" target="_self">绝对路径本地资源连接</a> <br>
   <a href="http://www.atguigu.com" target="_blank">外部资源链接</a> <br>
</body>

<img src="img/logo.png"  title="尚硅谷" alt="尚硅谷logo" />

<audio src="img/music.mp3" autoplay="autoplay" controls="controls" loop="loop" />
<video src="img/movie.mp4" autoplay="autoplay" controls="controls" loop="loop" 
width="400px" />

    <h3 style="text-align: center;">员工技能竞赛评分表</h3>
    <table  border="1px" style="width: 400px; margin: 0px auto;">

<tr>
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单ҫ格跨行：

通过td的rowspanً性实现上下跨行

单ҫ格跨ӧ：

<th>排名</th>    <th>姓名</th>      <th>分数</th>
</tr>
<tr>

<td>1</td>      <td>张小明</td>    <td>100</td>
</tr>
<tr>

<td>2</td>      <td>李小东</td>    <td>99</td>
</tr>
<tr>

<td>3</td>      <td>王小虎</td>    <td>98</td>
</tr>

    </table>

    <h3 style="text-align: center;">员工技能竞赛评分表</h3>
    <table  border="1px" style="width: 400px; margin: 0px auto;">

<tr>
<th>排名</th>   <th>姓名</th>   <th>分数</th>    <th>备注</th>

</tr>
<tr>

<td>1</td>     <td>张小明</td>  <td>100</td>     <td rowspan="3">前三名升职加

薪</td>
</tr>
<tr>

<td>2</td>     <td>李小东</td>  <td>99</td>
</tr>
<tr>

<td>3</td>     <td>王小虎</td>  <td>98</td>
</tr>

    </table>
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通过td的colspanً性实现٘՘的跨ӧ

2.8 ਽Ԥߗढ़(ଜ䎯)  

੮单߶঎，可以实现એ用户在उ面上输入各种信ٷێ提交的一种߶঎，是向服务端发送数据主要
的方式之一：

form߶঎：੮单߶঎，其ӄ部用于定У可以એ用户输入信ێ的੮单项߶঎。

actionً性：用于定У信ێ提交的服务器的֪֭。

methodً性：用于定У信ێ的提交方式。

getқ：    get方式提交，数据ѫ৖到url后，以?作为Հ数开始的߶જ，ך个Հ数用&ஜ
开。

    <h3 style="text-align: center;">员工技能竞赛评分表</h3>
    <table  border="1px" style="width: 400px; margin: 0px auto;">
        <tr>
            <th>排名</th>        <th>姓名</th>              <th>分数</th>       <th>备注

</th>
        </tr>
        <tr>
            <td>1</td>          <td>张小明</td>             <td>100</td>        <td 
rowspan="6">前三名升职加薪</td>
        </tr>
        <tr>
            <td>2</td>          <td>李小东</td>             <td>99</td>
        </tr>
        <tr> 
            <td>3</td>          <td>王小虎</td>             <td>98</td>
        </tr>
        <tr>
            <td>总人数</td>      <td colspan="2">2000</td>
        </tr>
        <tr>
            <td>平均分</td>      <td colspan="2">90</td>
        </tr>
        <tr>
            <td>及格率</td>      <td colspan="2">80%</td>
        </tr>
    </table>
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postқ：  post方式提交，数据ѫ通过请求体发送，不ѫ在৖到url后。
input߶঎：主要的੮单项߶঎，可以用于定У੮单项。

nameً性：用于定У提交的Հ数դ。

typeً性：用于定У੮单项类型。

text              文本框
password    إ码框
submit         提交按୚
reset            ୍৥按୚

ढ़(ଜ䎯)ߗ੎਽Ԥ஍ٮ 2.9  

单行文本框：

：码框إ

单选框：

nameً性相同的radio为一ু，ুӄ互ދ；
提交੮单，଑个radio的nameً性和valueً性ু成一个୰қ对发送给服务ٷ用户选择了一个radioڢ
器；
设৥checked="checked"ً性设৥௳ઍੴ选中的radio，如果ً性դ和ً性қ一߽的话，可以म略ً
性қ，只写checked即可；

：选框ז

   <form action="http://www.atguigu.com" method="get">
        用户名 <input type="text" name="username" /> <br>
        密  码 <input type="password" name="password" /> <br>
        <input type="submit"  value="登录" />
        <input type="reset"  value="重置" />
   </form>

个性签名：<input type="text" name="signal"/><br/>

密码：<input type="password" name="secret"/><br/>

你的性别是：

<input type="radio" name="sex" value="boy" />男
<input type="radio" name="sex" value="girl" checked="checked" />女
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下ܞ框：

下ܞӧ੮用到了两种߶঎，其中select߶঎用来定У下ܞӧ੮，৲option߶঎设৥ӧ੮项；
nameً性在select߶঎中设৥，valueً性在option߶঎中设৥；
option߶঎的߶঎体是ު示ӟ来给用户र的，提交到服务器的是valueً性的қ；
通过在option߶঎中设৥selected="selected"ً性实现௳ઍ选中的效果；

按୚：

普通按୚：点Ӡ后无效果，需要通过JavaScriptে定单Ӡ响应ӡ数；
୍৥按୚：点Ӡ后将੮单ӄ的所有੮单项都זۊ为௳ઍқ；
提交按୚： 点Ӡ后提交੮单；

஛੗ֿ：

通过੮单஛੗ֿ设৥的੮单项不ѫު示到页面上，用户र不到，但是提交੮单时ѫ一起ੴ提交。用
来设৥一些需要和੮单一起提交但是不߈٥用户र到的数据，例如：用户id等等。

：行文本框ך

你喜欢的球队是：

<input type="checkbox" name="team" value="Brazil"/>巴西

<input type="checkbox" name="team" value="German" checked/>德国

<input type="checkbox" name="team" value="France"/>法国

<input type="checkbox" name="team" value="China" checked="checked"/>中国

<input type="checkbox" name="team" value="Italian"/>意大利

你喜欢的运动是：

<select name="sport">
    <option value="swimming">游泳</option>
    <option value="running">跑步</option>
    <option value="shooting" selected="selected">射击</option>
    <option value="skating">溜冰</option>
</select>

<button type="button">普通按钮</button>  或    <input type="button" value="普通按钮"/>
<button type="reset">重置按钮</button>   或    <input type="reset" value="重置按钮"/>
<button type="submit">提交按钮</button>  或    <input type="submit" value="提交按钮"/>

<input type="hidden" name="userId" value="2233"/>
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textarea࡚有valueً性，如果要设৥௳ઍқ需要写在开始和结ߘ߶঎之୿。

文件߶঎：

ढ़ߗһࣼف١ 2.10  

div߶঎：  ⛻०"ֲ"，主要用于Ӧ分页面结构，ҟ页面ق٢。

span߶঎： ⛻०"ك"，可以用于Ӧ分ҫপਸ֠，୆ՠCSSҟ页面ҫপ߽式的修௔。

自我介绍：<textarea name="desc"></textarea>

头像:<input type="file" name="file"/>

    <div style="width: 500px; height: 400px;background-color: cadetblue;">
        <div style="width: 400px; height: 100px;background-color: beige;margin: 10px 
auto;">
            <span style="color: blueviolet;">页面开头部分</span>
        </div> 
        <div style="width: 400px; height: 100px;background-color: 
blanchedalmond;margin: 10px auto;">
            <span style="color: blueviolet;">页面中间部分</span>
        </div> 
        <div style="width: 400px; height: 100px;background-color: burlywood;margin: 
10px auto;">
            <span style="color: blueviolet;">页面结尾部分</span>
        </div> 
    </div>
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؀॔ࠛࢤ 2.11  

对于有特࠺խУ的؁অ，需要通过૴У؁অ来੮示，દە੿ https://www.w3school.com.cn/charse
ts/ref_html_8859.asp 。

Ѕ CSS的࣐҄  

CSS  كՌ߽式੮(ਸ਼文Ҷ०：(Cascading Style Sheets)  ，能ל对网页中ҫপѹ৥的࣍݌进行像প级
তेݏӲ，ܴݵ几乎所有的؁体؁՚߽式，ܨ有对网页对઻和模型߽式编辑的能力 ，简单来说，
২化页面。

3.1 CSSڕҴݱ式  

1、行ӄ式：通过ҫপ开始߶঎的styleً性ږ入，ધࡣ为  style="߽式դ:߽式қ; ߽式դ:߽式қ;" 
：

    <input 
        type="button" 
        value="按钮"
        style="
            display: block;     width: 60px; 
            height: 40px;       background-color: rgb(140, 235, 100); 
            color: white;       border: 3px solid green;
            font-size: 22px;    font-family: '隶书';
            line-height: 30px;  border-radius: 5px;
    "/> 
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৞点

html代码和css߽式代码交ৃ在一起，׍Ԇஃય஡چ和৓ܔ成本；
css߽式代码ю对ڢ前ҫপ有效，代码୍ז୏高，ז用چ低；

2、ӄٔ式：在head߶঎中通过style߶঎ږ入，଑ୌ要使用选择器े定߽式的ҟ作用ѹ৥：

ӄٔ式߽式需要在head߶঎中，通过一对style߶঎定УCSS߽式；

CSS߽式的作用ਸ֠ݏӲ要҉૓选择器；

CSS的߽式代码中ࡨୋ的方式为  /*   */；

৞点：

ӄٔ式੝ࣀ对߽式代码ҟ了ܚՈ，但是CSS代码ёࣀ在html文件中；
ӄ߽ٔ式юю能作用于ڢ前文件，代码ז用چଐ是不ל，不ӯ于网ॻ௎格统一；

3、କ接式/י部߽式੮：将CSS代码单独ݹ入css߽式文件，在head߶঎中通过link߶঎ږ入י部߽
式੮：

可以在项目单独ӫڏcss߽式文件，Ћ୹用于ݹ؂CSS߽式代码。

<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <style>
        /*选择器*/
        input {
            display: block;     width: 80px; 
            height: 40px;       background-color: rgb(140, 235, 100); 
            color: white;       border: 3px solid green;
            font-size: 22px;    font-family: '隶书';
            line-height: 30px;  border-radius: 5px;
        }
    </style>
</head>
<body>
    <input type="button" value="按钮1"/> 
    <input type="button" value="按钮2"/> 
    <input type="button" value="按钮3"/> 
    <input type="button" value="按钮4"/> 
</body>
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在head߶঎中，通过link߶঎ږ入י部CSS߽式即可。

CSS߽式代码ђhtml文件中Ӽ离，ӯ于代码的৓ܔ。
CSS߽式文件可以ੴך个不同的htmlږ入，ӯ于网ॻ௎格统一。

3.2 CSS૲֗܌

1、ҫপ选择器：

根据߶঎դे定߽式的作用ਸ֠；

<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <link href="css/buttons.css" rel="stylesheet" type="text/css"/>
</head>
<body>
    <input type="button" value="按钮1"/> 
    <input type="button" value="按钮2"/> 
</body>

<head>
    <meta charset="UTF-8">
   <style>
    input {

display: block;    width: 80px; 
height: 40px;      background-color: rgb(140, 235, 100); 
color: white;      border: 3px solid green;
font-size: 22px;   font-family: '隶书';
line-height: 30px; border-radius: 5px;

    }
   </style>
</head>
<body>
    <input type="button" value="按钮1"/> 
    <button>按钮5</button>
</body>
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ધࡣ为：  ҫপդ {}；
߽式只能作用到同դ߶঎上，其他߶঎不可用；
相同的߶঎未必需要相同的߽式，ѫଭ成߽式的作用ਸ֠ן大；

2、id选择器：

根据ҫপidً性的қे定߽式的作用ਸ֠；
ધࡣ为：  #idқ {}；
idً性的қ在页面上具有֊一性，所有id选择器Э只能ڧ响一个ҫপ的߽式；
֜为idً性қ不ࡴࢲל，所以使用该选择器的ەӑ较ص；

3、class选择器：

<head>
    <meta charset="UTF-8">
   <style>
    #btn1 {
        display: block;     width: 80px; 
        height: 40px;       background-color: rgb(140, 235, 100); 
        color: white;       border: 3px solid green;
        font-size: 22px;    font-family: '隶书';
        line-height: 30px;  border-radius: 5px;
    }
   </style>
</head>
<body>
    <input id="btn1" type="button" value="按钮1"/> 
    <input id="btn2" type="button" value="按钮2"/> 
    <input id="btn3" type="button" value="按钮3"/> 
    <input id="btn4" type="button" value="按钮4"/> 
    <button id="btn5">按钮5</button>
</body>

<head>
    <meta charset="UTF-8">
   <style>
    .shapeClass {
        display: block;
        width: 80px; 
        height: 40px; 
        border-radius: 5px;
    }
    .colorClass{
        background-color: rgb(140, 235, 100); 
        color: white;
        border: 3px solid green;
    }
    .fontClass {
        font-size: 22px;
        font-family: '隶书';
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根据ҫপclassً性的қे定߽式的作用ਸ֠；
ધࡣ为：  .classқ {}；
classً性қ可以有一个，Э可以有ך个，ך个不同的߶঎Э可以是使用相同的classқ；
；个选择器的߽式可以在同一个ҫপ上进行ՌԆך
֜为class选择器非常ࡴࢲ，所以在CSS中，使用该选择器的ەӑ较ך；

3.4 CSSࡠԇ  

CSS 的 Float（ࡿ动）使ҫপ脱离文档ࡶ，按照ܶ定的方向（٘或՘发ࣿ१动），फ到它的יଆ৛
ौ到ԕխ框或Ր一个ࡿ动框的ଆ框为࠲。

。动后一定不ѫ将文؁ܺѻ，଑是设计Ӭੱࡿ，୼ொ࣌动设计的Ӭੱ为了解决文؁环৉֣ࡿ
文档ࡶ是是文档中可ު示对઻在݌ӧ时所ԩ用的ѹ৥/ॱ୿，৲脱离文档ࡶ就是在页面中不ԩѹ৥
了。  

：动的߽式float常੿қࡿ

通过代码۟Չࡿ动的效果：

        line-height: 30px;
    }
   </style>
</head>
<body>
    <input  class ="shapeClass colorClass fontClass"type="button" value="按钮1"/> 
    <input  class ="shapeClass colorClass" type="button" value="按钮2"/> 
    <input  class ="colorClass fontClass" type="button" value="按钮3"/> 
    <input  class ="fontClass" type="button" value="按钮4"/> 
    <button class="shapeClass colorClass fontClass" >按钮5</button>
</body>

<head>
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效果

3.5 CSSؓѸ  

position ً性ܶ定了ҫপ的定ѹ类型：

    <meta charset="UTF-8">
   <style>
    .outerDiv {
        width: 500px;
        height: 300px;
        border: 1px solid green;
        background-color: rgb(230, 224, 224);
    }
    .innerDiv{
        width: 100px;
        height: 100px;
        border: 1px solid blue;
        float: left;
    }
    .d1{
        background-color: greenyellow;
       /*  float: right; */
    }
    .d2{
        background-color: rgb(79, 230, 124);
         /*  float: right; */
    }
    .d3{
        background-color: rgb(26, 165, 208);
         /*  float: right; */
    }
   </style>
</head>
<body>
   <div class="outerDiv">
        <div class="innerDiv d1">框1</div>
        <div class="innerDiv d2">框2</div>
        <div class="innerDiv d3">框3</div>
   </div> 
</body>
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ல态定ѹstatic，不设৥的时Ҙ的௳ઍқ就是static，ல态定ѹ，ҫপӟ现在该ӟ现的ѹ৥，ֲ级ҫ
পָफ݌ӧ，行ӄҫপࡊ平݌ӧ：

<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <style>
        .innerDiv{
                width: 100px;
                height: 100px;
        }
        .d1{
            background-color: rgb(166, 247, 46);
            position: static;
        }
        .d2{
            background-color: rgb(79, 230, 124);
        }
        .d3{
            background-color: rgb(26, 165, 208);
        }
    </style>
</head>
<body>
        <div class="innerDiv d1">框1</div>
        <div class="innerDiv d2">框2</div>
        <div class="innerDiv d3">框3</div>
</body>
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্对定ѹ absolute ，通过 top le� right bottom ܶ定ҫপ在页面上的֡定ѹ৥，定ѹ后ҫপѫએӟ
Խ来ѹ৥，其他ҫপ可以ԩ用：

<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <style>

.innerDiv{
width: 100px;
height: 100px;

}
.d1{

background-color: rgb(166, 247, 46);
position: absolute;
left: 300px;
top: 100px;

}
.d2{

background-color: rgb(79, 230, 124);
}
.d3{

background-color: rgb(26, 165, 208);
}

    </style>
</head>
<body>

<div class="innerDiv d1">框1</div>
<div class="innerDiv d2">框2</div>
<div class="innerDiv d3">框3</div>

</body>

26

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料



相对定ѹrelative ，相对于自己Խ来的ѹ৥进行֪ѹ，定ѹ后ґऊԽ来的ॻѹ，其他ҫপ不ѫ१动
到该ѹ৥：

֡定定ѹfixed，始终在浏览器ॶ口֡定ѹ৥，不ѫச着页面的上下१动৲१动，ҫপ定ѹ后ѫએ
ӟԽ来的ѹ৥,其他ҫপ可以ԩ用：

<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <style>
        .innerDiv{
                width: 100px;
                height: 100px;
        }
        .d1{
            background-color: rgb(166, 247, 46);
            position: relative;
            left: 30px;
            top: 30px;
        }
        .d2{
            background-color: rgb(79, 230, 124);
        }
        .d3{
            background-color: rgb(26, 165, 208);
        }
    </style>
</head>
<body>
        <div class="innerDiv d1">框1</div>
        <div class="innerDiv d2">框2</div>
        <div class="innerDiv d3">框3</div>
</body>

<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <style>
        .innerDiv{
                width: 100px;
                height: 100px;
        }
        .d1{
            background-color: rgb(166, 247, 46);
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3.6 CSSࣲ׾模ֹ  

所有HTMLҫপ可以र作ढ׿，在CSS中，"box model"଑一术ધ是用来设计和ق٢时使用。CSSढ
模型本质上是一个ढد，׿装յ֠的HTMLҫপ，它ԕܬ：ଆ૥（margin），ଆ框（border），׊
ҭ（padding），和实எӄؠ（content）。

Margin(יଆ૥) - ࢎஔଆ框י的Ԛֿ，יଆ૥是ଥ明的；
Border(ଆ框) - ֠৉在ӄଆ૥和ӄיؠ的ଆ框；

            position: fixed;
            right: 30px;
            top: 30px;
        }
        .d2{
            background-color: rgb(79, 230, 124);
        }
        .d3{
            background-color: rgb(26, 165, 208);
        }
    </style>
</head>
<body>
        <div class="innerDiv d1">框1</div>
        <div class="innerDiv d2">框2</div>
        <div class="innerDiv d3">框3</div>
        br*100+tab
</body>
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Padding(ӄଆ૥) - ࢎஔӄؠյ֠的Ԛֿ，ӄଆ૥是ଥ明的；
Content(ӄؠ) - ढ׿的ӄؠ，ު示文本和֣像；

    <head>
       <meta charset="UTF-8">
       <style>
        .outerDiv {
            width: 800px;
            height: 300px;
            border: 1px solid green;
            background-color: rgb(230, 224, 224);
            margin: 0px auto;
        }
        .innerDiv{
            width: 100px;
            height: 100px;
            border: 1px solid blue;
            float: left;
            /* margin-top: 10px;
            margin-right: 20px;
            margin-bottom: 30px;
            margin-left: 40px; */
            margin: 10px 20px 30px 40px;
           
        }
        .d1{
            background-color: greenyellow;
            /* padding-top: 10px;
            padding-right: 20px;
            padding-bottom: 30px;
            padding-left: 40px; */
            padding: 10px 20px 30px 40px;
        }
        .d2{
            background-color: rgb(79, 230, 124);
        }
        .d3{
            background-color: rgb(26, 165, 208);
        }
       </style>
    </head>
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    <body>
       <div class="outerDiv">
            <div class="innerDiv d1">框1</div>
            <div class="innerDiv d2">框2</div>
            <div class="innerDiv d3">框3</div>
       </div> 
    </body>
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第Ѕ章 JavaScript  

一 JS简介  

1.1 JSફࡼ  

Javascript是一种由Netscape(网ް)的LiveScript发展৲来的Խ型化继承的面向对઻的动态类型的Ԛ
分大小写的 客户端脚本语言 ，主要目的是为了解决服务器端ધઈ，଴ऊ的ବچ୼ொ，于是
Netscape的浏览器NavigatorԆ入了Javascript，提供了数据௠ચ的ׂ本功能。ECMA-262 是࠳式的 
JavaScript ߶ӕ。଑个߶ӕ开发始于 1996 ٶ，在 1997 ߃ 7 ٶ，ECMA ѫ员大ѫ୊হ了它的首个࣍
本。଑个߶ӕ由 ECMA ুৃ发展和৓ܔ。JavaScript 的࠳式դ०是 "ECMAScript"。JavaScript的ু
成ԕխECMAScript、DOM、BOM。 JS是一种运行于浏览器端上的小脚本语句,可以实现网页如文本内容

动,数据动态变化和动画特效等 。JS有 如下特点：

：JavaScript是一种解ୋ型的਌本ધઈ。不同于C、C++、Java等ધઈ先编ઠ后ۼ行, 
JavaScript不ѫфࣿ编ઠӟ来的؁ਭ码文件，৲是在程序的运行过程中对源文件ଦ行进行解ୋ；

：JavaScript是一种ׂ于对઻的਌本ધઈ，它不ю可以ӫڏ对઻，Э能使用现有的对઻。
但是面向对઻的І大特性：澪د装澫、澪继承澫、澪ך态澫中，JavaScript能ל实现د装，可以模
；态，所以它不是一୹面向对઻的编程ધઈךܴݵ继承，不ܧ

：JavaScript中Э有明े的数据类型，但是ג明一个Պ୏后它可以接收任何类型的数据，ٷ
Ќѫ在程序ۼ行过程中根据上下文自动૴݅类型；

：JavaScript是一种୊用з件௜动的਌本ધઈ，它不需要৆过Web服务器就可以对用户的
输入ҟӟ响应；

：JavaScript਌本ધઈ不҉૓于操作系统，ю需要浏览器的࠴֜。ܴݵ一个JavaScript਌
本在编写后可以٫到任意机器上使用，前提是机器上的浏览器ܴݵJavaScript਌本ધઈ。目前
JavaScriptٝੴ大ך数的浏览器所ܴݵ；

1.2 JS ঐۉ଑分  
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ECMA 及࣍本Պ化：

是一种由ࠬࡳ计算机Ӳଭ֌ԣѫ（ECMA）通过ECMA-262߶ӕ化的਌本程序ધઈ,ECMAScriptݔଚ了
ધࡣ、类型、ધՏ、关୰؁、ґऊ؁、运算অ和对઻。它就是定У了਌本ધઈ的所有ً性、方ࡣ和
对઻；
ECMA-262আ1࣍本质上૦网ް的JavaScript 1.1相同；
ECMA-262আ2࣍只是ҟ了一些编߻工作，࡚ٷ有׍ӗ或改Պ任何特性；
ECMA-262আ3࣍আ一ࠩऱ࠳对ECMAScript进行更新；
ECMA-262আ4࣍是对଑୹ધઈ的一ࠩڂڨ修ઌ；  
ECMA-262আ5࣍是ECMA-262আ3࣍的小ٱ改进，于2009࠳ޙ3߃12ٶ式发٢； 

ECMA-262আ6࣍-ES6、于2015߃6ٶ发٢。 这一版包含了大概这个规范有史以来最重要的一批增强特

性。 但是ٷ不是所有的浏览器都Ҷ面ܴݵ；
ECMA-262আ7࣍Э०为ES7或ES2016，于2016߃6ٶ发٢；
ECMA-262আ8࣍Э०为ES8、ES2017，完成于2017߃6ٶ； 
ECMA-262আ9࣍Э०为ES9、ES2018，发٢于2018߃6ٶ；
ECMA-262আ10࣍Э०为ES10、ES2019，发٢于2019߃6ٶ；
ECMA-262আ11࣍，Э成为ES11、ES2020，发٢于2020߃6ٶ；
... ... 

BOM编程：

BOM是Browser Object Model的简写，即浏览器对઻模型；
BOM有一系ӧ对઻ু成，是ઘ୼、ݏӲ、修改浏览器的ً性和方ࡣ；
BOM࡚有统一的߶ӕ(࠿种客户端都可以自定߶ӕ)；
BOM编程是将浏览器ॶ口的各个ু成部分ܚ઻成各个对઻，通过各个对઻的API操作ু件行为的一
种编程；

DOM编程：

简单来说，DOM编程就是使用document对઻的API完成对网页HTML文档进行动态修改，以实现网
页数据和߽式动态Պ化效果的编程；
document对઻代੮ޅ个html文档，可用来ઘ୼页面中的所有ҫপ，是ߒז߂的一个dom对઻，可
以说是؆Ю好dom编程的关୰所在；
DOM编程其实就是用window对઻的documentً性的相关API完成对页面ҫপ的ݏӲ的编程；

1.3 JS的ڕҴݱ式

1、ӄ部਌本方式ږ入：

在页面中，通过一对script߶঎ږ入JS代码；
script代码ݹ৥ѹ৥有一定的ச意性，一般ݹ在head߶঎中；
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：入ږ部਌本方式י、2

ӄ部਌本ю能在ڢ前页面上使用，代码ז用چ不高；
可以将਌本ݹ在独立的js文件中，通过script߶঎ږ入י部਌本文件；
一对script߶঎要么用于定Уӄ部਌本，要么用于ږ入י部js文件，不能ࢌ用；
一个html文档中，可以有ך个script߶঎ ；

з JS的ܨݤ६ֹ和૜ॠ॔  

2.1 JS的ܨݤ६ֹ  

数қ类型：数қ类型统一为 number，不Ԛ分ޅ数和ࡿ点数。

؁অК类型：؁অК类型为 string 和JAVA中的String相ѷ，JS中不Е格Ԛ分单Յږ՚，都可以用于
੮示؁অК。

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title>小标题</title>
        <script>
            function suprise(){
                alert("Hello,我是惊喜")
            }
        </script>
    </head>
    <body>
        <button  onclick="suprise()">点我有惊喜</button>
    </body>
</html>

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title>小标题</title>
        <script src="Ls/button.Ls" type="text/Lavascript"></script>
    </head>
    <body>
        <button  onclick="suprise()">点我有惊喜</button>
    </body>
</html>
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类型为boolean 和Java中的boolean相ѷ，但是在JS的ifધՏ中，非ॱ؁অКѫੴ૴ض٢：类型ض٢
݅为'ऱ'，非ன数؁Эѫੴઍ为是'ऱ'。

。用数据类型对઻是Object类型，各种对઻和数ু在JS中都是Object类型ږ：用数据类型ږ

function类型：JS中的各种ӡ数ً于function数据类型。

ոդ未ૐқ：js为ڞ类型ધઈ，统一使用 var ג明对઻和Պ୏，在ૐқ时才े定ऱ࠳的数据类型，
Պ୏如果只ג明࡚有ૐқ的话,数据类型为undefined。

ૐеNULLқ：在JS中，如果给一个Պ୏ૐқ为null，其数据类型是Object，可以通过typeof关୰؁
Ӯލ数据类型。

2.2 JS的Չଞ  

JS中的Պ୏具有如下特ګ：

；明成varג类型Պ୏，可以统一ڞ、 1

2 、varג明的Պ୏可以Ӈࠩג明；

3 、Պ୏可以使用不同的数据类型ࠩךૐқ；

4 、JS的ધՏ可以以; 结ف，Э可以不用;结ف；

5 、Պ୏߶જঅЕ格Ԛ分大小写；

6 、߶જঅ的ոդ规өՀ照JAVA；

7 、如果使用了 一个࡚有ג明的Պ୏，那么运行时ѫܕ：uncaught ReferenceError: *** is not defined   at 
index.html:行՚:ӧ՚ ；

8 、如果一个Պ୏只ג明，࡚ૐқ，那么қ是undefined；

2.3 JS的૜ॠ॔  

算数运算অ：  + - * /  %

其中需要ࡨ意的是 / 和 % 

/ 在ஔ0时，结果是Infinity ，৲不是ܕ୪；
%在模0时，结果是NaN，意ۃ为 not a number ，৲不是ܕ୪；

=% =/ =* =- =+  -- ++ ：ՠ算数运算অז

অՠ算数运算অׂ本和JAVA一ਚ,同߽需要ࡨ意 /=和%=

在/=0时，结果是Infinity ，৲不是ܕ୪；
在%=0时，结果是NaN，意ۃ为 not a number ，৲不是ܕ୪；
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关系运算অ：  >   <  >= <= == === !=

需要ࡨ意的是 == 和 === 差别

== অ՚，如果两端的数据类型不一ਚ，ѫغડ将两端的数据૴݅成number，Ӈ对比number
大小。

'123'  ଑种؁অК可以૴݅成数؁；
trueѫੴ૴݅成1 ，falseѫੴ૴݅成0；

===  অ՚，如果两端数据类型不一ਚ，फ接ଏ֛false，数据类型一ਚӇ比较是ի相同。

逻辑运算অ：  || &&    

几乎和JAVA中的一߽，需要ࡨ意的是，଑ୌफ接就是ि૨的逻辑运算অ，单个的 |   和 &  以及 ^ 是
ѹ运算অ。

件? қ1  : қ2ߚ  ：件运算অߚ

几乎和JAVA中的一߽。

ѹ运算অ：  |  &  ^  <<  >>  >>>

和 java中的类ѷ(了解)。

Ѕ JS的ࡗसܰӱ和Ӡݤ  

3.1 JS分ݖগ߄  

if结构：

଑ୌ的if结构几乎和JAVA中的一߽，需要ࡨ意的是：

if()中的非ॱ؁অКѫੴઍ为是true；
if()中的非ன数؁ѫੴઍ为是true；

if('false'){// 非空字符串 if判断为true
    console.log(true)
}else{
    console.log(false)
}
if(''){// 长度为0字符串 if判断为false
    console.log(true)
}else{
    console.log(false)
}
if(1){// 非零数字 if判断为true
    console.log(true)
}else{
    console.log(false)
}
if(0){
    console.log(true)
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switch结构：

3.2 JSࢺڱগ߄

while结构：

forڲ环：

}else{
    console.log(false)
}

var monthStr=prompt("请输入月份","例如:10 ");
var month= 0umber.parseInt(monthStr)
switch(month){
    case 3:
    case 4:
    case 5:

console.log("春季");
break;

    case 6:
    case 7:
    case 8:

console.log("夏季");
break;

    case 9:
    case 10:
    case 11:

console.log("秋季");
break;

    case 1:
    case 2:
    case 12:

console.log("冬季");
break;

    default :
console.log("月份有误")

}

/* 打印99 乘法表 */
var i = 1;
while(i <= 9){
    var L = 1;
    while(L <= i){

document.write(L+"*"+i+"="+i*L+"�nbsp;�nbsp;�nbsp;�nbsp;�nbsp;");
L++;

    }
    document.write("<hr/>");
    i++;
}
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foreachڲ环：

ଙ代数ু时，和java不一߽。

。不是ҫপ的қ，ږ՚中的Л时Պ୏੮示的是ҫপ的ফܬ
()中Э不在使用: 分ஜ，৲是使用 in 关୰؁。

3.3 JSӠރבݤ  

JS中的方ך，ࡣ०为ӡ数，ӡ数的ג明ધࡣ和JAVA中有较大Ԛ别。

ӡ数说明

ӡ数࡚有ߓஒݏӲঅ。
不用ג明ӡ数的ଏ֛қ类型，需要ଏ֛在ӡ数体中फ接return即可，Э无需void关୰؁。
Հ数ӧ੮中，无需数据类型。
લ用ӡ数时，实Հ和ڥՀ的个数可以不一ਚ。
。明ӡ数时需要用function关୰؁ג
Jӡ数࡚有ڑ常ӧ੮。

代码

֙ JS的تઊ和JSON  

/* 打印99 乘法表 */
for(  var i = 1;i <= 9; i++){
    for(var L = 1;L <= i;L++){
        document.write(L+"*"+i+"="+i*L+"�nbsp;�nbsp;�nbsp;�nbsp;�nbsp;");
    }
    document.write("<hr/>");
}

var cities =="北京","上海","深圳","武汉","西安","成都"?
document.write("<ul>")
for(var index in  cities){
    document.write("<li>"+cities=index?+"</li>")
}
document.write("</ul>")

/* 语法1 ：function 函数名 (参数列表){函数体} */
function sum(a, b){
    return a+b;
}
var result =sum(10,20);
console.log(result)
/* 语法2 ： var 函数名 = function (参数列表){函数体}  */
var add = function(a, b){
    return a+b;
}
var result = add(1,2);
console.log(result);
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4.1 JSتރבઊ的੶ࡄ  

ધ1ࡣ， 通过new Object()फ接ӫڏ对઻：

ધ2ࡣ，通过 {}ڥ式ӫڏ对઻：

4.2 JSONߡ式  

JSON（JavaScript Object Notation, JS对઻简崭）是一种ૹ୏级的数据交݅格式。它ׂ于
ECMAScript（European Computer Manufacturers Association, ࠬࡳ计算机ԣѫ的一个׿集，୊用完
Ҷ独立于编程ધઈ的文本格式来؂ҥ和੮示数据。简࡬和ޱࢎ的ࠩك结构使得 JSON 成为理۝的
数据交݅ધઈ。 ޣ于ыஃય和编写，同时Эޣ于机器解ߤ和ࣿ成，ٷ有效֪提ԟ网络传输效ࣤ，

简单来说,JSO0 就是一种字符串格式，这种格式无论是在前端还是在后端，都可以很容易地和对象之间

进行转换，所以常用于前后端数据传递 。

JSON的ધࡣ：var str="{'ً性դ':'ً性қ','ً性դ':{'ً性դ':'ً性қ'},'ً性դ':['қ1','қ1','қ3']}" ；

var person =new ObLect();
// 给对象添加属性并赋值

person.name="张小明";
person.age=10;
person.foods=="苹果","橘子","香蕉","葡萄"?;
// 给对象添加功能函数

person.eat= function (){
    console.log(this.age+"岁的"+this.name+"喜欢吃:")
    for(var i = 0;i<this.foods.length;i++){
        console.log(this.foods=i?)
    } 
}
//获得对象属性值

console.log(person.name)
console.log(person.age)
//调用对象方法

person.eat();

var person ={
    "name":"张小明",
    "age":10,
    "foods":="苹果","香蕉","橘子","葡萄"?,
    "eat":function (){
        console.log(this.age+"岁的"+this.name+"喜欢吃:")
        for(var i = 0;i<this.foods.length;i++){
            console.log(this.foods=i?)
        } 
    }
}
//获得对象属性值

console.log(person.name)
console.log(person.age)
//调用对象方法

person.eat();
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JSON؁অК一般用于传递数据，一般都是用对઻的ً性੮示数据，所以在࠴不ू९对઻的ӡ数，
只र对઻的ً性；
通过JSON.parse()方ࡣ可以将一个JSONК૴݅成对઻；
通过JSON.stringify()方ࡣ可以将一个对઻૴݅成一个JSON格式的؁অК；

前后端传递数据

/* 定义一个JSO0串 */
var personStr ='{"name":"张小明","age":20,"girlFriend":{"name":"铁
铃","age":23},"foods":="苹果","香蕉","橘子","葡萄"?,"pets":={"pet0ame":"大
黄","petType":"dog"},{"pet0ame":"小花","petType":"cat"}?}'
console.log(personStr)
console.log(typeof personStr)
/* 将一个JSO0串转换为对象 */
var person =JSO0.parse(personStr);
console.log(person)
console.log(typeof person)
/* 获取对象属性值 */
console.log(person.name)
console.log(person.age)
console.log(person.girlFriend.name)
console.log(person.foods=1?)
console.log(person.pets=1?.pet0ame)
console.log(person.pets=1?.petType)

/* 定义一个对象 */
var person={
    'name':'张小明',
    'age':20,
    'girlFriend':{

'name':'铁铃',
'age':23

    },
    'foods':='苹果','香蕉','橘子','葡萄'?,
    'pets':=

{
'pet0ame':'大黄',
'petType':'dog'

},
{

'pet0ame':'小花',
'petType':'cat'

}
    ?
}

/* 获取对象属性值 */
console.log(person.name)
console.log(person.age)
console.log(person.girlFriend.name)
console.log(person.foods=1?)
console.log(person.pets=1?.pet0ame)
console.log(person.pets=1?.petType)
/* 将对象转换成JSO0字符串 */
var personStr =JSO0.stringify(person)
console.log(personStr)
console.log(typeof personStr)
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4.3 JSٮ੎تઊ  

ঐݤ 4.3.1  

ӫڏ数ু的֚种方式：

new Array()                                                   ӫڏॱ数ু
new Array(5)                                                 ӫڏ数ু时给定୸چ
new Array(ele1,ele2,ele3,... ... ,elen);          ӫڏ数ু时ܶ定ҫপқ
[ele1,ele2,ele3,... ... ,elen];                           相ڢ于আІ种ધࡣ的简写

数ু的常੿API੿： https://www.runoob.com/jsref/jsref-obj-array.html

4.3.2 Booleanتઊ  

boolean常੿API੿： https://www.runoob.com/jsref/jsref-obj-boolean.html

4.3.3 Dateتઊ  

Date常੿API੿： https://www.runoob.com/jsref/jsref-obj-date.html

4.3.4 Math  

Math常੿API੿： https://www.runoob.com/jsref/jsref-obj-math.html

4.3.5 Number  

Number常੿API੿： https://www.runoob.com/jsref/jsref-obj-number.html

4.3.6 String  

String常੿API੿： https://www.runoob.com/jsref/jsref-obj-string.html
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л жѝ的খؓ  

5.1 ьСފжѝ  

HTML з件可以是浏览器行为，Э可以是用户行为。 ڢ଑些一些行为发ࣿ时，可以自动触发对应
的JSӡ数的运行。 JS的事件驱动指的就是行为触发代码运行的这种特点 。

੎жѝٮ 5.2  

௵߶з件： https://www.runoob.com/jsref/dom-obj-event.html

୰दз件： https://www.runoob.com/jsref/dom-obj-event.html

੮单з件： https://www.runoob.com/jsref/dom-obj-event.html

5.3 жѝ的খؓ  

通过ً性ে定：

    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title>小标题</title>      
        <script>
            function testDown1(){console.log("down1")}
            function testDown2(){console.log("down2")}
            function testFocus(){console.log("获得焦点")}
            function testBlur(){ console.log("失去焦点") }
            function testChange(input){console.log("内容改

变");console.log(input.value);}
            function testMouseOver(){ console.log("鼠标悬停") }
            function testMouseLeave(){ console.log("鼠标离开")}
            function testMouseMove(){ console.log("鼠标移动")}
        </script>
    </head>

    <body>
        <input type="text" 
        onkeydown="testDown1(),testDown2()"
        onfocus="testFocus()" 
        onblur="testBlur()" 
        onchange="testChange(this)"
        onmouseover="testMouseOver()" 
        onmouseleave="testMouseLeave()" 
        onmousemove="testMouseMove()" 
         />
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通过з件ً性ে定ӡ数，在行为发ࣿ时ѫ自动ۼ行ӡ数。
一个з件可以同时ে定ך个ӡ数。
一个ҫপ可以同时ে定ך个з件。
方ࡣ中可以传入 this对઻，代੮ڢ前ҫপ。

5.4 жѝ的੖Ն  

行为触发：

发ࣿ行为时触发，ࢦ示：略

DOM编程触发：

通过DOM编程，用代码触发，ۼ行߮些代码相ڢ于发ࣿ了߮些行为。

Ҹ BOM঩स  

6.1 ьСފBOM  

BOM是Browser Object Model的简写，即浏览器对઻模型；

BOM由一系ӧ对઻ু成，是ઘ୼、ݏӲ、修改浏览器的ً性和方ࡣ；

BOM࡚有统一的߶ӕ(࠿种客户端都可以自定߶ӕ)；

BOM编程是将浏览器ॶ口的各个ু成部分ܚ઻成各个对઻，通过各个对઻的API操作ু件行为的一
种编程；

BOM编程的对઻结构如下:

window ஽级对઻，代੮ޅ个浏览器ॶ口；

    </body>

    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title>小标题</title>    
        <script>
            // 页面加载完毕事件,浏览器加载完整个文档行为

            window.onload=function(){
                var in1 =document.getElementById("in1");
                // 通过DOM编程绑定事件

                in1.onchange=testChange
            }
            function testChange(){
                console.log("内容改变")
                console.log(event.target.value);
            }
        </script>
    </head>
    <body>
        <input id="in1" type="text" />
    </body>
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locationً性，代੮浏览器的֪֭߸；
historyً性，代੮浏览器的ઘ୼Է՗；
screenً性，代੮ٳى；
navigatorً性，代੮浏览器软件本૯；
documentً性，代੮浏览器ॶ口目前解ߤ的html文档；
consoleً性，代੮浏览器开发者工具的ݏӲ台；
localStorageً性，代੮浏览器的本֪数据ܴС化؂ҥ；
sessionStorageً性，代੮浏览器的本֪数据ѫ话级؂ҥ；

6.2 windowتઊ的ٮ੎ي㓬(г੕)  

window对઻常੿ً性੿： https://www.runoob.com/jsref/obj-window.html

6.3 windowتઊ的ٮ੎ࡄݱ(г੕)  

window对઻常੿方ࡣ੿： https://www.runoob.com/jsref/obj-window.html

6.4 ૹ૚BOM঩सܰӱ࡜੒֗ਸ਼Нࢇठ  

І种ڟॶ方式：

    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title>小标题</title>      
        <script>
           function testAlert(){
                //普通信息提示框

                window.alert("提示信息");
           }
           function testConfirm(){
                //确认框
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页面૩૴：

6.5 ૹ૚BOM঩स实现Ѫੱঃ和ܕРঃ؁ܨݤҤ  

ѫ话级数据 ：ӄ؂型数据，是浏览器在ӄ؂上Л时؂ҥ的数据，浏览器关୻后数据ע去，通过
window的sessionStorge实现；

ܴС级数据 ：्द型数据，是浏览器在्द上ܴС؂ҥ的数据，浏览器关୻后数据ё在，通过
window的localStorge实现；

在F12开发者工具的应用程序߸，可以߲र数据的状态；

                var con =confirm("确定要删除吗!");
                if(con){
                    alert("点击了确定")
                }else{
                    alert("点击了取消")
                }
           }
           function testPrompt(){
                //信息输入对话框

                var res =prompt("请输入昵称","例如:张三");
                alert("您输入的是:"+res)
           }
        </script>
    </head>

    <body>
        <input type="button" value="提示框" onclick="testAlert()"/> <br>
        <input type="button" value="确认框" onclick="testConfirm()"/> <br>
        <input type="button" value="对话框" onclick="testPrompt()"/> <br>
    </body>

    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <title>小标题</title>
        <script>
           function goAtguigu(){
                var flag =confirm("即将跳转到尚硅谷官网,本页信息即将丢失,确定吗!")
                if(flag){
                    // 通过BOM编程地址栏url切换

                    window.location.href="http://www.atguigu.com"
                }
           }          
        </script>
    </head>
    <body>
        <input type="button" value="跳转到尚硅谷" onclick="goAtguigu()"/> <br>
    </body>
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<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
    <title>Document</title>
    <script>
        function saveItem(){
            // 让浏览器存储一些会话级数据

            window.sessionStorage.setItem("sessionMsg","sessionValue")
            // 让浏览器存储一些持久级数据

            window.localStorage.setItem("localMsg","localValue")
            console.log("haha")
        }
        function removeItem(){
            // 删除数据

            sessionStorage.removeItem("sessionMsg")
            localStorage.removeItem("localMsg")
        }
        function readItem(){
            console.log("read")
            // 读取数据

            console.log("session:"+sessionStorage.getItem("sessionMsg"))
            console.log("local:"+localStorage.getItem("localMsg"))
        }
    </script>
</head>
<body>
    <button onclick="saveItem()">存储数据</button>
    <button onclick="removeItem()">删除数据</button>
    <button onclick="readItem()">读取数据</button>
</body>
</html>
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Ѓ DOM঩स  

7.1 ьСފDOM঩स  

简单来说：DOM(Document Object Model)编程就是使用document对઻的API，完成对网页HTML文
档进行动态修改，以实现网页数据和߽式动态Պ化效果的编程。

document对઻代੮ޅ个html文档，可用来ઘ୼页面中的所有ҫপ，是ߒז߂的一个dom对઻，可
以说是؆Ю好dom编程的关୰所在；
根据HTML代码结构特点，document对઻本૯是一种߹ڥ结构的文档对઻；

 

上面的代码ࣿ成的߹如下：

DOM编程其实就是用window对઻的documentً性的相关API完成对页面ҫপ的ݏӲ的编程：
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Ԅৗ API ૞֚Қ

根据idқ߲ત document.getElementById(“idқ”) ҫপਭ点

根据߶঎դ߲ત document.getElementsByTagName(“߶঎դ”) ҫপਭ点数ু

根据nameً性қ߲ત document.getElementsByName(“nameқ”) ҫপਭ点数ু

根据类դ߲ત document.getElementsByClassName("类դ") ҫপਭ点数ু

Ԅৗ API ૞֚Қ

঎߶׿܇߲ element.children ଏ֛׿߶঎数ু

঎߶׿আ一个܇߲ element.firstElementChild ߶঎对઻

঎߶׿后一个߂܇߲ element.lastElementChild ਭ点对઻

Ԅৗ API ૞֚Қ

঎߶࣋定ҫপਭ点的ܶ܇߲ element.parentElement ߶঎对઻

dom߹中ਭ点的类型：

node  ਭ点，所有结点的࣋类型：

element   ҫপਭ点，node的׿类型之一，代੮一个完ޅ߶঎；
attribute  ً性ਭ点，node的׿类型之一，代੮ҫপ的ً性；
text          文本ਭ点，node的׿类型之一，代੮Յ߶঎中୿的文本；

7.2 ਑Շ஋஄Ҫॹ的Әमݱ式  

Ҫॹগ䎯ۨߓਇ֟ӃߩݧЖݦ֧ 7.2.1  

7.2.2 ֧ҿѼҪॹৼ䎯ਇ֟Ӄ׾ۨߓৼ䎯  

ৼ䎯࢛Ҫॹৼ䎯的׾ؓܗۨߓ 7.2.3  
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Ԅৗ API ૞֚Қ

঎߶ژ前一个Ҭ܇߲ node.previousElementSibling ߶঎对઻

঎߶ژ后一个Ҭ܇߲ node.nextElementSibling ߶঎对઻

୻࠭ 式ݱҀݒ

યՈً性қ ҫপ对઻.ً性դ

修改ً性қ ҫপ对઻.ً性դ=新的ً性қ

୻࠭ 式ݱҀݒ

获Ո或者设৥߶঎体的文本ӄؠ element.innerText

获Ո或者设৥߶঎体的ӄؠ element.innerHTML

API Ԅৗ

document.createElement(“߶঎դ”) ӫڏҫপਭ点ٷଏ֛，但不ѫ自动ࢍԆ到文档中

document.createTextNode(“文本қ”) ӫڏ文本ਭ点ٷଏ֛，但不ѫ自动ࢍԆ到文档中

element.appendChild(ele) 将eleࢍԆ到element所有׿ਭ点后面

parentEle.insertBefore(newEle,targetEle) 将newEleݖ入到targetEle前面

parentEle.replaceChild(newEle, oldEle) 用新ਭ点݅߁Խ有的׿ޛਭ点

element.remove() ӭஔ߮个߶঎

ৼ䎯ڗҪॹৼ䎯的ҫؓܗۨߓ 7.2.4  

㓬ҚيҀҪॹݒ 7.3  

Ҁݒ㓬ي 7.3.1  

7.3.2 Ӄ଑ݒޯݧҀ  

ӬҪॹ׌ 7.4  

ҀݒӬ׌஋஄的Ҫॹૡਸ਼ت 7.4.1  

代码见视频  p47

代码见视频 p48

<!DOCTYPE html>
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<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
    <title>Document</title>
   <script>
    /* 
    1 获得document  dom树
        window.document
    2 从document中获取要操作的元素

        1）直接获取

            var el1 =document.getElementById("username") // 根据元素的id值获取页面上唯一的

一个元素

            var els =document.getElementsByTag0ame("input") // 根据元素的标签名获取多个同

名元素

            var els =document.getElementsBy0ame("aaa") // 根据元素的name属性值获得多个元素

            var els =document.getElementsByClass0ame("a") // 根据元素的class属性值获得多个

元素

        2）间接获取

            var cs=div01.children // 通过父元素获取全部的子元素

            var firstChild =div01.firstElementChild  // 通过父元素获取第一个子元素

            var lastChild = div01.lastElementChild   // 通过父元素获取最后一个子元素

            var parent = pinput.parentElement  // 通过子元素获取父元素

            var pElement = pinput.previousElementSibling // 获取前面的第一个元素

            var nElement = pinput.nextElementSibling // 获取后面的第一个元素

    3 对元素进行操作

        1）操作元素的属性   元素名.属性名=""
        2）操作元素的样式   元素名.style.样式名=""  样式名"-" 要进行驼峰转换

        3）操作元素的文本   元素名.innerText   只识别文本

                           元素名.innerHTML   同时可以识别html代码 
        4）增删元素

            var element =document.createElement("元素名") // 创建元素

            父元素.appendChild(子元素)               // 在父元素中追加子元素

            父元素.insertBefore(新元素,参照元素)     // 在某个元素前增加元素

            父元素.replaceChild(新元素,被替换的元素) // 用新的元素替换某个子子元素

            元素.remove()                            // 删除当前元素

    */
   function addCs(){
        // 创建一个新的元素

        // 创建元素

        var csli =document.createElement("li") // <li></li>
        // 设置子元素的属性和文本 <li id="cs">长沙</li>
        csli.id="cs"
        csli.innerText="长沙"
        // 将子元素放入父元素中

        var cityul =document.getElementById("city")
        // 在父元素中追加子元素

        cityul.appendChild(csli)
   }
   function addCsBeforeSz(){
        // 创建一个新的元素

        // 创建元素

        var csli =document.createElement("li") // <li></li>
        // 设置子元素的属性和文本 <li id="cs">长沙</li>
        csli.id="cs"
        csli.innerText="长沙"
        // 将子元素放入父元素中

        var cityul =document.getElementById("city")
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        // 在父元素中追加子元素

        //cityul.insertBefore(新元素,参照元素)
        var szli =document.getElementById("sz")
        cityul.insertBefore(csli,szli)
   }
   function replaceSz(){
        // 创建一个新的元素

        // 创建元素

        var csli =document.createElement("li") // <li></li>
        // 设置子元素的属性和文本 <li id="cs">长沙</li>
        csli.id="cs"
        csli.innerText="长沙"
        // 将子元素放入父元素中

        var cityul =document.getElementById("city")
        // 在父元素中追加子元素

        //cityul.replaceChild(新元素,被替换的元素)
        var szli =document.getElementById("sz")
        cityul.replaceChild(csli,szli)
   }
   function removeSz(){
        var szli =document.getElementById("sz")
        // 哪个元素调用了remove该元素就会从dom树中移除

        szli.remove()
   }
   function clearCity(){      
        var cityul =document.getElementById("city")
        /* var fc =cityul.firstChild
        while(fc != null ){
            fc.remove()
            fc =cityul.firstChild
        } */
        cityul.innerHTML=""
        //cityul.remove()
   }   
   </script>
</head>
<body>
    <ul id="city">
        <li id="bL">北京</li>
        <li id="sh">上海</li>
        <li id="sz">深圳</li>
        <li id="gz">广州</li>
    </ul>
    <hr>
    <!-- 目标1 在城市列表的最后添加一个子标签  <li id="cs">长沙</li>  -->
    <button onclick="addCs()">增加长沙</button>
    <!-- 目标2 在城市列表的深圳前添加一个子标签  <li id="cs">长沙</li>  -->
    <button onclick="addCsBeforeSz()">在深圳前插入长沙</button>
    <!-- 目标3  将城市列表的深圳替换为  <li id="cs">长沙</li>  -->
    <button onclick="replaceSz()">替换深圳</button>
    <!-- 目标4  将城市列表删除深圳  -->
    <button onclick="removeSz()">删除深圳</button>
    <!-- 目标5  清空城市列表  -->
    <button onclick="clearCity()">清空</button>
</body>
</html>
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Ғண॔ ܵ述

i 。的ԙ୆۟ݽ行对大小写不ۼ

g 。（࠲到আ一个ԙ୆后Ҡ܇所有ԙ୆৲非在܇߲）ԙ୆ق行Ҷۼ

m 。行ԙ୆ך行ۼ

਽૖式 ܵ述

[ abc] 。՚之୿的任何؁অܬ方܇߲

[ ^abc] 。՚之୿的؁অܬ任何不在方܇߲

[0-9] 。任何ђ 0 至 9 的数؁܇߲

[a-z] 。任何ђ小写 a 到小写 z 的؁অ܇߲

[A-Z] 。任何ђ大写 A 到大写 Z 的؁অ܇߲

[A-z] 。任何ђ大写 A 到小写 z 的؁অ܇߲

[adgk] 。给定集ՠӄ的任何؁অ܇߲

[^adgk] 。的任何؁অי给定集ՠ܇߲

(red|blue|green) 。任何ܶ定的选项܇߲

Ҷ ࠔӨ਽૖式  

Ө਽૖式简介ࠔ 8.1  

是对؁অК，݅߁ফࠒө੮ଇ式用于对؁অК模式ԙ୆及࠳。ଚ؁অ模式的对઻ݔө੮ଇ式是࠳
。大工具ڠ行模式ԙ୆的ۼ

ધࡣ 

修௔অ：

方ܬ՚：

ҫ؁অ：

var patt=new 4egExp(pattern,modifiers);
或者更简单的方式:
var patt=/pattern/modifiers; 

51

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料

https://www.runoob.com/js/jsref-regexp-i.html
https://www.runoob.com/js/jsref-regexp-g.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-charset.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-charset-not.html
af://n528
af://n529


Ҫ؀॔ ܵ述

. 。অߘ单个؁অ，ஔ了݅行和行结܇߲

\w 。及下Ӧি࠾؁、数؁܇߲

\W 。非单ટ؁অ܇߲

\d 。数؁܇߲

\D 。非数؁؁অ܇߲

\s 。ॱ白؁অ܇߲

\S 。非ॱ白؁অ܇߲

\b ԙ୆单ટଆउ。

\B ԙ୆非单ટଆउ。

\0 。؁অ NULL ܇߲

\n 。行অ݅܇߲

\f 。页অ݅܇߲

\r 。车অ֛܇߲

\t 。Ӳ੮অ܇߲

\v 。फӲ੮অָ܇߲

\xxx 。以ҷ进Ӳ数 xxx 规定的؁অ܇߲

\xdd 。以ԝҹ进Ӳ数 dd 规定的؁অ܇߲

\uxxxx 。؁অ 以ԝҹ进Ӳ数 xxxx 规定的 Unicode܇߲

୏ટ：
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https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-wordchar.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-wordchar-non.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-digit.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-digit-non.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-whitespace.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-whitespace-non.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-begin.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-begin-not.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-newline.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-octal.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-hex.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-unicode-hex.html


ଞ੮ ܵ述

n+
ԙ୆任何ԕխ至ص一个 n 的؁অК。例如，/a+/ ԙ୆ "candy" 中的 "a"，"caaaaaaandy"
中所有的 "a"。

n*
ԙ୆任何ԕխன个或ך个 n 的؁অК。例如，/bo*/ ԙ୆ "A ghost booooed" 中的
"boooo"，"A bird warbled" 中的 "b"，但是不ԙ୆ "A goat grunted"。

n?
ԙ୆任何ԕխன个或一个 n 的؁অК。例如，/e?le?/ ԙ୆ "angel" 中的 "el"，"angle" 中
的 "le"。

n{X}
ԙ୆ԕխ X 个 n 的序ӧ的؁অК。例如，/a{2}/ 不ԙ୆ "candy," 中的 "a"，但是ԙ୆
"caandy," 中的两个 "a"，Ќԙ୆ "caaandy." 中的前两个 "a"。

n{X,}
X 是一个ޅ࠳数。前面的模式 n କ续ӟ现至ص X ࠩ时ԙ୆。例如，/a{2,}/ 不ԙ୆ "candy"
中的 "a"，但是ԙ୆ "caandy" 和 "caaaaaaandy." 中所有的 "a"。

n{X,Y}

X 和 Y 为ޅ࠳数。前面的模式 n କ续ӟ现至ص X ࠩ，至ך Y ࠩ时ԙ୆。例如，/a{1,3}/ 不
ԙ୆ "cndy"，ԙ୆ "candy," 中的 "a"，"caandy," 中的两个 "a"，ԙ୆ "caaaaaaandy" 中的
前面І个 "a"。ࡨ意，ڢԙ୆ "caaaaaaandy" 时，即使Խ始؁অКܨ有更ך的 "a"，ԙ୆
项Э是 "aaa"。

n$ ԙ୆任何结ف为 n 的؁অК。

^n ԙ୆任何开ף为 n 的؁অК。

?=n ԙ୆任何其后ব接ܶ定؁অК n 的؁অК。

?!n ԙ୆任何其后࡚有ব接ܶ定؁অК n 的؁অК。

ࡄݱ ܵ述

compile 在 1.5 ࣍本中ٝڒڅ。 编ઠ࠳ө੮ଇ式。

exec 。定其ѹ৥ेٷ，到的қ܇ফ؁অК中ܶ定的қ。ଏ֛ࠒ

test 。ফ؁অК中ܶ定的қ。ଏ֛ true 或 falseࠒ

toString ଏ֛࠳ө੮ଇ式的؁অК。

ࡄݱ ܵ述

search 。ө੮ଇ式相ԙ୆的қ࠳ফ与ࠒ

match 。ө੮ଇ式的ԙ୆࠳个ך到一个或܇

replace 。К׿ө੮ଇ式ԙ୆的࠳与݅߁

split 。؁অК分ԁ为؁অК数ু܋

RegExp对઻方ࡣ：

：ࡣө的String的方࠳ܴݵ
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https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-nx.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-nxcomma.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-nxy.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-ndollar.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-ncaret.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-nfollow.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-nfollow-not.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-compile.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-exec-regexp.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-test-regexp.html
https://www.runoob.com/jsref/jsref-regexp-tostring.html
https://www.runoob.com/js/jsref-search.html
https://www.runoob.com/js/jsref-match.html
https://www.runoob.com/js/jsref-replace.html
https://www.runoob.com/js/jsref-split.html
af://n716


Ө਽૖式Ѽயࠔ 8.2  

8.2.1 ய੩  

。ࡣө੮ଇ式对઻来લ用方࠳଑ୌ是使用：ڿࡉ

8.2.2 Ԙକ  

ܦޢ 8.2.3  

。ࡣ଑ୌ是使用؁অК对઻来લ用方：ڿࡉ

8.2.4 ҵۨߓݧ  

如果不使用g对࠳ө੮ଇ式对઻进行修௔，ө使用࠳ө੮ଇ式进行߲܇时，юଏ֛আ一个ԙ୆。使
用g后，ଏ֛所有ԙ୆。

// 创建一个最简单的正则表达式对象

var reg = /o/;
// 创建一个字符串对象作为目标字符串

var str = 'Hello 9orld!';
// 调用正则表达式对象的test()方法验证目标字符串是否满足我们指定的这个模式，返回结果true
console.log("/o/.test('Hello 9orld!')="+reg.test(str));

// 创建一个最简单的正则表达式对象

var reg = /o/;
// 创建一个字符串对象作为目标字符串

var str = 'Hello 9orld!';
// 在目标字符串中查找匹配的字符，返回匹配结果组成的数组

var resultArr = str.match(reg);
// 数组长度为1
console.log("resultArr.length="+resultArr.length);
// 数组内容是o
console.log("resultArr=0?="+resultArr=0?);

// 创建一个最简单的正则表达式对象

var reg = /o/;
// 创建一个字符串对象作为目标字符串

var str = 'Hello 9orld!';
var newStr = str.replace(reg,'"');
// 只有第一个o被替换了，说明我们这个正则表达式只能匹配第一个满足的字符串

console.log("str.replace(reg)="+newStr);//Hell" 9orld!
// 原字符串并没有变化，只是返回了一个新字符串

console.log("str="+str);//str=Hello 9orld!
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对比

Ӊسלࣛھ 8.2.5  

对比

// 目标字符串

var targetStr = 'Hello 9orld!';
// 没有使用全局匹配的正则表达式

var reg = /=A-<?/;
// 获取全部匹配

var resultArr = targetStr.match(reg);
// 数组长度为1
console.log("resultArr.length="+resultArr.length);
// 遍历数组，发现只能得到'H'
for(var i = 0; i < resultArr.length; i++){
  console.log("resultArr="+i+"?="+resultArr=i?);
}

// 目标字符串

var targetStr = 'Hello 9orld!';
// 使用了全局匹配的正则表达式

var reg = /=A-<?/g;
// 获取全部匹配

var resultArr = targetStr.match(reg);
// 数组长度为2
console.log("resultArr.length="+resultArr.length);
// 遍历数组，发现可以获取到�H�和�9�
for(var i = 0; i < resultArr.length; i++){
  console.log("resultArr="+i+"?="+resultArr=i?);
}

//目标字符串

var targetStr = 'Hello 9O4LD!';
//没有使用忽略大小写的正则表达式

var reg = /o/g;
//获取全部匹配

var resultArr = targetStr.match(reg);
//数组长度为1
console.log("resultArr.length="+resultArr.length);
//遍历数组，仅得到'o'
for(var i = 0; i < resultArr.length; i++){
  console.log("resultArr="+i+"?="+resultArr=i?);
}

//目标字符串

var targetStr = 'Hello 9O4LD!';
//使用了忽略大小写的正则表达式

var reg = /o/gi;
//获取全部匹配

var resultArr = targetStr.match(reg);
//数组长度为2
console.log("resultArr.length="+resultArr.length);
//遍历数组，得到'o'和'O'
for(var i = 0; i < resultArr.length; i++){
  console.log("resultArr="+i+"?="+resultArr=i?);
}
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୻࠭ Ө਽૖式ࠔ

用户դ /^[a-zA-Z ][a-zA-Z-0-9]{5,9}$/

码إ /^[a-zA-Z0-9 _-@#& *]{6,12}$/

前后ॱ格 /^\s+|\s+$/g

ऄ׿ଽঔ /^[a-zA-Z0-9 _.-]+@([a-zA-Z0-9-]+[.]{1})+[a-zA-Z]+$/

8.2.6 Ҫ࣐؀॔҄  

8.2.7 ؀॔୳՟的࣐҄  

Ө਽૖式ࠔ࣐ٮ 8.2.8  

Ы ڏ҅ߥՆ-ݺसॡࣂ-第一ޫ  

யߜ஋Ղڢࣦ 9.1  

var str01 = 'I love Java';
var str02 = 'Java love me';
// 匹配以Java开头

var reg = /@Java/g;
console.log('reg.test(str01)='+reg.test(str01)); // false
console.log("<br />");
console.log('reg.test(str02)='+reg.test(str02)); // true

var str01 = 'I love Java';
var str02 = 'Java love me';
// 匹配以Java结尾

var reg = /Java�/g;
console.log('reg.test(str01)='+reg.test(str01)); // true
console.log("<br />");
console.log('reg.test(str02)='+reg.test(str02)); // false

//n位数字的正则

var targetStr="123456789";
var reg=/@=0-9?{0,}�/;
//或者 ： var reg=/@>d*�/;
var b = reg.test(targetStr);//true

//数字+字母+下划线，6-16位
var targetStr="Hello9orld";
var reg=/@=a-z0-9A-<_?{6,16}�/;
var b = reg.test(targetStr);//true
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<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Title</title>
    <style>
        .ht{
            text-align: center;
            color: cadetblue;
            font-family: 幼圆;
        }
        .tab{
            width: 500px;
            border: 5px solid cadetblue;
            margin: 0px auto;
            border-radius: 5px;
            font-family: 幼圆;
        }
        .ltr td{
            border: 1px solid  powderblue;
        }
        .ipt{
            border: 0px;
            width: 50%;
        }
        .btn1{
            border: 2px solid powderblue;
            border-radius: 4px;
            width:60px;
            background-color: antiSuewhite;
        }
        #usernameMsg , #userPwdMsg {
            color: rgb(230, 87, 51);
        }
        .buttonContainer{
            text-align: center;
        }
    </style>
    <script>
        // 检验用户名格式是否合法的函数

        function checkUsername(){
            // 定义正则表示字符串的规则

            var  username4eg= /@=a-zA-<0-9?{5,10}�/
            // 获得用户在页面上输入的信息

            var usernameInput =document.getElementById("usernameInput")
            var username = usernameInput.value
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            // 获得格式提示的框

            var usernameMsg =document.getElementById("usernameMsg")
            // 格式有误时,返回false,在页面上提示

            if(!username4eg.test(username)){ 
                usernameMsg.innerText="用户名格式有误"
                return false
            }
            // 格式O-,返回true 在页面上提示O-
            usernameMsg.innerText="O-"
            return true
        }
        // 检验密码格式是否合法的函数

        function checkUserPwd(){
            // 定义正则表示字符串的规则

            var  userPwd4eg= /@=0-9?{6}�/
            // 获得用户在页面上输入的信息

            var userPwdInput =document.getElementById("userPwdInput")
            var userPwd = userPwdInput.value
            // 获得格式提示的框

            var userPwdMsg =document.getElementById("userPwdMsg")
            // 格式有误时,返回false,在页面上提示

            if(!userPwd4eg.test(userPwd)){ 
                userPwdMsg.innerText="密码必须是6位数字"
                return false
            }
            // 格式O-,返回true 在页面上提示O-
            userPwdMsg.innerText="O-"
            return true
        }
        // 表单在提交时,校验用户名和密码格式,格式O-才会提交

        function checkForm(){
            var flag1 =checkUsername()
            var flag2 =checkUserPwd()
            return flag1��flag2
        }
    </script>
</head>
<body>
    <h1 class="ht">欢迎使用日程管理系统</h1>
    <h3 class="ht">请登录</h3>
    <form method="post" action="/user/login" onsubmit="return checkForm()">
        <table class="tab" cellspacing="0px">
            <tr class="ltr">
                <td>请输入账号</td>
                <td>
                    <input class="ipt" type="text" id="usernameInput" name="username" 
onblur="checkUsername()">
                    <span id="usernameMsg"></span>
                </td>
            </tr>
            <tr class="ltr">
                <td>请输入密码</td>
                <td>
                    <input class="ipt" type="password" id="userPwdInput" 
 name="userPwd" onblur="checkUserPwd()">
                    <span id="userPwdMsg"></span>
                </td>
            </tr>
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யߜӅ஋Ղࡉ 9.2  

            <tr class="ltr">
                <td colspan="2" class="buttonContainer">
                    <input class="btn1" type="submit" value="登录">
                    <input class="btn1" type="reset" value="重置">
                    <button class="btn1"><a href="regist.html">去注册</a></button>
                </td>
            </tr>
        </table>
    </form>
</body>
</html>

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Title</title>
    <style>
        .ht{
            text-align: center;
            color: cadetblue;
            font-family: 幼圆;
        }
        .tab{
            width: 500px;
            border: 5px solid cadetblue;
            margin: 0px auto;
            border-radius: 5px;
            font-family: 幼圆;
        }
        .ltr td{
            border: 1px solid  powderblue;
        }
        .ipt{
            border: 0px;
            width: 50%;
        }
        .btn1{
            border: 2px solid powderblue;
            border-radius: 4px;
            width:60px;
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            background-color: antiSuewhite;
        }
        .msg {
            color: gold;
        }
        .buttonContainer{
            text-align: center;
        }
    </style>
    <script>
        function checkUsername(){
            var username4eg = /@=a-zA-<0-9?{5,10}�/
            var usernameInput = document.getElementById("usernameInput")  
            var username = usernameInput.value  
            var usernameMsg = document.getElementById("usernameMsg")
            if(!username4eg.test(username)){
                usernameMsg.innerText="格式有误"
                return false
            } 
            usernameMsg.innerText="O-"
            return true 
        }
        function checkUserPwd(){
            var userPwd4eg = /@>d{6}�/
            var userPwdInput = document.getElementById("userPwdInput")  
            var userPwd = userPwdInput.value  
            var userPwdMsg = document.getElementById("userPwdMsg")
            if(!userPwd4eg.test(userPwd)){
                userPwdMsg.innerText="格式有误"
                return false
            } 
            userPwdMsg.innerText="O-"
            return true 
        }
        function check4eUserPwd(){
            var userPwd4eg = /@>d{6}�/
            // 再次输入的密码的格式

            var reUserPwdInput = document.getElementById("reUserPwdInput")  
            var reUserPwd = reUserPwdInput.value 
            var reUserPwdMsg = document.getElementById("reUserPwdMsg")
            if(!userPwd4eg.test(reUserPwd)){
                reUserPwdMsg.innerText="格式有误"
                return false
            } 
            // 获得上次密码,对比两次密码是否一致

            var userPwdInput = document.getElementById("userPwdInput")  
            var userPwd = userPwdInput.value  
            if(reUserPwd != userPwd){
                reUserPwdMsg.innerText="两次密码不一致"
                return false
            } 
            reUserPwdMsg.innerText="O-"
            return true 
        }
        function checkForm(){
            var flag1 = checkUsername()
            var flag2 = checkUserPwd()
            var flag3 = check4eUserPwd()
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            return flag1 �� flag2 �� flag3
        }
    </script>   
</head>
<body>
<h1 class="ht">欢迎使用日程管理系统</h1>
<h3 class="ht">请注册</h3>
<form method="post" action="/user/regist" onsubmit="return checkForm()">
    <table class="tab" cellspacing="0px">
        <tr class="ltr">
            <td>请输入账号</td>
            <td>
                <input class="ipt" id="usernameInput" type="text" name="username" 
onblur="checkUsername()">
                <span id="usernameMsg" class="msg"></span>
            </td>
        </tr>
        <tr class="ltr">
            <td>请输入密码</td>
            <td>
                <input class="ipt" id="userPwdInput" type="password" name="userPwd" 
onblur="checkUserPwd()">
                <span id="userPwdMsg" class="msg"></span>
            </td>
        </tr>
        <tr class="ltr">
            <td>确认密码</td>
            <td>
                <input class="ipt" id="reUserPwdInput" type="password" 
onblur="check4eUserPwd()">
                <span id="reUserPwdMsg" class="msg"></span>
            </td>
        </tr>
        <tr class="ltr">
            <td colspan="2" class="buttonContainer">
                <input class="btn1" type="submit" value="注册">
                <input class="btn1" type="reset" value="重置">
                <button class="btn1"><a  href="login.html">去登录</a></button>
            </td>
        </tr>
    </table>
</form>
</body>
</html>
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第֙章 XML_Tomcat10_HTTP  

一 XML  

 

XML是EXtensible Markup Language的ঢ়写，৬ઠ过来就是可۽展߶ઓધઈ。所以很明ު，XML和
HTML一߽都是߶ઓધઈ，Э就是说它们的ׂ本ધࡣ都是߶঎。

Ք۞ى：І个؁੮面上的意ۃ是XMLҪક自定У格式。但଑不代੮҂可以சҎ写；
在XMLׂ本ધࡣ规ਸ的ׂॅ上，҂使用的那些আІ方应用程序、框架ѫ通过XML঳ߘ的方式ڠӲ规
定୆৥文件中可以写什么和ۂ么写；

XMLׂ本ધࡣ଑个ऽજ点的定ѹ是： :ML

要改成什么߽Ո决于҂的需求，৲ۂ么改
Ո决XMLׂ本ધࡣ和具体的XML঳ߘ；

ѝ६ֹݧ੎କ঴ٮ 1.1  

1. properties：     例如druidକ接ࡐ就是使用properties文件作为୆৥文件；
2. XML,：              例如Tomcat就是使用XML文件作为୆৥文件；
3. YAML/YML：     例如SpringBoot就是使用YAML作为୆৥文件；
4. json：             通常用来ҟ文件传输，Э可以用来ҟ前端或者१动端的୆৥文件；
5. ... ...

1.1.1 propertiesକ঴ݧѝ  

示例：

ધࡣ规ਸ：

由୰қ对ু成；
୰和қ之୿的অ՚是等՚；
；一行都必须஽格写，前面不能有ॱ格之类的其他অ՚࠿

1.1.2 xmlକ঴ݧѝ  

atguigu.Ldbc.url=Ldbc:mysSl://localhost:3306/atguigu
atguigu.Ldbc.driver=com.mysSl.cL.Ldbc.Driver
atguigu.Ldbc.username=root
atguigu.Ldbc.password=root
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示例：

XML的ׂ本ધࡣ：

XML的ׂ本ધࡣ和HTML的ׂ本ધࡣ简फ如ӟ一ଁ。XMLׂ本ધࡣ+HTML঳ߘ=HTMLધࡣ。在逻辑上
HTMLे实是XML的׿集：

1、XML文档ג明： ଑部分ׂ本上就是֡定格式， <!xml version="1.0" encoding="UTF-8"!

> ；

2、根߶঎：根߶঎有Ќ只能有一个；

3、߶঎关୻：开始߶঎和结ߘ߶঎必须成对ӟ现，单߶঎在߶঎ӄ关୻；

4、߶঎ٔ׬：߶঎可以ٔ׬，但是不能交Ղٔࡨ，׬ୋ不能ٔ׬；

5、߶঎դ、ً性դڏઑ使用小写࠾؁；

6、ً性：ً性必须有қ，ً性қ必须Ԇږ՚，单Յ都行；

XML的঳ߘ(४微了解)：将来主要就是根据XML঳ߘ中的规定来编写XML୆৥文件，在编写XML的时
Ҙ，编辑工具ѫ根据঳ߘ提示。XML঳ߘ主要ԕܬDTD和Schema两种。以下是一个web.xml঳ߘ的
示例：

1.2 DOM4Jૡਸ਼XML੕߅  

1.2.1 DOM4J的࣐҄ࠖற  

入jarԕ dom4j.jarح .1
2. ӫڏ解ߤ器对઻(SAXReader)
3. 解ߤxml 获得Document对઻
4. 获Ո根ਭ点RootElement
5. 获Ո根ਭ点下的׿ਭ点

1.2.2 DOM4J的API介ঔ  

1、ӫڏSAXReader对઻。

<!xml version="1.0" encoding="UTF-8"!>
<students>
    <student>
        <name>张三</name>
        <age>18</age>
    </student>
    <student>
        <name>李四</name>
        <age>20</age>
    </student>
</students>

<web-app xmlns="http://xmlns.Lcp.org/xml/ns/Lavaee"
         xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/:MLSchema-instance"
         xsi:schemaLocation="http://xmlns.Lcp.org/xml/ns/Lavaee 
http://xmlns.Lcp.org/xml/ns/Lavaee/web-app_4_0.xsd"
         version="4.0">
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 2. 解ߤXML获ՈDocument对઻，需要传入要解ߤ的XML文件的؁ਭ输入ࡶ。

 3. 获Ո文档的根߶঎。

 4. 获Ո߶঎的׿߶঎。

 5. 获Ո߶঎体ӄ的文本。

 6. 获Ո߶঎的߮个ً性的қ。

з Tomcat10  

2.1 WEBާԆ֗  

Web服务器通常由硬件和软件共同构成。

硬件：ऄ਋，提供服务供其它客户ऄ਋ઘ୼；
软件：ऄ਋上安装的服务器软件，安装后能提供服务给网络中的其他计算机，将本֪文件ذޥ成一
个url֪֭供网络中的其他ыઘ୼；

常੿的JavaWeb服务器：

TomcatͣApacheͤ：ڢ前应用ٺ߂的JavaWeb服务器。
Jetty：更ૹ୏级、更ࡴࢲ的servletؠ器。
JBoss（Redhat঱ٰ）：ܴݵJavaEE，应用比较ٺEJBؠ器。
GlassFish（Orcale）：Oracle开发JavaWeb服务器。

SA:4eader sax4eader = new SA:4eader();

Document document = reader.read(inputStream);

Element rootElement = documen.get4ootElement();

//获取所有子标签

List<Element> sonElementList = rootElement.elements();
//获取指定标签名的子标签

List<Element> sonElementList = rootElement.elements("标签名");

String text = element.getText();

String value = element.attributeValue("属性名");
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Servlet Version EE Version

6.1 Jakarta EE ?

6.0 Jakarta EE 10

5.0 Jakarta EE 9/9.1

4.0 JAVA EE 8

3.1 JAVA EE 7

3.1 JAVA EE 7

3.0 JAVAEE 6

Resin（Caucho）：ܴݵJavaEE，应用૞来૞ٺ。
Weblogic（Orcale）：ܴݵJavaEE，ଠՠ大型项目。
Websphere（IBM）：ܴݵJavaEE，ଠՠ大型项目。

2.2 TomcatާԆ֗  

2.2.1 简介  

Tomcat是Apache 软件ׂ୐ѫ（Apache So�ware Foundation）的Jakarta 项目中的一个ڶ߾项目，
由Apache、Sun 和其他一些Ҹ՛及个ы共同开发৲成。߂新的Servlet 和JSP 规ਸ总是能在Tomcat 

中得到体现， Tomcat Java 

9eb 。

2.2.2 ،ੇ  

：本࣍

处ࣀ本是Tomcat10.0，Tomcat11ё࣍式发٢࠳泛的是8.0和9.0，目前比较新ٺ本：企业用的比较࣍
于ࡹડ阶段；
JAVAEE࣍本和Servlet࣍本՚对应关系 https://jakarta.ee/release/ ；

Tomcat ࣍本和Servlet࣍本之୿的对应关系：
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Servlet Version Tomcat Version JDK Version

6.1 11.0.x 17 and later

6.0 10.1.x 11 and later

5.0 10.0.x (superseded) 8 and later

4.0 9.0.x 8 and later

3.1 8.5.x 7 and later

3.1 8.0.x (superseded) 7 and later

3.0 7.0.x (archived) 6 and later (7 and later for WebSocket)

下载：

Tomcatؒ方网ॻ： http://tomcat.apache.org/ ；
安装࣍：需要安装，一般不ৰਖ਼使用；
解压࣍：फ接解压ঢ়使用，我们使用的࣍本；

安装：

。୆৥JAVA_HOMEٷ安装JDKे࠳ .1
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2. 解压Tomcat到非中文无ॱ格目ڣ。

3. 点Ӡbin/startup.batկ动。

4. ۸开浏览器输入 http://localhost:8080 ઘ୼ࡹડ。
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5. फ接关୻ॶ口或者运行 bin/shutdown.bat关୻tomcat。
6. 处理dosॶ口ںޙ中文в码୼ொ：修改conf/logging.properties，ConsoleHandler.encoding的UTF-8

修改为GBK。

2.3 TomcatࣹڢՂ࡚ੰ  
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C:\Program4java\apache-tomcat-10.1.7 ଑个目ڣ下फ接ԕխTomcat的bin目ڣ，conf目ڣ等，我们
०之为Tomcat的،ੇࣹڢࣹߠۋڢ。

bin：该目ڣ下ݹ؂的是и进Ӳ可ۼ行文件，如果是安装࣍，那么଑个目ڣ下ѫ有两个exe文件：
tomcat10.exe、tomcat10w.exe，前者是在ݏӲ台下կ动Tomcat，后者是ڟӟGUIॶ口կ动Tomcat；
如果是解压࣍，那么ѫ有startup.bat和shutdown.bat文件，startup.bat用来կ动Tomcat，但需要先
୆৥JAVA_HOME环境Պ୏才能կ动，shutdown.bat用来Ҡ࠲Tomcat；

conf：଑是一个非常非常୍要的目ڣ，଑个目ڣ下有֚个߂为୍要的文件：

server.xml͵କ঴ݦЖާԆ֗ґ㔴澞҅ױҒݘ端Ռՙ澞ூੜHTTP੻࠭的端Ռՙ8080͵ފ；

tomcat-users.xml：؂ҥtomcat用户的文件，଑ୌґ؂的是tomcat的用户դ及إ码，以及用户
的અ਩信ێ。可以按着该文件中的ࡨୋ信ࢍێԆtomcat用户，ࣀ后就可以在Tomcat主页中进
入Tomcat Manager页面了；

web.xml：部署ݔଚঅ文件，଑个文件中ࡨӆ了很ךMIME类型，即文档类型。଑些MIME类型
是客户端与服务器之୿说明文档类型的，如用户请求一个html网页，那么服务器ଐѫճઝ客
户端浏览器响应的文档是text/html类型的，଑就是一个MIME类型。客户端浏览器通过଑个
MIME类型就ऽଳ如何处理它了。ࣀڢ是在浏览器中ު示଑个html文件了。但如果服务器响应
的是一个exe文件，那么浏览器就不可能ު示它，৲是应该ڟӟ下载ॶ口才对。MIME就是用来
说明文档的ӄؠ是什么类型的͠

context.xml：对所有应用的统一୆৥，通常我们不ѫ去୆৥它。

lib：Tomcat的类库，ୌ面是一大ׄjar文件。如果需要ࢍԆTomcat҉૓的jar文件，可以܋它ݹ到଑
个目ڣ中，ࣀڢЭ可以܋应用҉૓的jar文件ݹ到଑个目ڣ中，଑个目ڣ中的jar所有项目都可以共
ц之，但଑߽҂的应用ݹ到其他Tomcat下时就不能Ӈ共ц଑个目ڣ下的jarԕ了，所以ڏઑ只܋
Tomcat需要的jarԕݹ到଑个目ڣ下；

logs：଑个目ڣ中都是ںޙ文件，ઓڣ了Tomcatկ动和关୻的信ێ，如果կ动Tomcat时有୪ન，那
么ڑ常Эѫઓڣ在ںޙ文件中。

temp：ݹ؂Tomcat的Л时文件，଑个目ڣ下的Б੼可以在Ҡ࠲Tomcat后ӭஔ͠

webapps͵ݚ؁web஍ࣹ的ࣹͧڢҾЗࠠЖݧѝץ଒ފ一Ж஍ࣹ；如果଑个目ڣ下ٝ৆؂在了目
：的项目，在֪֭߸中ઘ୼࠺那么都是tomcat自٫的项目。其中ROOT是一个特，ڣ http://127.0.0.
1:8080 ，࡚有给ӟ项目目ڣ时，对应的就是ROOT项目. http://localhost:8080/examples ，进入示例
项目。其中examples"就是项目դ，即文件צ的դ؁。

<tomcat-users xmlns="http://tomcat.apache.org/xml"
              xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/:MLSchema-instance"
              xsi:schemaLocation="http://tomcat.apache.org/xml tomcat-
users.xsd"
              version="1.0">    
    <role rolename="admin-gui"/>
    <role rolename="admin-script"/>
    <role rolename="manager-gui"/>
    <role rolename="manager-script"/>
    <role rolename="manager-Lmx"/>
    <role rolename="manager-status"/>
    <user   username="admin" 
            password="admin" 
            roles="admin-gui,admin-script,manager-gui,manager-script,manager-
Lmx,manager-status"
    />
</tomcat-users>
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work：运行时ࣿ成的文件，߂终运行的文件都在଑ୌ。通过webapps中的项目ࣿ成的͠可以܋଑个
目ڣ下的ӄؠӭஔ，Ӈࠩ运行时ѫࣿӇࠩࣿ成work目ڢ。ڣ客户端用户ઘ୼一个JSP文件时，
Tomcatѫ通过JSPࣿ成Java文件，ࣀ后Ӈ编ઠJava文件ࣿ成class文件，ࣿ成的java和class文件都ѫ
。下ڣ到଑个目ݹ؂

LICENSE：ક可ચ。

NOTICE：说明文件。

2.4 WEB஍ࣹ的ߗӔগ߄  

一个߶ӕ的可以用于发٢的WEB项目߶ӕ结构如下：

app  本应用根目ڣ

static 非必要目ڣ，঳定⛻成的դ؁，一般在࠴处ݹல态资源 ( css  js  img)；

WEB-INF必要目ڣ，必须ՒWEB-INF。Չґܔ的资源目ڣ，浏览器通过url不可以फ接ઘ୼的目
；ڣ

classes     必要目ڣ，src下源代码、୆৥文件，编ઠ后ѫ在该目ڣ下。web项目中如果࡚
有Java源码，ө该目ڣ不ѫӟ现。
lib             必要目ڣ，项目҉૓的jar编ઠ后ѫӟ现在该目ڣ下，web项目要是࡚有҉૓任
何jar，ө该目ڣ不ѫӟ现。
web.xml   必要文件，web项目的ׂ本୆৥文件.，较新的࣍本中可以࡚有该文件，但是؆
Ю过程中ଐ是需要该文件。

index.html  非必要文件，index.html/index.htm/index.jsp为௳ઍ的ࠪଌ页；

url的ু成部分和项目中资源的对应关系：

70

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料

af://n251


2.5 WEB஍ࣹ଑঵的ݱ式  

方式1   फ接将编ઠ好的项目ݹ在webapps目ڣ下  (ٝ৆ࢦ示)。

方式2   将编ઠ好的项目۸成warԕݹ在webapps目ڣ，tomcatկ动后ѫ自动解压warԕ(其实和আ一
种一߽，后面通过maven完成)。

方式3   可以将项目ݹ在非webapps的其他目ڣ下，在Tomcat中通过୆৥文件ܶ向app的实எ्द
૨ڬ。

在्द的自定У目ڣ上ӕ备一个app

在tomcat的conf下ӫڏCatalina/localhost目ٷ,ڣ在该目ڣ下ӕ备一个app.xml文件

կ动Tomcatઘ୼ࡹડ即可

2.6 IDEAЗڏՆٶ଑঵૜ਸ਼WEB஍ࣹ  

2.6.1 IDEAһ৊ޯ֩Tomcat  

可以在ӫڏ项目前设৥本֪Tomcat，Э可以在۸开߮个项目的状态下܇到settings：

<!-- 
    path: 项目的访问路径,也是项目的上下文路径,就是在浏览器中,输入的项目名称

    docBase: 项目在磁盘中的实际路径

 -->
<Context path="/app" docBase="D:>mywebapps>app" />
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：到+՚܇， 到 Build>Execution>Eeployment下的Application Servers܇
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选择Tomcat Server：

选择Tomcat的安装目ڣ：

点Ӡok：

关联完ࡂ：
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2.6.2 IDEAӪڎwebٖस  

个modules，不用后ך一个ॱ项目，既workspace，଑߽可以在一个ॱ项目下同时؂在ڏ先ӫ਼ݐ
续来֛Ӥ݅之前的项目,ࣀڢЭ可以ڿ略࠵࠴फ接ӫڏ项目：

：ڣ本，以及项目编ઠ后的输ӟ目࣍ࡣ项目的SDK，ધ߲ࠒ
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先ӫڏ一个普通的Java项目：

：项目ڏ后点Ӡ “create” ӫࣀ，写有ન׊是իێ各项信߲ࠒ
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ӫڏ完ࡂ后，为项目ࢍԆTomcat҉૓：
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选择modules，ࢍԆ  framework support：

选择Web Application ࡨ意Version，Ԓ选  Create web.xml：
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ӭஔindex.jsp ，݅߁为 index.html：

处理୆৥文件：

在工程下ӫڏresources目ڣ，Ћ୹用于ݹ؂୆৥文件(都ݹ在src下Э行,单独ݹ؂可以ـ୏ହҲ文件
集中ݹ؂ଭ成的ࢌв)；
߶ઓ目ڣ为资源目ڣ，不߶ઓ的话ө该目ڣ不Հ与编ઠ；
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߶ઓ完成后,ު示效果如下：

处理҉૓jarԕ୼ொ：
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在WEB-INF下ӫڏlib目ڣ。
必须在WEB-INF下，Ќ目ڣդ必须Ւlib͠͠͠
。ڣӲjar文件进入lib目ז

将lib目ࢍڣԆ为ڢ前项目的҉૓，后续可以用maven统一解决。
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环境级别਼ݐ选择module 级别，降低对其他项目的ڧ响，name可以ॱ着不写。

߲रڢ前项目有那些环境҉૓。

在࠴ѹ৥，可以通过-՚解ஔ҉૓。
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2.6.3 IDEA଑঵-૜ਸ਼web஍ࣹ  

：成发٢结构的୆৥ڏЌ؂在将项目构ٷ，idea是իજ别modules为web项目߲ࠒ

就是߲ࠒ工程目ڣ下，web目ڣ有࡚有特࠺的જ别߶ઓ。

以及artifacts下，有࡚有对应 _war_exploded，如果࡚有，就点Ӡ+՚ࢍԆ。

点Ӡ向下ওף，ӟ现 Edit Configurations选项：
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ӟ现运行୆৥उ面：

 

点Ӡ+՚，ࢍԆ本֪Tomcat服务器：
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֜为IDEA 只关联了一个Tomcat，঱਩部分就只有一个Tomcat可选：

选择Deployment，通过+ࢍԆ要部署到Tomcat中的artifact：

Application context中是௳ઍ的项目上下文૨ڬ，Э就是url中需要输入的૨ڬ，଑ୌ可以自己定
У，可以和工程դ०不一߽，Э可以不写，但是要ґऊ/，଑ୌ޶时就用௳ઍ的：
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点Ӡapply 应用后，֛到Server部分。A�er Launch是୆৥կ动成功后，是ի௳ઍ自动۸开浏览器ٷ
输入URL中的֪֭，HTTP port是HTTPକ接器目前ԩ用的端口՚：
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点ӠOK后，կ动项目，ઘ୼ࡹડ：

৕਩ওף是࠳常运行模式。
"小ਜ਼׿"是debug运行模式。

点Ӡ后，߲रںޙ状态是ի有ڑ常。
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浏览器自动۸开ٷ自动ઘ୼了index.htmlࠪଌ页。

工程结构和可以发٢的项目结构之୿的目ڣ对应关系：

IDEA部署ٷ运行项目的Խ理：

idea࡚ٷ有फ接进将编ઠ好的项目ݹ入Tomcat的webapps中；
idea根据关联的Tomcat，ӫڏ了一个TomcatԀ本，将项目部署到了଑个Ԁ本中；
idea的TomcatԀ本在C:\用户\ڢ前用户\AppData\Local\JetBrains\IntelliJIdea2022.2\tomcat\中；
idea的TomcatԀ本ٷ不是一个完ޅ的tomcat，Ԁ本ୌ只是ӕ备了和ڢ前项目相关的୆৥文件৲ٝ；
ideaկ动Tomcat时，是એ本֪Tomcat程序按照TomcatԀ本ୌ的୆৥文件运行；
idea的TomcatԀ本部署项目的模式是通过conf/Catalina/localhost/*.xml୆৥文件的ڥ式实现项目部
署的；
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Ѕ HTTPԢ੠  

3.1 HTTP简介  

 

HTTP  (HTTP-Hyper Text transfer protocol)，是一个ً于应用ك的面向对઻的ԣ
ઑ，由于其简݈、快ବ的方式，ଠ用于分٢式૝׽体信ێ系统。它于1990ٶ提ӟ，৆过ԝ几ٶ的
使用与发展，得到不֪ލ完֑和۽展。

，通过֜特网传送Ѕ৓网文档的数据传送ԣઑ。客户端与服务端通信时传输的ӄؠ我们०之
为 。 HTTP HTTP就是一个通信规ө，଑个规ө规定了客户端发送给
服务器的ܕ文格式，Э规定了服务器发送给客户端的ܕ文格式。实எ我们要؆Ю的就是଑两种ܕ
文。 " " ， " " 。

3.1.1 ՆىԶस  

HTTP/0.9 ：
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੎׶Ѳহގ㬮是一ѹਸ਼֢计算机ॠ؆؟，Э是Ѕ৓网的发明者。他在 1989 ٶӫڏ了单行 HTTP ԣ
ઑ。它只是ଏ֛一个网页。଑个ԣઑ在 1991 ٶੴոդ为 HTTP/0.9。 

HTTP/1.0：

 。І种请求方式：GET，HEAD，和POSTܴݵЌٷ，大۽该规ਸ是ުੋ。HTTP/1.0 发٢，ٶ 1996

HTTP/1.0 相对于 HTTP/0.9 的改进如下：

；本࣍ 个请求都஍Ԇ了 HTTP࠿
在响应开始时发送状态代码；
请求和响应都ԕխ HTTP ܕ文ף；
ӄؠ类型能ל传输 HTML 文件以י的文档；

但是，HTTP/1.0 不是ؒ方߶ӕ。

HTTP/1.1：

HTTP 的আ一个߶ӕ化࣍本 HTTP/1.1 ( RFC 2068 ) 于 1997 ٶӬ发ܴݵ，٢Є种请求方ࡣ：
OPTIONS，GET，HEAD，POST，PUT，DELETE，和TRACE 。

HTTP/1.1 是 HTTP 1.0 的ڠ׍：

ਗ਼ܧ主机Ҫકђ单个 IP ֪֭提供ך个ֿ；
ܴСକ接和ࡊࡶিକ接Ҫક Web 浏览器通过单个ܴСକ接发送ך个请求；
৙ܴݵ؂ਭम了٫宽ٷ使响应ବچ更快；

HTTP/1.1 在接下来的 15 ٘ٶ՘将非常६定。 

在ߊ࠴୿，ӟ现了 HTTPS（安Ҷ૝文本传输ԣઑ）。它是使用 SSL/TLS 进行安ҶԆإ通信的 HTTP 
的安Ҷ࣍本。 

HTTP/2：

由IETF在2015ٶ发٢。HTTP/2ޜ在提高Web性能，ӗڍصଖ，׍Ԇ安Ҷ性，使Web应用更Ԇ快ବ、
高效和可ழ。 

。个请求和响应，৲不是像 HTTP/1.1 一߽只能一个一个֪处理ך用：HTTP/2 Ҫક同时发送ז૨ך
଑߽可以ӗڍصଖ，提高效ࣤ，提高网络թզ୏。
и进Ӳ传输：HTTP/2 使用и进Ӳԣઑ，与 HTTP/1.1 使用的文本ԣઑ不同。и进Ӳԣઑ可以更快֪
解ߤ，更有效֪传输数据，ӗص了传输过程中的开୦和ڍଖ。
ص部传输的数据୏，ђ৲ӗף了ص部进行压ঢ়，ӗף 对 HTTPࡣ部压ঢ়：HTTP/2 使用 HPACK 算ף
了网络ڍଖ。
服务器ݐ送：HTTP/2 ܴݵ服务器ݐ送，Ҫક服务器在客户端请求之前ݐ送资源，以提高性能。
改进的安Ҷ性：HTTP/2 ௳ઍ使用 TLS（Transport Layer Security）Ԇإ传输数据，提高了安Ҷ性。
Ӄؠ HTTP/1.1：HTTP/2 可以与 HTTP/1.1 共؂，服务器可以同时ܴݵ HTTP/1.1 和 HTTP/2。如果客户
端不ܴݵ HTTP/2，服务器可以֛ଞ到 HTTP/1.1。

HTTP/3：

于 2021 ޙ 27 ߃ 5 ٶ发٢ , HTTP/3 是一种新的、快ବ、可ழЌ安Ҷ的ԣઑ，ଠ用于所有ڥ式的设
备。 HTTP/3 ࡚有使用 TCP，৲是使用હ࠱在 2012 ٶ开发的新ԣઑ QUIC 。
HTTP/3 是继 HTTP/1.1 和 HTTP/2之后的আІ୍ࠩ大修ઌ。 
HTTP/3 ٫来了ஶո性的Պ化，以提高 Web 性能和安Ҷ性。设৥ HTTP/3 网ॻ需要服务器和浏览器ݵ
ܴ。
目前，હ࠱к、Cloudflare和Fastlyܴݵ HTTP/3。Chrome、Firefox、Edge、Opera 和一些१动浏览器
。HTTP/3 ܴݵ
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3.1.2 HTTPԢ੠的Ѫੱݱ式  

浏览器与服务器之୿的通信过程要৆Է֚个࠵௢。

浏览器与WEB服务器的କ接过程是ि޶的，ࠩ࠿କ接只处理一个请求和响应。对࠿一个页面的ઘ
୼，浏览器与WEB服务器都要ڏ立一ࠩ单独的କ接。
浏览器到WEB服务器之୿的所有通઒都是完Ҷ独立分开的请求和响应对。

3.1.3 HTTP1.0和HTTP1.1的ԙӯ  

在HTTP1.0࣍本中，浏览器请求一个٫有֣࣌的网页，ѫ由于下载֣࣌৲与服务器之୿开կ一个新
的କ接；但在HTTP1.1࣍本中，Ҫક浏览器在ܳ到ڢ前请求对应的Ҷ部资源后Ӈލ开କ接，提高了
效ࣤ。

 

Ԕݧ۶ڀՇ੻࠭տۮ੒֗Зૹ૚F12࡜֧ 3.1.4  

几乎所有的PC端浏览器都ܴݵ了F12开发者工具，只不过不同的浏览器工具ު示的ॶ口有差ڑ。
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3.2 ੻࠭和տݧ۶ڀ  

式ߡ的ݧ۶ 3.2.1  

主体上分为ܕ文首部和ܕ文主体，中୿ॱ行ஜ开：

 

："ף" 文部首可以继续ূ分为  "行" 和ܕ
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3.2.2 ੻࠭۶ݧ  

客户端发给服务端的ܕ文：

请求ܕ文格式

请求首行（੻࠭ਸ਼）；    GET/POST   资源૨ڬ?Հ数   HTTP/1.1
请求ף信ێ（੻࠭ע）；
ॱ行；
੻࠭Ѽ；

请求行  ： 请求方式 、资源૨ڬ 、ԣઑ及࣍本。

请求ף：

请求体：使用form੮单发送POST请求，请求体中才有数据。

GET /05_web_tomcat/login_success.html!username=admin�password=123213 HTTP/1.1

-主机虚拟地址

Host: localhost:8080   
-长连接

Connection: keep-alive 
-请求协议的自动升级=http的请求，服务器却是https的，浏览器自动会将请求协议升级为https的?
Upgrade-Insecure-4eSuests: 1  
- 用户系统信息

User-Agent: Mozilla/5.0 (9indows 0T 6.1; 9O964) Apple9eb-it/537.36 (-HTML, like Gecko) 
Chrome/68.0.3440.75 Safari/537.36
- 浏览器支持的文件类型

Accept:text/html,application/xhtml+xml,application/xml;S=0.9,image/webp,image/apng,*/*
;S=0.8
- 当前页面的上一个页面的路径=当前页面通过哪个页面跳转过来的?：   可以通过此路径跳转回上一个页面， 广
告计费，防止盗链

4eferer: http://localhost:8080/05_web_tomcat/login.html
- 浏览器支持的压缩格式

Accept-Encoding: gzip, deflate, br
- 浏览器支持的语言

Accept-Language: zh-C0,zh;S=0.9,en-US;S=0.8,en;S=0.7
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3.2.3 տݧ۶ڀ  

响应ܕ文格式：

响应首行（տڀਸ਼）； ԣઑ/࣍本  状态码    状态码ݔଚ
响应ף信ێ（տעڀ）；
ॱ行；
տڀѼ；

 

响应行：ԣઑ及࣍本、响应状态码、状态ݔଚ。

响应ף：

HTTP/1.1 200 O- (缺省)

Server: Apache-Coyote/1.1            服务器的版本信息

Accept-4anges: bytes
ETag: 9/"157-1534126125811"
Last-Modified: Mon, 13 Aug 2018 02:08:45 GMT
Content-Type: text/html              响应体数据的类型=浏览器根据类型解析响应体数据?
Content-Length: 157                  响应体内容的字节数

Date: Mon, 13 Aug 2018 02:47:57 GMT  响应的时间，这可能会有8小时的时区差
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响应体：

响应状态码：响应码对浏览器来说很୍要，它ճઝ浏览器响应的结果。比较有代੮性的响应码如
下：

200͵  请求成功，浏览器ѫ܋响应体ӄؠ（通常是html）ު示在浏览器中；
302͵  ୍定向，ڢ响应码为302时，੮示服务器要求浏览器୍新Ӈ发一个请求，服务器ѫ发送一个
响应ףLocationܶ定新请求的URL֪֭；
304͵  使用了本֪৙؂；
404͵  请求的资源࡚有܇到，说明客户端୪ન的请求了不؂在的资源；
405͵  请求的方式不Ҫક；
500͵  请求资源܇到了，但服务器ӄ部ӟ现了୪ન；

更ך的响应状态码：

<!--需要浏览器解析使用的内容=如果响应的是html页面，最终响应体内容会被浏览器显示到页面中?-->
<!DOCTYPE html>
<html>
  <head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Insert title here</title>
  </head>
  <body>
    恭喜你，登录成功了...
  </body>
</html>
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ਅܵݧ述 ЗݧլТ

1**    

100 Continue 继续。客户端应继续其请求

101
Switching
Protocols

Ӥ݅ԣઑ。服务器根据客户端的请求Ӥ݅ԣઑ。只能Ӥ݅到更高级的ԣ
ઑ，例如，Ӥ݅到HTTP的新࣍本ԣઑ

2**    

200 OK 请求成功。一般用于GET与POST请求

201 Created ٝӫڏ。成功请求ٷӫڏ了新的资源

202 Accepted ٝ接Չ。ٝ৆接Չ请求，但未处理完成

203
Non-
Authoritative
Information

非݉ߓ信ێ。请求成功。但ଏ֛的meta信ێ不在Խ始的服务器，৲是一
个Ԁ本

204 No Content
无ӄؠ。服务器成功处理，但未ଏ֛ӄؠ。在未更新网页的ەӑ下，可
ेґ浏览器继续ު示ڢ前文档

205 Reset Content
୍৥ӄؠ。服务器处理成功，用户终端（例如：浏览器）应୍৥文档ં
֣。可通过࠴ଏ֛码ࢎஔ浏览器的੮单ֿ

206
Partial
Content

部分ӄؠ。服务器成功处理了部分GET请求

3**    

300
Multiple
Choices

与֪ګ个ѹ৥，相应可ଏ֛一个资源特ךܬ种选择。请求的资源可ԕך
֭的ӧ੮用于用户终端（例如：浏览器）选择

301
Moved
Permanently

新的ܬѫԕێС的१动到新URI，ଏ֛信ࡋС१动。请求的资源ٝੴࡋ
URI，浏览器ѫ自动定向到新URI。я后任何新的请求都应使用新的URI
代߁

302 Found
Л时१动。与301类ѷ。但资源只是Л时ੴ१动。客户端应继续使用Խ
有URI

303 See Other ߲र其它֪֭。与301类ѷ。使用GET和POST请求߲र

304 Not Modified
未修改。所请求的资源未修改，服务器ଏ֛࠴状态码时，不ѫଏ֛任何
资源。客户端通常ѫ৙؂ઘ୼过的资源，通过提供一个ף信ܶێӟ客户
端߈٥只ଏ֛在ܶ定ߊޙ之后修改的资源

305 Use Proxy 使用代理。所请求的资源必须通过代理ઘ୼

306 Unused ٝ৆ੴڒڅ的HTTP状态码

307
Temporary
Redirect

Л时୍定向。与302类ѷ。使用GET请求୍定向

4**    
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400 Bad Request 客户端请求的ધࡣ୪ન，服务器无ࡣ理解

401 Unauthorized 请求要求用户的૯ѡઍચ

402
Payment
Required

ґऊ，将来使用

403 Forbidden 服务器理解请求客户端的请求，但是ۼ্ܡ行࠴请求

404 Not Found
服务器无ࡣ根据客户端的请求܇到资源（网页）。通过࠴代码，网ॻ设
计ы员可设৥"ۓ所请求的资源无܇ࡣ到"的个性页面

405
Method Not
Allowed

客户端请求中的方ࡣੴॗ࠲

406
Not
Acceptable

服务器无ࡣ根据客户端请求的ӄؠ特性完成请求

407
Proxy
Authentication
Required

请求要求代理的૯ѡઍચ，与401类ѷ，但请求者应ڢ使用代理进行݉
ߓ

408
Request Time-
out

服务器等ڭ客户端发送的请求时୿过୸，૝时

409 Conflict
服务器完成客户端的 PUT 请求时可能ଏ֛࠴代码，服务器处理请求时发
ࣿ了ӏॳ

410 Gone
客户端请求的资源ٝ৆不؂在。410不同于404，如果资源以前有现在ੴ
Сӭஔ了可使用410代码，网ॻ设计ы员可通过301代码ܶ定资源的新ࡋ
ѹ৥

411
Length
Required

服务器无ࡣ处理客户端发送的不٫Content-Length的请求信ێ

412
Precondition
Failed

客户端请求信ێ的先决ߚ件୪ન

413
Request Entity
Too Large

由于请求的实体过大，服务器无ࡣ处理，্֜ܡ࠴请求。为அ࠲客户端
的କ续请求，服务器可能ѫ关୻କ接。如果只是服务器޶时无ࡣ处理，
өѫԕխ一个Retry-A�er的响应信ێ

414
Request-URI
Too Large

请求的URI过୸（URI通常为网֭），服务器无ࡣ处理

415
Unsupported
Media Type

服务器无ࡣ处理请求஍٫的׽体格式

416
Requested
range not
satisfiable

客户端请求的ਸ֠无效
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417
Expectation
Failed

服务器无ࢠࡣૡExpect的请求ף信ێ

5**    

500
Internal Server
Error

服务器ӄ部୪ન，无ࡣ完成请求

501
Not
Implemented

服务器不ܴݵ请求的功能，无ࡣ完成请求

502 Bad Gateway
作为网关或者代理工作的服务器غડۼ行请求时，ђଓ程服务器接收到
了一个无效的响应

503
Service
Unavailable

由于૝载或系统৓ܔ，服务器޶时的无ࡣ处理客户端的请求。ڍ时的୸
中ێ信ף可ԕխ在服务器的Retry-A�erچ

504
Gateway
Time-out

ҭڢ网关或代理的服务器，未及时ђଓ端服务器获Ո请求

505
HTTP Version
not supported

服务器不ܴݵ请求的HTTPԣઑ的࣍本，无ࡣ完成处理
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第л章 Servlet  

一 Servlet简介  

1.1 ԇ㓆ઞࡼ和஁㓆ઞࡼ  

ல态资源：

无需在程序运行时通过代码运行ࣿ成的资源,在程序运行之前就写好的资源. 例如:html css js img ,஺
ை文件和ંை文件；

动态资源：

需要在程序运行时通过代码运行ࣿ成的资源,在程序运行之前无ेࡣ定的数据,运行时动态ࣿ成,例如
Servlet,Thymeleaf ... ...；
动态资源ܶ的不是ં֣上的动画效果或者是简单的ы机交互效果；

：Р例ࡴࣿ

去堢দڃб堢দ：

फ接б߱台上ٝ৆ҟ好的  : ல态资源；
和߱员说要求后现֫Ӳ作  : 动态资源；

ؒ方JAVAEEAPI文档下载֪֭： https://www.oracle.com/java/technologies/javaee/javaeetechnolog
ies.html#javaee8

1.2 Servlet简介  

Servlet  (server applet) 是运行在服务端(Tomcat)的Java小程序，是sunҸ՛提供一׬定У动态资源
规ਸ；代码ك面上Servlet就是一个接口。

用来接收、处理客户端请求、响应给浏览器的动态资源。在ޅ个Web应用中，Servlet主要负ુ接收
处理请求、ԣ同લچ功能以及响应数据。我们可以܋Servlet०为Web应用中的ܰӱ֗。
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不是所有的JAVA类都能用于处理客户端请求，能处理客户端请求ٷҟӟ响应的一׬技术߶ӕ就是
Servlet。
Servlet是运行在服务端的，所以 Servlet必须在WEB项目中开发Ќ在Tomcat଑߽的服务ؠ器中运
行。

请求响应与HttpServletRequest和HttpServletResponse之୿的对应关系：

з ServletڏՆࡗस  

ߗࣹ 2.1  

٫username，如果用户ݠ，ӆ时，用户դ是իੴԩ用。通过客户端向一个Servlet发送请求ࡨ௠߻
դ是'atguigu'，ө向客户端响应 NO，如果是其他，响应YES。

Ն૚सڏ 2.2  

： ௢1 开发一个web类型的module࠵

过程Հ照之前。

：௢2 开发一个UserServlet࠵
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自定У一个类，要继承HttpServlet类；
୍写service方ࡣ，该方ࡣ主要就是用于处理用户请求的服务方ࡣ；
HttpServletRequest 代੮请求对઻，是有请求ܕ文৆过Tomcat૴݅৲来的，通过该对઻可以获Ո请
求中的信ێ；
HttpServletResponse 代੮响应对઻，该对઻ѫੴTomcat૴݅为响应的ܕ文，通过该对઻可以设৥
响应中的信ێ；
Servlet对઻的ࣿոյߊ(ӫڏ、Ӭ始化、处理服务、୦࠽)是由Tomcat঒理的，无需自己new；
HttpServletRequest HttpServletResponse 两个对઻Э是由Tomcat负ુ૴݅，在લ用service方ࡣ时传
入给我们用的；

：ڬ૨ذޥ௢3 在web.xml为UseServlet୆৥请求的࠵

public class UserServlet  extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 获取请求中的键值对参数   key=value
        String username = reS.getParameter("username");
        if("atguigu".eSuals(username)){
            //通过响应对象响应信息

            resp.get9riter().write("0O");
        }else{
            resp.get9riter().write("YES");
        }

    }
}

<!xml version="1.0" encoding="UTF-8"!>
<web-app xmlns="https://Lakarta.ee/xml/ns/Lakartaee"
         xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/:MLSchema-instance"
         xsi:schemaLocation="https://Lakarta.ee/xml/ns/Lakartaee 
https://Lakarta.ee/xml/ns/Lakartaee/web-app_5_0.xsd"
         version="5.0">
    <servlet>
        <!--给UserServlet起一个别名-->
        <servlet-name>userServlet</servlet-name>
        <servlet-class>com.atguigu.servlet.UserServlet</servlet-class>
    </servlet>
    <servlet-mapping>
        <!--关联别名和映射路径-->
        <servlet-name>userServlet</servlet-name>
        <!--可以为一个Servlet匹配多个不同的映射路径,但是不同的Servlet不能使用相同的url-pattern-
->
        <url-pattern>/userServlet</url-pattern>
       <!-- <url-pattern>/userServlet2</url-pattern>-->
        <!--
            /        表示通配所有资源,不包括Lsp文件

            /*       表示通配所有资源,包括Lsp文件

            /a/*     匹配所有以a前缀的映射路径

            *.action 匹配所有以action为后缀的映射路径

        -->
       <!-- <url-pattern>/*</url-pattern>-->
    </servlet-mapping>
</web-app>
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Servletٷ不是文件系统中实எ؂在的文件或者目ڣ，所以为了能ל请求到该资源，需要为其୆৥ޥ
；ڬ૨ذ

Servlet的请求ذޥ૨ڬ୆৥在web.xml中；

<servlet-name> 作为Servlet的别դ，可以自己ச意定У，੿դऽ意就好；

<url-pattern> ߶঎用于定УServlet的请求ذޥ૨ڬ；

一个Servlet可以对应ך个不同的 <url-pattern> ；

个Servlet不能使用相同的ך <url-pattern> ；

<url-pattern> 中可以使用一些通୆写ࡣ：

/        ੮示通୆所有资源，不ԕܬjsp文件；
/*      ੮示通୆所有资源，ԕܬjsp文件；
/a/*     ԙ୆所有以a前৖的ذޥ૨ڬ；
*.action ԙ୆所有以action为后৖的ذޥ૨ڬ；

：٫usernameՀ数ݠٷ௢4 开发一个form੮单，向servlet发送一个GET请求࠵

：ડࡹ௢5 կ动项目，ઘ୼index.html ，提交੮单࠵

使用debug模式运行ࡹડ

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Title</title>
</head>
<body>
    <form action="userServlet">
        请输入用户名:<input type="text" name="username" /> <br>
        <input type="submit" value="校验">
    </form>
</body>
</html>
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：关系֣ذޥ

 

Ѕ Servletࡉ੕ݱ式କ঴  

3.1 @WebServletࡉ੕ࡼऑ  

@WebServletࡨ解的源码ஃય：

源码通过idea߲र，࠴处略。

3.2 @WebServletࡉ੕࣐҄  
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使用@WebServletࡨ解݅߁Servlet୆৥：

֙ Servlet࣏շմޫ  

շմޫ简介࣏ 4.1  

什么是Servlet的ࣿոյ;

应用程序中的对઻不ю在ॱ୿上有ࠩك结构的关系，在时୿上Эѫ֜为处于程序运行过程中的不同
阶段৲੮现ӟ不同状态和不同行为，଑就是对઻的ࣿոյߊ。
简单的Ջଚࣿոյߊ，就是对઻在ؠ器中ђ开始ӫڏ到୦࠽的过程。

Servletؠ器：

Servlet对઻是Servletؠ器ӫڏ的，ࣿոյߊ方ࡣ都是由ؠ器(目前我们使用的是Tomcat)લ用的。଑
一点和我们之前所编写的代码有很大不同。在я后的؆Ю中我们ѫर到，૞来૞ך的对઻交给ؠ器
或框架来ӫڏ，૞来૞ך的方ࡣ由ؠ器或框架来લ用，开发ы员要ـ可能ך的将ত力ݹ在业务逻辑
的实现上。

Servlet主要的ࣿոյۼߊ行特点：

"9ebServlet(
        name = "userServlet",
        //value = "/user",
        urlPatterns = {"/userServlet1","/userServlet2","/userServlet"},
        initParams = {"9ebInitParam(name = "encoding",value = "UTF-8")},
        loadOnStartup = 6
)
public class UserServlet  extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        String encoding = getServletConfig().getInitParameter("encoding");
        System.out.println(encoding);
        // 获取请求中的参数

        String username = reS.getParameter("username");
        if("atguigu".eSuals(username)){
            //通过响应对象响应信息

            resp.get9riter().write("0O");
        }else{
            resp.get9riter().write("YES");
        }
    }
}
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շմ࣏
ޫ

ࡄݱڀت ۝ਸ਼޲ݿ
۝ਸ਼ࠊ
ݤ

构ଭ对
઻

构ଭ器
আ一ࠩ请求或者ؠ器
կ动

1

Ӭ始化 init() 构ଭ完ࡂ后 1

处理服
务

service(HttpServletRequest
req,HttpServletResponse resp)

请求ࠩ࠿ ࠩך

୦࠽ destory() 器关୻ؠ 1

շմޫ࡚ੰ࣏ 4.2  

开发servlet代码：

୆৥Servlet：

package com.atguigu.servlet;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
public class ServletLifeCycle  extends HttpServlet {
    public ServletLifeCycle(){
        System.out.println("构造器");
    }
    "Override
    public void init() throws ServletException {
        System.out.println("初始化方法");
    }
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        System.out.println("service方法");
    }
    "Override
    public void destroy() {
        System.out.println("销毁方法");
    }
}
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շմޫ㔀গ࣏ 4.3  

1. 通过ࣿոյࡹߊડ发现Servlet对઻在ؠ器中是单例的；
；器中都ѫ开կ一个ি程ؠ个请求在࠿，发的用户请求的ٷ器是可以处理ؠ .2
定У一些需要৆常修改ޣ个ি程可能ѫ使用相同的Servlet对઻，所以在Servlet中，我们不要ૹך .3

的成员Պ୏；
4. load-on-startup中定У的ޅ࠳数੮示实例化ி序，如果数ז؁୍了，ؠ器ѫ自行解决实例化ி序

୼ொ，但是应该ହҲ୍ז；
5. Tomcatؠ器中，ٝ৆定У了一些ச系统կ动实例化的Servlet，自定У的Servlet的load-on-startup

；୏不要ԩ用数؁1-5ـ

л Servletট۩গ߄  

5.1 Servlet ܯՌ  

源码及功能解ୋ：

通过idea߲र，࠴处略。

接口及方ࡣ说明：

Servlet 规ਸ接口，所有的Servlet必须实现 

public void init(ServletConfig config) throws ServletException;   

Ӭ始化方ؠ,ࡣ器在构ଭservlet对઻后,自动લ用的方ؠ,ࡣ器负ુ实例化一个ServletConfig
对઻,ٷ在લ用该方ࡣ时传入。
ServletConfig对઻可以为Servlet 提供Ӭ始化Հ数。

public ServletConfig getServletConfig();

获ՈServletConfig对઻的方ࡣ,后续可以通过该对઻获ՈServletӬ始化Հ数。
public void service(ServletRequest req, ServletResponse res) throws ServletException, 
IOException;

处理请求ٷҟӟ响应的服务方ࠩ࠿,ࡣ请求фࣿ时由ؠ器લ用。
时,传入ࡣ器在લ用service方ؠ,一个ServletRequest对઻和ServletResponse对઻ڏ器ӫؠ
଑两个对઻。

public String getServletInfo();

获ՈServletInfo信ێ的方ࡣ。

   <servlet>
        <servlet-name>servletLifeCycle</servlet-name>
        <servlet-class>com.atguigu.servlet.ServletLifeCycle</servlet-class>
        <!--load-on-startup 如果配置的是正整数则表示容器在启动时就要实例化Servlet, 数字表示的是

实例化的顺序 -->
        <load-on-startup>1</load-on-startup>
    </servlet>
    <servlet-mapping>
        <servlet-name>servletLifeCycle</servlet-name>
        <url-pattern>/servletLiftCycle</url-pattern>
    </servlet-mapping>
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public void destroy();

Servlet实例在୦࠽之前લ用的方ࡣ。

5.2 GenericServlet ۻઊ६  

源码：

通过idea߲र，࠴处略。

源码解ୋ：

GenericServlet ܚ઻类是对Servlet接口一些֡定功能的ঠন实现,以及对service方ࡣ的Ӈࠩܚ઻ג明,
。ࡣ定У了一些其他相关功能方ٷ

private transient ServletConfig config; 

Ӭ始化୆৥对઻作为ً性。
public GenericServlet() { } 

构ଭ器,为了ࢠૡ继承৲ӕ备。
public void destroy() { } 

୦࠽方ࡣ的平㏣实现。
public String getInitParameter(String name) 

获ՈӬ始Հ数的快݈方ࡣ。
public Enumeration getInitParameterNames() 

ଏ֛所有Ӭ始化Հ数դ的方ࡣ。
public ServletConfig getServletConfig()

获ՈӬ始ServletӬ始୆৥对઻ServletConfig的方ࡣ。
public ServletContext getServletContext()

获Ո上下文对઻ServletContext的方ࡣ。
public String getServletInfo() 

获ՈServlet信ێ的平㏣实现。
public void init(ServletConfig config) throws ServletException() 

Ӭ始化方ࡣ的实现,ٷ在࠴લ用了init的୍载方ࡣ。
public void init() throws ServletException 

୍载init方ࡣ,为了એ我们自己定УӬ始化功能的方ࡣ。
public void log(String msg) 

public void log(String message, Throwable t)

۸ԭںޙ的方ࡣ及୍载。
public abstract void service(ServletRequest req, ServletResponse res) throws ServletException, 
IOException; 

服务方ࡣӇࠩג明。
public String getServletName() 

获ՈServletName的方ࡣ。

5.3 HttpServlet ۻઊ६  
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源码：

通过idea߲र，࠴处略。

解ୋ：

abstract class HttpServlet extends GenericServlet  HttpServletܚ઻类,ஔ了ׂ本的实现以׍,יԆ了更
。的ׂॅ功能ך

private static final String METHOD_DELETE = "DELETE";

private static final String METHOD_HEAD = "HEAD";

private static final String METHOD_GET = "GET";

private static final String METHOD_OPTIONS = "OPTIONS";

private static final String METHOD_POST = "POST";

private static final String METHOD_PUT = "PUT";

private static final String METHOD_TRACE = "TRACE";

上ଚً性用于定У常੿请求方式դ常୏қ。
public HttpServlet() {}

构ଭ器,用于处理继承。
public void service(ServletRequest req, ServletResponse res) throws ServletException, 
IOException

对服务方ࡣ的实现。
在该方ࡣ中,将请求和响应对઻૴݅成对应HTTPԣઑ的HttpServletRequest 
HttpServletResponse对઻。
લ用୍载的service方ࡣ。

public void service(HttpServletRequest req, HttpServletResponse res) throws ServletException, 
IOException

୍载的service方ࡣ,ੴ୍写的service方ࡣ所લ用。
在该方ࡣ中,通过请求方式Ӯލ,લ用具体的do***方ࡣ完成请求的处理。

protected void doGet(HttpServletRequest req, HttpServletResponse resp) throws 
ServletException, IOException

protected void doPost(HttpServletRequest req, HttpServletResponse resp) throws 
ServletException, IOException

protected void doHead(HttpServletRequest req, HttpServletResponse resp) throws 
ServletException, IOException

protected void doPut(HttpServletRequest req, HttpServletResponse resp) throws 
ServletException, IOException

protected void doDelete(HttpServletRequest req, HttpServletResponse resp) throws 
ServletException, IOException

protected void doOptions(HttpServletRequest req, HttpServletResponse resp) throws 
ServletException, IOException

protected void doTrace(HttpServletRequest req, HttpServletResponse resp) throws 
ServletException, IOException

对应不同请求方式的处理方ࡣ。
ஔ了doOptions和doTrace方ࡣ,其他的do*** 方ࡣ都在ݻ意响应୪ન信ێ。
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5.4 ১ؓТServlet  

继承关系֣解：

自定УServlet中，必须要对处理请求的方ࡣ进行୍写：

要么୍写service方ࡣ；
要么୍写doGet/doPost方ࡣ；

Ҹ ServletConfig和ServletContext  

6.1 ServletConfig的࣐҄  

ServletConfig是什么;

为Servlet提供Ӭ始୆৥Հ数的一种对઻，࠿个Servlet都有自己独立֊一的ServletConfig对઻；
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գࡄݱ Ҁ࣐

getServletName() 获Ո<servlet-name>HelloServlet</servlet-name>定У的Servletդ०。

getServletContext() 获ՈServletContext对઻。

getInitParameter() 获Ո୆৥Servlet时设৥的澪Ӭ始化Հ数澫，根据դ؁获Ոқ。

getInitParameterNames() 获Ո所有Ӭ始化Հ数դু成的Enumeration对઻。

传入给Servletࡣ的init方ߊ通过Servletࣿոյٷ，个Servlet实例化一个ServletConfig对઻࠿器ѫ为ؠ
作为ً性；

ServletConfig是一个接口,定У了如下API：

ServletConfigۂ么用，ࡹડ代码如下：

定УServlet

package Lakarta.servlet;
import Lava.util.Enumeration;
public interface ServletConfig {
    String getServlet0ame();
    ServletContext getServletContext();
    String getInitParameter(String var1);
    Enumeration<String> getInitParameter0ames();
}

public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        ServletConfig servletConfig = this.getServletConfig();
        // 根据参数名获取单个参数

        String value = servletConfig.getInitParameter("param1");
        System.out.println("param1:"+value);
        // 获取所有参数名

        Enumeration<String> parameter0ames = servletConfig.getInitParameter0ames();
        // 迭代并获取参数名

        while (parameter0ames.hasMoreElements()) {
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୆৥Servlet

            String paramater0ame = parameter0ames.nextElement();
           
 System.out.println(paramater0ame+":"+servletConfig.getInitParameter(paramater0ame));
        }
    }
}

public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        ServletConfig servletConfig = this.getServletConfig();
        // 根据参数名获取单个参数

        String value = servletConfig.getInitParameter("param1");
        System.out.println("param1:"+value);
        // 获取所有参数名

        Enumeration<String> parameter0ames = servletConfig.getInitParameter0ames();
        // 迭代并获取参数名

        while (parameter0ames.hasMoreElements()) {
            String paramater0ame = parameter0ames.nextElement();
           
 System.out.println(paramater0ame+":"+servletConfig.getInitParameter(paramater0ame));
        }
    }
}

  <servlet>
       <servlet-name>ServletA</servlet-name>
       <servlet-class>com.atguigu.servlet.ServletA</servlet-class>
       <!--配置ServletA的初始参数-->
       <init-param>
           <param-name>param1</param-name>
           <param-value>value1</param-value>
       </init-param>
       <init-param>
           <param-name>param2</param-name>
           <param-value>value2</param-value>
       </init-param>
   </servlet>
    <servlet>
        <servlet-name>ServletB</servlet-name>
        <servlet-class>com.atguigu.servlet.ServletB</servlet-class>
        <!--配置ServletB的初始参数-->
        <init-param>
            <param-name>param3</param-name>
            <param-value>value3</param-value>
        </init-param>
        <init-param>
            <param-name>param4</param-name>
            <param-value>value4</param-value>
        </init-param>
    </servlet>
    <servlet-mapping>
        <servlet-name>ServletA</servlet-name>
        <url-pattern>/servletA</url-pattern>
    </servlet-mapping>
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6.2 ServletContext的࣐҄  

ServletContext是什么;

ServletContext对઻有०շ为上下文对઻，或者Ւ应用ֿ对઻(后面统一ઔ解ֿ对઻)；
；一个独立的֊一的ServletContext对઻ڏ个appӫ࠿器ѫ为ؠ
ServletContext对઻为所有的Servlet所共ц；
ServletContext可以为所有的Servlet提供Ӭ始୆৥Հ数；

ServletContextۂ么用;

୆৥ServletContextՀ数

在Servlet中获ՈServletContextٷ获ՈՀ数

    <servlet-mapping>
        <servlet-name>ServletB</servlet-name>
        <url-pattern>/servletB</url-pattern>
    </servlet-mapping>

<!xml version="1.0" encoding="UTF-8"!>
<web-app xmlns="https://Lakarta.ee/xml/ns/Lakartaee"
         xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/:MLSchema-instance"
         xsi:schemaLocation="https://Lakarta.ee/xml/ns/Lakartaee 
https://Lakarta.ee/xml/ns/Lakartaee/web-app_5_0.xsd"
         version="5.0">
    <context-param>
        <param-name>paramA</param-name>
        <param-value>valueA</param-value>
    </context-param>
    <context-param>
        <param-name>paramB</param-name>
        <param-value>valueB</param-value>
    </context-param>
</web-app>

public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException { 
        // 从ServletContext中获取为所有的Servlet准备的参数

        ServletContext servletContext = this.getServletContext();
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API Ԅৗ੕ଚ

void setAttribute(String key,Object value); 向ֿ中؂ҥ/修改数据

Object getAttribute(String key); 获得ֿ中的数据

void removeAttribute(String key); १ஔֿ中的数据

6.3 ServletContextҾєଜੌAPI  

获Ո资源的्द૨ڬ：

例如我们的目߶是需要获Ո项目中߮个ல态资源的૨ڬ，不是工程目ڣ中的૨ڬ，৲是଑঵ࣹڢ
З的ષګ；我们如果फ接ܯા其在我们ऄ਋中的完ޅ૨ڬ的话其实是有୼ொ的，֜为如果该项目
以后部署到Ҹ՛服务器上的话，૨ਂڬ定是ѫ发ࣿ改Պ的，所以我们需要使用代码动态获Ո资源的
ऱ实૨ڬ.  只要使用了servletContext动态获Ո资源的ऱ实૨ڬ，ଊСݸ੥஍ࣹ的଑঵ષګՆ࣏ьС
ՉԖͧ଒Ѫԇ㓆਑Շ஍ࣹ૜ਸ਼ݿҗ的实ଢ଼झࣶષګ，所以就不ѫ发ࣿ由于写࠸ऱ实૨ح৲ڬਚ项
目部署ѹ৥改Պږ发的૨ڬ୪ન୼ொ。

获Ո项目的上下文૨ڬ：

项目的部署դ०，ЭՒ项目的上下文૨ڬ，在部署进入tomcat时所使用的૨ڬ，该૨ڬ是可能发ࣿ
Պ化的，通过该API动态获Ո项目ऱ实的上下文૨ڬ，可以٭Ԉۊњ੕ӏ一о后端஋஄䅀ߐ技术ۋ
ী੻࠭ૃՆ和տڀଜؓզЗ的ષګୋங。

ֿ对઻的相关API：

ֿ对઻：一些用于在一些特定的ਸ֠ӄ؂ҥ数据和传递数据的对઻，不同的ਸ֠०为不同的“ֿ”，
不同的ֿ对઻代੮不同的ֿ，共ц数据的ਸ֠Э不同；
ServletContext代੮应用，所以ServletContextֿЭՒ作应用ֿ，是webapp中߂大的ֿ，可以在本应
用ӄ实现数据的共ц和传递；
webapp中的І大ֿ对઻，分别是应用ֿ，ѫ话ֿ，请求ֿ。后续我们ѫ将І大ֿ对઻统一进行ઔ
解和ࢦ示；
І大ֿ对઻都具有的API如下：

        String valueA = servletContext.getInitParameter("paramA");
        System.out.println("paramA:"+valueA);
        // 获取所有参数名

        Enumeration<String> initParameter0ames = 
servletContext.getInitParameter0ames();
        // 迭代并获取参数名

        while (initParameter0ames.hasMoreElements()) {
            String paramater0ame = initParameter0ames.nextElement();
           
 System.out.println(paramater0ame+":"+servletContext.getInitParameter(paramater0ame));
        }
    }
}

String realPath = servletContext.get4ealPath("资源在web目录中的路径");

String contextPath = servletContext.getContextPath();
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API Ԅৗ੕ଚ

StringBu�er getRequestURL(); 获Ո客户端请求的url。

String getRequestURI(); 获Ո客户端请求项目中的具体资源。

int getServerPort(); 获Ո客户端发送请求时的端口。

int getLocalPort(); 获Ո本应用在所在ؠ器的端口。

int getRemotePort(); 获Ո客户端程序的端口。

String getScheme(); 获Ո请求ԣઑ。

String getProtocol(); 获Ո请求ԣઑ及࣍本՚。

String getMethod(); 获Ո请求方式。

Ѓ HttpServletRequest  

7.1 HttpServletRequest简介  

HttpServletRequest是什么;

HttpServletRequest是一个接口，其࣋接口是ServletRequest；
HttpServletRequest是Tomcat将请求ܕ文૴݅د装৲来的对઻，在Tomcatલ用service方ࡣ时传入；
HttpServletRequest代੮客户端发来的请求，请求中的所有信ێ都可以通过该对઻获得；

7.2 HttpServletRequestٮ੎API  

HttpServletRequestۂ么用;

获Ո请求行信ێ相关(方式，请求的url，ԣઑ及࣍本)：

获得请求ף信ێ相关：
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API Ԅৗ੕ଚ

String getHeader(String headerName); 根据ףդ०获Ո请求ף。

Enumeration getHeaderNames(); 获Ո所有的请求ףդ؁。

String getContentType(); 获Ոcontent-type请求ף。

API Ԅৗ੕ଚ

String getParameter(String parameterName); 根据请求Հ数դ获Ո请求单个Հ数қ。

String[] getParameterValues(String parameterName);
根据请求Հ数դ获Ո请求ך个Հ数қ数
ু。

Enumeration getParameterNames(); 获Ո所有请求Հ数դ。

Map<String, String[]> getParameterMap(); 获Ո所有请求Հ数的୰қ对集ՠ。

Bu�eredReader getReader() throws IOException; 获ՈયՈ请求体的؁অ输入ࡶ。

ServletInputStream getInputStream() throws
IOException;

获ՈયՈ请求体的؁ਭ输入ࡶ。

int getContentLength(); 获得请求体୸چ的؁ਭ数。

API Ԅৗ੕ଚ

String getServletPath(); 获Ո请求的Servlet的ذޥ૨ڬ。

ServletContext getServletContext(); 获ՈServletContext对઻。

Cookie[] getCookies(); 获Ո请求中的所有cookie。

HttpSession getSession(); 获ՈSession对઻。

void setCharacterEncoding(String encoding) ; 设৥请求体؁অ集。

获得请求Հ数相关：

其他API：

Ҷ HttpServletResponse  

8.1 HttpServletResponse简介  

HttpServletResponse是什么;

HttpServletResponse是一个接口，其࣋接口是ServletResponse；
HttpServletResponse是Tomcat௄先ӫڏ的，在Tomcatલ用service方ࡣ时传入；
HttpServletResponse代੮对客户端的响应，该对઻ѫੴ૴݅成响应的ܕ文发送给客户端，通过该对
઻我们可以设৥响应信ێ；
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API Ԅৗ੕ଚ

void setStatus(int code); 设৥响应状态码

API Ԅৗ੕ଚ

void setHeader(String headerName, String
headerValue);

设৥/修改响应ף୰қ对

void setContentType(String contentType);
设৥content-type响应ף及响应؁অ集(设৥
MIME类型)

API Ԅৗ੕ଚ

PrintWriter getWriter() throws IOException; 获得向响应体ݹ入信ێ的؁অ输ӟࡶ

ServletOutputStream getOutputStream()
throws IOException;

获得向响应体ݹ入信ێ的؁ਭ输ӟࡶ

void setContentLength(int length);
设৥响应体的؁ਭ୸چ，其实就是在设৥
content-length响应ף

API Ԅৗ੕ଚ

void sendError(int code, String message) throws
IOException;

向客户端响应୪ન信ێ的方ࡣ，需要ܶ定响应
码和响应信ێ

void addCookie(Cookie cookie); 向响应体中׍Ԇcookie

void setCharacterEncoding(String encoding); 设৥响应体؁অ集

8.2 HttpServletResponse的ٮ੎API  

HttpServletRequestۂ么用;

设৥响应行相关：

设৥响应ף相关：

设৥响应体相关：

其他API：

MIME类型：
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գى܃ѝݧ MIME६ֹ

.html text/html

.css text/css

.js application/javascript

.json application/json

.png /.jpeg/.jpg/... ... image/jpeg

.mp3/.mpe/.mpeg/ ... ... audio/mpeg

.mp4 video/mp4

.m1v/.m1v/.m2v/.mpe/... ... video/mpeg

MIME类型,可以理解为文档类型，用户੮示传递的数据是ً于什么类型的文档；
浏览器可以根据MIME类型决定该用什么߽的方式解ߤ接收到的响应体数据；
可以଑߽理解:：前后端交互数据时，ճઝ对方发给对方的是 html/css/js/֣ג/࣌஺/ંை/... ...；
tomcat/conf/web.xml中୆৥了常੿文件的ܢ展դ和MIMIE类型的对应关系；
常੿的MIME类型Р例如下：

Ы ੻࠭ૃՆ和տڀଜؓզ  

9.1 概述  

什么是请求૴发和响应୍定向;

请求૴发和响应୍定向是web应用中୿接ઘ୼项目资源的两种手段，Э是ServletݏӲ页面૩૴的两
种手段；
请求૴发通过HttpServletRequest实现，响应୍定向通过HttpServletResponse实现；
请求૴发ࣿࡴР例： ڙІ܇㬮֚借୛，㬮࡚֚有，㬮ࣦ֚܇м，એࣦм借给ڙІ；
响应୍定向ࣿࡴР例：ڙІ܇㬮֚借୛，㬮࡚֚有，㬮֚એڙІ去ࣦ܇м，ڙІ自己Ӈ去ࣦ܇м借
୛；

9.2 ੻࠭ૃՆ  

请求૴发运行逻辑֣：
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请求૴发特点(ਅફ)：

请求૴发通过HttpServletRequest对઻获Ո请求૴发器实现；
请求૴发是服务器ӄ部的行为，对客户端是ى੕的；
客户端只发送了一ࠩ请求，客户端֪֭߸不Պ；
服务端只фࣿ了一对请求和响应对઻，଑一对请求和响应对઻ѫ继续传递给下一个资源；
֜为Ҷ程只有一个HttpServletRequset对઻，所以请求Հ数可以传递,请求ֿ中的数据Э可以传递；
请求૴发可以૴发给其他Servlet动态资源，Э可以૴发给一些ல态资源以实现页面૩૴；
请求૴发可以૴发给WEB-INF下Չґܔ的资源；
请求૴发不能૴发到本项目以י的י部资源；

请求૴发ࡹડ代码：

ServletA

"9ebServlet("/servletA")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        //  获取请求转发器

        //  转发给servlet  ok
        4eSuestDispatcher  reSuestDispatcher = reS.get4eSuestDispatcher("servletB");
        //  转发给一个视图资源 ok
        //4eSuestDispatcher reSuestDispatcher = 
reS.get4eSuestDispatcher("welcome.html");
        //  转发给9EB-I0F下的资源  ok
        //4eSuestDispatcher reSuestDispatcher = reS.get4eSuestDispatcher("9EB-
I0F/views/view1.html");
        //  转发给外部资源   no
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ServletB

۸开浏览器,输入以下urlࡹડ

9.3 տڀଜؓզ  

响应୍定向运行逻辑֣：

响应୍定向特点(ਅફ)：

响应୍定向通过HttpServletResponse对઻的sendRedirect方ࡣ实现；

        //4eSuestDispatcher reSuestDispatcher = 
reS.get4eSuestDispatcher("http://www.atguigu.com");
        //  获取请求参数

        String username = reS.getParameter("username");
        System.out.println(username);
        //  向请求域中添加数据

        reS.setAttribute("reS-ey","reSuestMessage");
        //  做出转发动作

        reSuestDispatcher.forward(reS,resp);
    }
}

"9ebServlet("/servletB")
public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 获取请求参数

        String username = reS.getParameter("username");
        System.out.println(username);
        // 获取请求域中的数据

        String reSMessage = (String)reS.getAttribute("reS-ey");
        System.out.println(reSMessage);
        // 做出响应

        resp.get9riter().write("servletB response");        
    }
}

http://localhost:8080/web03_war_exploded/servletA!username=atguigu
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响应୍定向是服务端通过302响应码和૨ڬ，ճઝ客户端自己去܇其他资源，是在服务端提示下的
客户端的行为；
客户端至ص发送了两ࠩ请求，客户端֪֭߸是要Պ化的；
服务端фࣿ了ך对请求和响应对઻，Ќ请求和响应对઻不ѫ传递给下一个资源；
֜为Ҷ程фࣿ了ך个HttpServletRequset对઻，所以请求Հ数不可以传递，请求ֿ中的数据Э不可
以传递；
୍定向可以是其他Servlet动态资源，Э可以是一些ல态资源以实现页面૩૴；
୍定向不可以到给WEB-INF下Չґܔ的资源；
୍定向可以到本项目以י的י部资源；

响应୍定向ࡹડ代码：

ServletA

ServletB

"9ebServlet("/servletA")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        //  获取请求参数

        String username = reS.getParameter("username");
        System.out.println(username);
        //  向请求域中添加数据

        reS.setAttribute("reS-ey","reSuestMessage");
        //  响应重定向

        // 重定向到servlet动态资源 O-
        resp.send4edirect("servletB");
        // 重定向到视图静态资源 O-
        //resp.send4edirect("welcome.html");
        // 重定向到9EB-I0F下的资源 0O
        //resp.send4edirect("9EB-I0F/views/view1");
        // 重定向到外部资源

        //resp.send4edirect("http://www.atguigu.com");
    }
}

"9ebServlet("/servletB")
public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 获取请求参数
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۸开浏览器,输入以下urlࡹડ

Ԝ webбऑ和ષګୋங㔀গ  

10.1 бऑୋங  

в码୼ொфࣿ的根本Խ֜是什么;

1. 数据的编码和解码使用的不是同一个؁অ集
2. 使用了不ܴ߮ݵ个ધઈ文؁的؁অ集

各个؁অ集的Ӄؠ性：

 

由上֣得ऽ，上ଚ؁অ集都Ӄؠ了ASCII；
ASCII中有什么? ਸ਼文࠾؁和一些通常使用的অ՚，所以଑些Б੼无论使用什么؁অ集都不ѫв码；

10.1.1 HTMLбऑୋங  

设৥项目文件的؁অ集要使用一个ܴݵ中文的؁অ集。

        String username = reS.getParameter("username");
        System.out.println(username);
        // 获取请求域中的数据

        String reSMessage = (String)reS.getAttribute("reS-ey");
        System.out.println(reSMessage);
        // 做出响应

        resp.get9riter().write("servletB response");

    }
}

http://localhost:8080/web03_war_exploded/servletA!username=atguigu
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߲रڢ前文件的؁অ集。

߲र项目؁অ集 ୆৥，将Global Encoding Ҷ؁قঅ集，Project Encoding 项目؁অ集，Properties 
Files ً性୆৥文件؁অ集设৥为UTF-8。

前ં֣文件的؁অ集通过ڢ <meta charset="UTF-8">  来ճऽ浏览器通过什么؁অ集来解ڢߤ
前文件：
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10.1.2 TomcatܰӱՕбऑ  

在tomcat10.1.7଑个࣍本中，修改 Tomcat/conf/logging.properties中，所有的UTF-8为GBK即可。

soutв码୼ொ，设৥JVMԆ载.class文件时使用UTF-8؁অ集。

设৥ਗ਼ܧ机Ԇ载.class文件的؁অ集和编ઠ时使用的؁অ集一ਚ。

 

10.1.3 ੻࠭бऑୋங  

10.1.3.1 GET੻࠭бऑ  

GET请求方式в码分ߤ：

GET方式提交Հ数的方式是将Հ数ݹ到URL后面，如果使用的不是UTF-8，那么ѫ对Հ数进行URL编
码处理；

HTML中的 <meta charset='字符集'/> ；响了GET方式提交Հ数的URL编码ڧ
Tomcat10.1.7的URI编码௳ઍ为 UTF-8；
；GET方式提交的Հ数URL编码和Tomcat10.1.7௳ઍ的URI编码不一ਚ时，就ѫӟ现в码ڢ

GET请求方式в码ࢦ示:

浏览器解ߤ的文档的 <meta charset="GB-" /> 。

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Title</title>
</head>
<body>
    中文

</body>
</html>
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GET方式提交时，ѫ对数据进行URL编码处理 ，是将GBK ૴码为 "घ分՚码"。

Tomcat10.1.7 ௳ઍ使用UTF-8对URI进行解ߤ，ଭ成前后端使用的؁অ集不一ਚ，ӟ现в码。

GET请求方式в码解决：

方式1 ：设৥GET方式提交的编码和Tomcat10.1.7的URI௳ઍ解ߤ编码一ਚ即可 (਼ݐ)。
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方式2 ： 设৥Tomcat10.1.7的URI解؁ߤঅ集和GET请求发送时所使用URL૴码时的؁অ集一ਚ即
可，修改conf/server.xml中 Connecter ࢍԆ URIEncoding="GBK"  (࠴时不਼ݐ)。

10.1.3.2 POSTݱ式੻࠭бऑ  

POST请求方式в码分ߤ：

form੮单的POST请求将Հ数ݹ在请求体中进行发送；

请求体使用的؁অ集Չ到了 <meta charset="字符集"/>  的ڧ响；
Tomcat10.1.7 ௳ઍ使用UTF-8؁অ集对请求体进行解ߤ；
如果请求体的URL૴码和Tomcat的请求体解ߤ编码不一ਚ，就ޣؠӟ现в码；

124

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料

af://n876


POST方式в码ࢦ示：

POST请求请求体Չ到了 <meta charset="字符集"/>  的ڧ响。

请求体中，将GBK数据进行 URL编码。

后端௳ઍ使用UTF-8解ߤ请求体，ӟ现؁অ集不一ਚ，حਚв码。

POST请求方式в码解决：

方式1 : 请求时，使用UTF-8؁অ集提交请求体 (਼ݐ)。
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方式2 : 后端在获ՈՀ数前，设৥解ߤ请求体使用的؁অ集和请求发送时使用的؁অ集一ਚ (࠴时不
。(਼ݐ

10.1.3 տڀбऑୋங  

响应в码分ߤ：

在Tomcat10.1.7中，向响应体中ݹ入的数据௳ઍ使用了工程编码 UTF-8。
浏览器在接收响应信ێ时，使用了不同的؁অ集或者是不ܴݵ中文的؁অ集就ѫӟ现в码。
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响应в码ࢦ示：

服务端通过response对઻向响应体ࢍԆ数据。

 

浏览器接收数据解ߤв码。

响应в码解决：

方式1 ：手动设定浏览器对本ࠩ响应体解ߤ时使用的؁অ集(不਼ݐ)。

edge和 chrome浏览器࡚有提供फ接的比较方Ҏ的入口，不方Ҏ；
方式2：后端通过设৥响应体的؁অ集和浏览器解ߤ响应体的௳ઍ؁অ集一ਚ(࠴时不਼ݐ)。
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方式3: 通过设৥Content-Type响应ף，ճઝ浏览器以ܶ定的؁অ集解ߤ响应体(਼ݐ)。

10.2 ષګୋங  
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相对૨ڬ和্对૨ڬ：

相对૨ڬ：

相对૨ڬ的规ө是以ڢ前资源所在的૨ڬ为ӟ发点去܇ج目߶资源；
相对૨ڬ不以 / 开ף；
在fileԣઑ下，使用的是्द૨ڬ；
在httpԣઑ下，使用的是url૨ڬ；
相对૨ڬ中可以使用 ./੮示ڢ前资源所在૨ڬ,可以म略不写；
相对૨ڬ中可以使用../੮示ڢ前资源所在૨ڬ的上一ك૨ڬ，需要时要手动ࢍԆ；

্对૨ڬ：

্对૨ڬ的规ө是: 使用以一个֡定的૨ڬҟӟӟ发点去܇ج目߶资源，和ڢ前资源所在的૨
；有关系࡚ڬ
্对૨ڬ要以/ 开ף；
্对૨ڬ的写ࡣ中，不以ڢ前资源的所在૨ڬ为ӟ发点,所以不ѫӟ现  ./ 和../开ף；
不同的项目和不同的ԣઑ下，্对૨ڬ的ׂॅѹ৥可能不同,要通过ࡹડे定；
্对૨ڬ的好处就是，无论ڢ前资源ѹ৥在ք,܇ج目߶资源૨ڬ的写ࡣ都一ਚ；

应用֫ް：

1. 前端代码中，href、src、action 等ً性；
2. 请求૴发和୍定向中的૨ڬ；

10.2.1 前端ષګୋங  

项目结构：

߅㖊Ӑ分ګષتࣼ 10.2.1.1  

相对૨ەڬӑ1：web/index.html中ږ入web/static/img/logo.png。

ઘ୼index.html的url为   :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/index.html
前资源为                      :  index.htmlڢ
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/为  : http://localhost:8080/web03_war_explodedڬ前资源的所在૨ڢ
要获Ո的目߶资源url为 :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/static/img/logo.png
index.html中定У的了    : <img src="static/img/logo.png"/>
)ڬ前资源所在૨ڢ方式就是在܇ج http://localhost:8080/web03_war_exploded/ )后ܰ接srcً性қ
(static/img/logo.png)，࠳好是目߶资源࠳常获Ո的url( http://localhost:8080/web03_war_exploded/
static/img/logo.png )

相对૨ەڬӑ2：web/a/b/c/test.html中ږ入web/static/img/logo.png

ઘ୼test.html的url为      :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/a/b/c/test.html
前资源为                      :  test.htmlڢ
/为  : http://localhost:8080/web03_war_exploded/a/b/cڬ前资源的所在૨ڢ
要获Ո的目߶资源url为 :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/static/img/logo.png
test.html中定У的了       : <img src="../../../static/img/logo.png"/>
)ڬ前资源所在૨ڢ方式就是在܇ج http://localhost:8080/web03_war_exploded/a/b/c/ )后ܰ接srcً
性қ(../../../static/img/logo.png)，其中 ../可以ࢃܙ一ك૨࠳，ڬ好是目߶资源࠳常获Ո的url( http://
localhost:8080/web03_war_exploded/static/img/logo.png )

相对૨ەڬӑ3：web/WEB-INF/views/view1.html中ږ入web/static/img/logo.png

view1.html在WEB-INF下，需要通过Servlet请求૴发获得

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Title</title>
</head>
<body>
    <img src="static/img/logo.png">
</body>
</html>

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Title</title>
</head>
<body>
    <!-- ../代表上一层路径 -->
    <img src="../../../static/img/logo.png">
</body>
</html>

"9ebServlet("/view1Servlet")
public class View1Servlet extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        4eSuestDispatcher reSuestDispatcher = reS.get4eSuestDispatcher("9EB-
I0F/views/view1.html");
        reSuestDispatcher.forward(reS,resp);
    }
}
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ઘ୼view1.html的url为   :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/view1Servlet
前资源为                      :  view1Servletڢ
/为  : http://localhost:8080/web03_war_explodedڬ前资源的所在૨ڢ
要获Ո的目߶资源url为 :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/static/img/logo.png
view1.html中定У的了    : <img src="static/img/logo.png"/>
)ڬ前资源所在૨ڢ方式就是在܇ج http://localhost:8080/web03_war_exploded/ )后ܰ接srcً性қ
(static/img/logo.png)，࠳好是目߶资源࠳常获Ո的url( http://localhost:8080/web03_war_exploded/
static/img/logo.png )

10.2.1.2 জتષګ㖊Ӑ分߅  

্对૨ەڬӑ1：web/index.html中ږ入web/static/img/logo.png

ઘ୼index.html的url为   :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/index.html
্对૨ڬ的ׂӕ૨ڬ为  :  http://localhost:8080
要获Ո的目߶资源url为 :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/static/img/logo.png
index.html中定У的了    : <img src="/web03_war_exploded/static/img/logo.png"/>
)ڬ方式就是在ׂӕ૨܇ج http://localhost:8080 )后面ܰ接srcً性қ
(/web03_war_exploded/static/img/logo.png)，得到的࠳是目߶资源ઘ୼的े࠳૨ڬ

্对૨ەڬӑ2：web/a/b/c/test.html中ږ入web/static/img/logo.png

ઘ୼test.html的url为      :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/a/b/c/test.html
্对૨ڬ的ׂӕ૨ڬ为  :  http://localhost:8080
要获Ո的目߶资源url为 :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/static/img/logo.png
test.html中定У的了      : <img src="/web03_war_exploded/static/img/logo.png"/>
)ڬ方式就是在ׂӕ૨܇ج http://localhost:8080 )后面ܰ接srcً性қ
(/web03_war_exploded/static/img/logo.png)，得到的࠳是目߶资源ઘ୼的े࠳૨ڬ

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Title</title>
</head>
<body>
    <img src="static/img/logo.png">
</body>
</html>

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Title</title>
</head>
<body>
    <!-- 绝对路径写法 -->
    <img src="/web03_war_exploded/static/img/logo.png">
</body>
</html>
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্对૨ەڬӑ3：web/WEB-INF/views/view1.html中ږ入web/static/img/logo.png

view1.html在WEB-INF下，需要通过Servlet请求૴发获得

ઘ୼view1.html的url为   :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/view1Servlet
্对૨ڬ的ׂӕ૨ڬ为  :  http://localhost:8080
要获Ո的目߶资源url为 :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/static/img/logo.png
view1.html中定У的了    : <img src="/web03_war_exploded/static/img/logo.png"/>
)ڬ方式就是在ׂӕ૨܇ج http://localhost:8080 )后面ܰ接srcً性қ(/static/img/logo.png)，得到的
ڬ૨े࠳是目߶资源ઘ୼的࠳

10.2.1.3 baseߗढ़的࣐҄  

base߶঎定У页面相对૨ڬҸ共前৖：

base ߶঎定У在head߶঎中，用于定У相对૨ڬ的Ҹ共前৖；
base ߶঎定У的Ҹ共前৖只在相对૨ڬ上有效，্对૨ڬ中无效；
如果相对૨ڬ开ף有 ./ 或者../修௔，өbase߶঎对该૨ڬ同߽无效；

index.html 和a/b/c/test.html 以及view1Servlet 中的૨ڬ处理：

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Title</title>
</head>
<body>
    <!-- 绝对路径写法 -->
    <img src="/web03_war_exploded/static/img/logo.png">
</body>
</html>

"9ebServlet("/view1Servlet")
public class View1Servlet extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        4eSuestDispatcher reSuestDispatcher = reS.get4eSuestDispatcher("9EB-
I0F/views/view1.html");
        reSuestDispatcher.forward(reS,resp);
    }
}

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Title</title>
</head>
<body>
    <img src="/web03_war_exploded/static/img/logo.png">
</body>
</html>
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10.2.1.4 ভࣾ஍ࣹ上Їݧષګ  

项目上下文૨ڬՊ化୼ொ：

通过 base߶঎੝ࣀ解决了相对૨ڬ૴্对૨ڬ୼ொ，但是base中定У的是项目的上下文૨ڬ；
项目的上下文૨ڬ是可以ச意Պ化的；
一ޚ项目的上下文૨ڬ发ࣿՊ化，所有base߶঎中的૨ڬ都需要改；

解决方ࠄ：

将项目的上下文૨ڬ进行৞म设৥，设৥为 /  ，ө所有的্对૨ڬ中就不必׊写项目的上下文了，
फ接就是/开ף即可。

10.2.2 ଜؓզЗ的ષګୋங  

目߶ ：由/x/y/z/servletA୍定向到a/b/c/test.html

ࡄӉګષت10.2.2.1ࣼ  

ઘ୼ServletA的url为       :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/y/z/servletA
前资源为                      :  servletAڢ
/为  : http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/x/zڬ前资源的所在૨ڢ
要获Ո的目߶资源url为 :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/a/b/c/test.html
ServletA୍定向的૨ڬ    :  ../../../a/b/c/test/html
)ڬ前资源所在૨ڢ方式就是在܇ج http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/y/z/ )后ܰ接
(../../../a/b/c/test/html)，ڥ成( http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/y/z/../../../a/b/c/test/ht
ml )常获Ո的url࠳好是目߶资源࠳，ڣ目ك一ࢃܙ/..个࠿( http://localhost:8080/web03_war_explod
ed/a/b/c/test/html )

10.2.2.2জتષګӉࡄ  

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Title</title>
    <!--定义相对路径的公共前缀,将相对路径转化成了绝对路径-->
    <base href="/web03_war_exploded/">
</head>
<body>
    <img src="static/img/logo.png">
</body>
</html>

"9ebServlet("/x/y/z/servletA")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 相对路径重定向到test.html
        resp.send4edirect("../../../a/b/c/test.html");
    }
}
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ઘ୼ServletA的url为       :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/y/z/servletA

্对૨ڬ的ׂӕ૨ڬ为  :  http://localhost:8080

要获Ո的目߶资源url为 :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/a/b/c/test.html

ServletA୍定向的૨ڬ    : /web03_war_exploded/a/b/c/test.html

)ڬ方式就是在ׂӕ૨܇ج http://localhost:8080 )后面ܰ接(/web03_war_exploded/a/b/c/test.html)，
得到( http://localhost:8080/web03_war_exploded/a/b/c/test.html ڬ૨े࠳是目߶资源ઘ୼的࠳(

্对૨ڬ中需要׊写项目上下文૨ڬ，但是上下文૨ڬ是Պ݅的

可以通过 ServletContext的getContextPath()获Ո上下文૨ڬ
可以将项目上下文૨ڬ定У为 / ৞म૨ڬ，那么૨ڬ中फ接以/开ף即可

10.2.3 ੻࠭ૃՆЗ的ષګୋங  

目߶ ：由x/y/servletB请求૴发到a/b/c/test.html

ࡄӉګષتࣼ 10.2.3.1  

ઘ୼ServletB的url为       :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/y/servletB

前资源为                      :  servletBڢ

/为  : http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/xڬ前资源的所在૨ڢ

要获Ո的目߶资源url为 :  http://localhost:8080/web03_war_exploded/a/b/c/test.html

ServletA请求૴发૨ڬ    :  ../../a/b/c/test/html

)ڬ前资源所在૨ڢ方式就是在܇ج http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/y/ )后ܰ接
(../../a/b/c/test/html)，ڥ成( http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/y/../../a/b/c/test/html ࠿(
个../ࢃܙ一ك目࠳，ڣ好是目߶资源࠳常获Ո的url( http://localhost:8080/web03_war_exploded/a/
b/c/test/html )

10.2.3.2জتષګӉࡄ  

请求૴发只能૴发到项目ӄ部的资源，其্对૨ڬ无需ࢍԆ项目上下文૨ڬ；

请求૴发্对૨ڬ的ׂӕ૨ڬ相ڢ于 http://localhost:8080/web03_war_exploded ；

在项目上下文૨ڬ为৞मқ时，Э无需改Պ，फ接以/开ף即可；

//绝对路径中,要写项目上下文路径

//resp.send4edirect("/web03_war_exploded/a/b/c/test.html");
// 通过ServletContext对象动态获取项目上下文路径

//resp.send4edirect(getServletContext().getContextPath()+"/a/b/c/test.html");
// 缺省项目上下文路径时,直接以/开头即可

resp.send4edirect("/a/b/c/test.html");

"9ebServlet("/x/y/servletB")
public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) 
throws ServletException, IOException {
        4eSuestDispatcher reSuestDispatcher = 
reS.get4eSuestDispatcher("../../a/b/c/test.html");
        reSuestDispatcher.forward(reS,resp);
    }
}
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ࣂדګષتӃࣼࡼઞߗ10.2.3.3ࣹ  

于我们ઘ୼test.htmlڢ意，请求૴发是服务器行为，浏览器不ऽଳ，֪֭߸不Պ化，相ࡨ时需要࠴
的૨ڬ为 http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/y/servletB ；

那么࠴时 test.html资源的所在૨ڬ就是 http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/y/ 所以
test.html中相对૨ڬ要ׂ于该૨ڬ编写，如果使用্对૨ڬө不用ৰਖ਼；

Ԝ一 MVC߄ߌ模式  

MVC（Model View Controller）是软件工程中的一种 ，它܋软件系统分为 、

和 І个ׂ本部分。用一种业务逻辑、数据、उ面ު示分离的方ৃুࡣ代码，将业务逻
辑ৼ集到一个部件ୌ面，在改进和个性化定Ӳउ面及用户交互的同时，不需要୍新编写业务逻
辑。

M：Model 模型ك，具体功能如下：

；相关的VO对઻ޅ和数据库对应的实体类以及一些用于؂ҥ非数据库੮完ݹ؂ .1
；一些对数据进行逻辑运算操作的一些业务处理代码ݹ؂ .2

V：View ં֣ك，具体功能如下：

；一些ં֣文件相关的代码 html css js等ݹ؂ .1
2. 在前后端分离的项目中，后端ٝ৆࡚有ં֣文件，该ٝࠩك৆੨化成独立的前端项目；

C：Controller ݏӲك,具体功能如下：

1. 接收客户端请求，获得请求数据；

"9ebServlet("/x/y/servletB")
public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) 
throws ServletException, IOException {
        4eSuestDispatcher reSuestDispatcher = 
reS.get4eSuestDispatcher("/a/b/c/test.html");
        reSuestDispatcher.forward(reS,resp);
    }
}

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Title</title>
</head>
<body>
    <!--
        当前资源路径是     http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/y/servletB
        当前资源所在路径是  http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/y/
        目标资源路径=所在资源路径+src属性值 
        http://localhost:8080/web03_war_exploded/x/y/../../static/img/logo.png
        http://localhost:8080/web03_war_exploded/static/img/logo.png
        得到目标路径正是目标资源的访问路径   
    -->
<img src="../../static/img/logo.png">
</body>
</html>
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2. 将ӕ备好的数据响应给客户端；

MVC模式下项目中的常੿ԕ：

M:

1. 实体类ԕ(pojo /entity /bean) Ћ୹ݹ؂和数据库对应的实体类和一些VO对઻；
2. 数据库ઘ୼ԕ(dao/mapper)  Ћ୹ݹ؂对数据库不同੮格CURD方دࡣ装的一些类；
3. 服务ԕ(service)                       Ћ୹ݹ؂对数据进行业务逻辑运算的一些类；

C:

；ԕ(controller)كӲݏ .1
V:

1. web目ڣ下的ં֣资源 html 、css、 js 、img 等；
2. 前端工程化后，在后端项目中ٝ৆不؂在了；

非前后端分离的MVC：

前后端分离的MVC：

Ԝз ڏ҅ߥՆ-ݺसॡࣂ-第зޫ  
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12.1 ஍ࣹ݀ڎ  

הӔٿܨݤ 12.1.1  

ӫڏschedule_system数据库ۼٷ行如下ધՏ。

获得如下੮格。

SET 0AMES utf8mb4;
SET FO4EIG0_-EY_CHEC-S = 0;
-- ----------------------------
-- 创建日程表

-- ----------------------------
D4OP TABLE IF E:ISTS Bsys_scheduleB;
C4EATE TABLE Bsys_scheduleB  (
  BsidB int 0OT 0ULL AUTO_I0C4EME0T,
  BuidB int 0ULL DEFAULT 0ULL,
  BtitleB varchar(20) CHA4ACTE4 SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_0900_ai_ci 0ULL DEFAULT 
0ULL,
  BcompletedB int(1) 0ULL DEFAULT 0ULL,
  P4IMA4Y -EY (BsidB) USI0G BT4EE
) E0GI0E = InnoDB AUTO_I0C4EME0T = 1 CHA4ACTE4 SET = utf8mb4 COLLATE = 
utf8mb4_0900_ai_ci 4O9_FO4MAT = Dynamic;
-- ----------------------------
-- 创建用户表

-- ----------------------------
D4OP TABLE IF E:ISTS Bsys_userB;
C4EATE TABLE Bsys_userB  (
  BuidB int 0OT 0ULL AUTO_I0C4EME0T,
  BusernameB varchar(10) CHA4ACTE4 SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_0900_ai_ci 0ULL DEFAULT 
0ULL,
  Buser_pwdB varchar(100) CHA4ACTE4 SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_0900_ai_ci 0ULL 
DEFAULT 0ULL,
  P4IMA4Y -EY (BuidB) USI0G BT4EE,
  U0I3UE I0DE: BusernameB(BusernameB) USI0G BT4EE
) E0GI0E = InnoDB CHA4ACTE4 SET = utf8mb4 COLLATE = utf8mb4_0900_ai_ci 4O9_FO4MAT = 
Dynamic;
-- ----------------------------
-- 插入用户数据

-- ----------------------------
I0SE4T I0TO Bsys_userB VALUES (1, 'zhangsan', 'e10adc3949ba59abbe56e057f20f883e');
I0SE4T I0TO Bsys_userB VALUES (2, 'lisi', 'e10adc3949ba59abbe56e057f20f883e');
SET FO4EIG0_-EY_CHEC-S = 1;
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12.1.2 ஍ࣹগ߄  

Ҵ҈ઢج 12.1.3  
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12.1.4 pojoԔࣂד  

使用lombok处理getter、setter、equals、hashcode 构ଭ器 ：

12.1.5 daoԔࣂד  

：ӕ备jdbc.properties୆৥文件ٷ工具类ࡐ入JDBCUtilକ接ح

//-----------------------------------------------------
package com.atguigu.schedule.poLo;
import lombok.AllArgsConstructor;
import lombok.Data;
import lombok.0oArgsConstructor;
import Lava.io.Serializable;
"AllArgsConstructor
"0oArgsConstructor
"Data
public class SysUser  implements Serializable {
    private Integer uid;
    private String username;
    private String userPwd;
}
//------------------------------------------------------
package com.atguigu.schedule.poLo;
import lombok.AllArgsConstructor;
import lombok.Data;
import lombok.0oArgsConstructor;
import Lava.io.Serializable;
"AllArgsConstructor
"0oArgsConstructor
"Data
public class SysSchedule implements Serializable {
    private Integer sid;
    private Integer uid;
    private String title;
    private Integer completed;
}

package com.atguigu.schedule.util;
import com.alibaba.druid.pool.DruidDataSourceFactory;
import Lavax.sSl.DataSource;
import Lava.io.IOException;
import Lava.io.InputStream;
import Lava.sSl.Connection;
import Lava.sSl.S3LException;
import Lava.util.Properties;
public class JDBCUtil {
    private static ThreadLocal<Connection> threadLocal =new ThreadLocal<>();
    private static DataSource dataSource;
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ӫڏBaseDao对઻זٷӲ如下代码：

    // 初始化连接池

    static{
        // 可以帮助我们读取.properties配置文件

        Properties properties =new Properties();
        InputStream resourceAsStream = 
JDBCUtil.class.getClassLoader().get4esourceAsStream("Ldbc.properties");
        try {
            properties.load(resourceAsStream);
            dataSource = DruidDataSourceFactory.createDataSource(properties);
        } catch (Exception e) {
            throw new 4untimeException(e);
        }
    }
    /*1 向外提供连接池的方法*/
    public static DataSource getDataSource(){
        return dataSource;
    }
    /*2 向外提供连接的方法*/
    public static Connection getConnection(){
        Connection connection = threadLocal.get();
        if (null == connection) {
            try {
                connection = dataSource.getConnection();
            } catch (S3LException e) {
                throw new 4untimeException(e);
            }
            threadLocal.set(connection);
        }
        return connection;
    }
    /*定义一个归还连接的方法 (解除和ThreadLocal之间的关联关系) */
    public static void releaseConnection(){
        Connection connection = threadLocal.get();
        if (null != connection) {
            threadLocal.remove();
            // 把连接设置回自动提交的连接

            try {
                connection.setAutoCommit(true);
                // 自动归还到连接池

                connection.close();
            } catch (S3LException e) {
                throw new 4untimeException(e);
            }
        }
    }
}

driverClass0ame=com.mysSl.cL.Ldbc.Driver
url=Ldbc:mysSl://localhost:3306/schedule_system
username=root
password=root
initialSize=5
maxActive=10
max9ait=1000
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package com.atguigu.schedule.dao;
import com.atguigu.schedule.util.JDBCUtil;
import Lava.lang.reflect.Field;
import Lava.sSl.*;
import Lava.time.LocalDateTime;
import Lava.util.ArrayList;
import Lava.util.List;
public class BaseDao {
    // 公共的查询方法  返回的是单个对象

    public <T> T base3ueryObLect(Class<T> clazz, String sSl, ObLect ... args) {
        T t = null;
        Connection connection = JDBCUtil.getConnection();
        PreparedStatement preparedStatement = null;
        4esultSet resultSet = null;
        int rows = 0;
        try {
            // 准备语句对象

            preparedStatement = connection.prepareStatement(sSl);
            // 设置语句上的参数

            for (int i = 0; i < args.length; i++) {
                preparedStatement.setObLect(i + 1, args=i?);
            }
            // 执行 查询

            resultSet = preparedStatement.execute3uery();
            if (resultSet.next()) {
                t = (T) resultSet.getObLect(1);
            }
        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
        } finally {
            if (null != resultSet) {
                try {
                    resultSet.close();
                } catch (S3LException e) {
                    e.printStackTrace();
                }
            }
            if (null != preparedStatement) {
                try {
                    preparedStatement.close();
                } catch (S3LException e) {
                    e.printStackTrace();
                }
            }
            JDBCUtil.releaseConnection();
        }
        return t;
    }
    // 公共的查询方法  返回的是对象的集合

    public <T> List<T> base3uery(Class clazz, String sSl, ObLect ... args){
        List<T> list =new ArrayList<>();
        Connection connection = JDBCUtil.getConnection();
        PreparedStatement preparedStatement=null;
        4esultSet resultSet =null;
        int rows = 0;
        try {
            // 准备语句对象

            preparedStatement = connection.prepareStatement(sSl);
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            // 设置语句上的参数

            for (int i = 0; i < args.length; i++) {
                preparedStatement.setObLect(i+1,args=i?);
            }
            // 执行 查询

            resultSet = preparedStatement.execute3uery();
            4esultSetMetaData metaData = resultSet.getMetaData();
            int columnCount = metaData.getColumnCount();
            // 将结果集通过反射封装成实体类对象

            while (resultSet.next()) {
                // 使用反射实例化对象

                ObLect obL =clazz.getDeclaredConstructor().newInstance();
                for (int i = 1; i <= columnCount; i++) {
                    String column0ame = metaData.getColumnLabel(i);
                    ObLect value = resultSet.getObLect(column0ame);
                    // 处理datetime类型字段和Lava.util.Data转换问题

                    if(value.getClass().eSuals(LocalDateTime.class)){
                        value= Timestamp.valueOf((LocalDateTime) value);
                    }
                    Field field = clazz.getDeclaredField(column0ame);
                    field.setAccessible(true);
                    field.set(obL,value);
                }
                list.add((T)obL);
            }
        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
        } finally {
            if (null !=resultSet) {
                try {
                    resultSet.close();
                } catch (S3LException e) {
                    throw new 4untimeException(e);
                }
            }
            if (null != preparedStatement) {
                try {
                    preparedStatement.close();
                } catch (S3LException e) {
                    throw new 4untimeException(e);
                }
            }
            JDBCUtil.releaseConnection();
        }
        return list;
    }
    // 通用的增删改方法

    public int baseUpdate(String sSl,ObLect ... args) {
        // 获取连接

        Connection connection = JDBCUtil.getConnection();
        PreparedStatement preparedStatement=null;
        int rows = 0;
        try {
            // 准备语句对象

            preparedStatement = connection.prepareStatement(sSl);
            // 设置语句上的参数

            for (int i = 0; i < args.length; i++) {
                preparedStatement.setObLect(i+1,args=i?);
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daoك所有接口：

daoك所有实现类：

12.1.6 serviceԔࣂד  

接口：

            }
            // 执行 增删改 executeUpdate
            rows = preparedStatement.executeUpdate();
            // 释放资源(可选)
        } catch (S3LException e) {
            e.printStackTrace();
        } finally {
            if (null != preparedStatement) {
                try {
                    preparedStatement.close();
                } catch (S3LException e) {
                    throw new 4untimeException(e);
                }
            }
            JDBCUtil.releaseConnection();
        }
        // 返回的是影响数据库记录数

        return rows;
    }
}

package com.atguigu.schedule.dao;
public interface SysUserDao {
}

package com.atguigu.schedule.dao;
public interface SysScheduleDao {
}

package com.atguigu.schedule.dao.impl;
import com.atguigu.schedule.dao.BaseDao;
import com.atguigu.schedule.dao.SysUserDao;
public class SysUserDaoImpl extends BaseDao implements SysUserDao {
}

package com.atguigu.schedule.dao.impl;
import com.atguigu.schedule.dao.BaseDao;
import com.atguigu.schedule.dao.SysScheduleDao;
public class SysScheduleDaoImpl extends BaseDao implements SysScheduleDao {
}

package com.atguigu.schedule.service;
public interface SysUserService {
}

package com.atguigu.schedule.service;
public interface SysScheduleService {
}
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实现类：

 

12.1.7 controllerԔࣂד  

BaseController处理请求૨ڬ୼ொ：

：个处理器继承BaseControllerך

package com.atguigu.schedule.service.impl;
import com.atguigu.schedule.service.SysUserService;
public class SysUserServiceImpl implements SysUserService {
}

package com.atguigu.schedule.service.impl;
import com.atguigu.schedule.service.SysScheduleService;
public class SysScheduleServiceImpl implements SysScheduleService {
}

package com.atguigu.schedule.controller;

import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.lang.reflect.Method;

public class BaseController extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        String reSuestU4I = reS.get4eSuestU4I();
        String=? split = reSuestU4I.split("/");
        String method0ame =split=split.length-1?;
        // 通过反射获取要执行的方法

        Class clazz = this.getClass();
        try {
            Method 
method=clazz.getDeclaredMethod(method0ame,HttpServlet4eSuest.class,HttpServlet4esponse
.class);
            // 设置方法可以访问

            method.setAccessible(true);
            // 通过反射执行代码

            method.invoke(this,reS,resp);
        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();   
        }
    }
}

package com.atguigu.schedule.controller;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
"9ebServlet("/user/*")
public class UserController extends BaseController{
}
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12.1.8 ԅٖؤҿ६的࣐҄  

：入MD5Util工具类ح

 

12.1.9 ஋஄ݧѝ的جҴ  

：下即可ڣ程঒理中的HTML到项目的web目ޙӲ资源下的ז

package com.atguigu.schedule.controller;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
"9ebServlet("/schedule/*")
public class SysScheduleController  extends BaseController{
}

package com.atguigu.schedule.util;
import Lava.security.MessageDigest;
import Lava.security.0oSuchAlgorithmException;
public final class MD5Util {
    public static String encrypt(String strSrc) {
        try {
            char hexChars=? = { '0', '1', '2', '3', '4', '5', '6', '7', '8',
                    '9', 'a', 'b', 'c', 'd', 'e', 'f' };
            byte=? bytes = strSrc.getBytes();
            MessageDigest md = MessageDigest.getInstance("MD5");
            md.update(bytes);
            bytes = md.digest();
            int L = bytes.length;
            char=? chars = new char=L * 2?;
            int k = 0;
            for (int i = 0; i < bytes.length; i++) {
                byte b = bytes=i?;
                chars=k++? = hexChars=b >>> 4 � 0xf?;
                chars=k++? = hexChars=b � 0xf?;
            }
            return new String(chars);
        } catch (0oSuchAlgorithmException e) {
            e.printStackTrace();
            throw new 4untimeException("MD5加密出错!!!")
        }
    }
}
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12.3 ЎԆіऑ  

ࣂדӅЎԆࡉ 12.3.1  

controller

package com.atguigu.schedule.controller;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysUser;
import com.atguigu.schedule.service.SysUserService;
import com.atguigu.schedule.service.impl.SysUserServiceImpl;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
"9ebServlet("/user/*")
public class SysUserController  extends BaseContoller {
    private SysUserService userService =new SysUserServiceImpl();
    /**
     * 接收用户注册请求的业务接口实现( 业务接口 不是Lava中的interface  )
     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void regist(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 1 接收客户端提交的参数

        String username = reS.getParameter("username");
        String userPwd = reS.getParameter("userPwd");
        // 2 调用服务层方法,完成注册功能

            //将参数放入一个SysUser对象中,在调用regist方法时传入

        SysUser sysUser =new SysUser(null,username,userPwd);
        int rows =userService.regist(sysUser);
        // 3 根据注册结果(成功  失败) 做页面跳转

        if(rows>0){
            resp.send4edirect("/registSuccess.html");
        }else{
            resp.send4edirect("/registFail.html");
        }
    }
}
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service

dao

ࣂדЎԆڢࣦ 12.3.2  

package com.atguigu.schedule.service;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysUser;
public interface SysUserService {
    /**
     * 用户完成注册的业务方法

     * "param registUser 用于保存注册用户名和密码的对象

     * "return 注册成功返回>0的整数,否则返回0
     */
    int regist(SysUser registUser);
}

package com.atguigu.schedule.service.impl;
import com.atguigu.schedule.dao.SysUserDao;
import com.atguigu.schedule.dao.impl.SysUserDaoImpl;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysUser;
import com.atguigu.schedule.service.SysUserService;
import com.atguigu.schedule.util.MD5Util;
public class SysUserServiceImpl  implements SysUserService {
    private SysUserDao  userDao =new SysUserDaoImpl();
    "Override
    public int regist(SysUser sysUser) {
        // 将用户的明文密码转换为密文密码

        sysUser.setUserPwd(MD5Util.encrypt(sysUser.getUserPwd()));
        // 调用DAO 层的方法  将sysUser信息存入数据库

        return userDao.addSysUser(sysUser);
    }
}

package com.atguigu.schedule.dao;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysUser;
public interface SysUserDao {
    /**
     * 向数据库中增加一条用户记录的方法

     * "param sysUser 要增加的记录的username和user_pwd字段以SysUser实体类对象的形式接收

     * "return 增加成功返回1 增加失败返回0
     */
    int addSysUser(SysUser sysUser);
}

package com.atguigu.schedule.dao.impl;
import com.atguigu.schedule.dao.BaseDao;
import com.atguigu.schedule.dao.SysUserDao;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysUser;
public class SysUserDaoImpl extends BaseDao implements SysUserDao {
    "Override
    public int addSysUser(SysUser sysUser) {
        String sSl ="insert into sys_user values(DEFAULT,!,!)";
        return baseUpdate(sSl,sysUser.getUsername(),sysUser.getUserPwd());
    }
}
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controller

service

package com.atguigu.schedule.controller;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysUser;
import com.atguigu.schedule.service.SysUserService;
import com.atguigu.schedule.service.impl.SysUserServiceImpl;
import com.atguigu.schedule.util.MD5Util;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
"9ebServlet("/user/*")
public class SysUserController  extends BaseContoller {
    private SysUserService userService =new SysUserServiceImpl();
    /**
     * 登录业务接口实现

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void login(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        //1 接收用户名和密码

        String username = reS.getParameter("username");
        String userPwd = reS.getParameter("userPwd");
        //2 调用服务层方法,根据用户名查询用户信息

        SysUser loginUser =userService.findByUsername(username);
        if(null == loginUser){
            // 跳转到用户名有误提示页

            resp.send4edirect("/loginUsernameError.html");
        }else if(! MD5Util.encrypt(userPwd).eSuals(loginUser.getUserPwd())){
            //3 判断密码是否匹配

            // 跳转到密码有误提示页

            resp.send4edirect("/loginUserPwdError.html");
        }else{
            //4 跳转到首页

            resp.send4edirect("/showSchedule.html");
        }
    }
}

package com.atguigu.schedule.service;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysUser;
public interface SysUserService {
     /**
     * 根据用户名获得完整用户信息的方法

     * "param username 要查询的用户名

     * "return 如果找到了返回SysUser对象,找不到返回null
     */
    SysUser findByUsername(String username);
}

package com.atguigu.schedule.service.impl;
import com.atguigu.schedule.dao.SysUserDao;
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dao

 

import com.atguigu.schedule.dao.impl.SysUserDaoImpl;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysUser;
import com.atguigu.schedule.service.SysUserService;
import com.atguigu.schedule.util.MD5Util;
public class SysUserServiceImpl implements SysUserService {
    private SysUserDao userDao =new SysUserDaoImpl();
    "Override
    public SysUser findByUsername(String username) {
        // 调用服务层方法,继续查询

        return userDao.findByUsername(username);
    }
}

package com.atguigu.schedule.dao;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysUser;
public interface SysUserDao {
     /**
     * 根据用户名获得完整用户信息的方法

     * "param username 要查询的用户名

     * "return 如果找到了返回SysUser对象,找不到返回null
     */
    SysUser findByUsername(String username);
}

package com.atguigu.schedule.dao.impl;
import com.atguigu.schedule.dao.BaseDao;
import com.atguigu.schedule.dao.SysUserDao;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysUser;
import Lava.util.List;
public class SysUserDaoImpl extends BaseDao implements SysUserDao {
    "Override
    public SysUser findByUsername(String username) {
        String sSl ="select uid,username, user_pwd userPwd from sys_user where 
username = !";
        List<SysUser> userList = base3uery(SysUser.class, sSl, username);
        return  null != userList�� userList.size()>0! userList.get(0):null;
    }
}

149

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料



第Ҹ章 Ѫੱ_૚֗ࢂ_ࣱխ֗_Ajax  

一 Ѫੱ  

1.1 Ѫੱॡࣂ概述  

1.1.1 НьС୻ੌѪੱॡࣂ  

HTTP是无状态ԣઑ：

无状态就是不ґ؂状态，即无状态ԣઑ(stateless)，HTTPԣઑ自૯不对请求和响应之୿的通信状态
进行ґ؂，Э就是说，在HTTPԣઑ଑个级别，ԣઑ对于发送过的请求或者响应都不ҟܴС化处
理；
简单理解：浏览器发送请求，服务器接收ٷ响应，但是服务器不ઓڣ请求来自ք个浏览器，服务器
࡚ઓڣ浏览器的特ګ，就是客户端的状态；

Р例：ڙІ去一؟௒ௗ点了几ଳ੃，઄得նଳ不୪，আиמ又去了，对৯ߡ说，ଐ点上ࠩ的那几
ଳ੃。

无状态：৯࡚ߡ有ઓڙڣІ是ի来过，更࡚有ઓڣ上ࠩ他点了那些੃，ڙІ只能୍新Ӈ点一ଲ；
有状态：৯ࠩ࠿܋ߡ来՞௒的用户都ҟ好ઓڣ，߲ஃ一下之前的ઓڣ，߲到了ڙІ之前的੃单，फ
接下单；

1.1.2 Ѫੱॡࣂ实现的ࠝە  

Cookie和Session୆ՠ解决：

cookie是在客户端ґऊص୏数据的技术，主要通过响应ף向客户端响应一些客户端要ґऊ的信ێ；
session是在服务端ґऊ更ך数据的技术，主要通过服务端HttpSession对઻ґ؂一些和客户端相关
的信ێ；
cookie和session୆ՠઓڣ请求状态；

Р例：ڙІ去ୣ行Ԅ业务。

；行Ԫ(Cookie)ୣڙ一ݹІ发ڙ向ٷ，І开户(Session)ڙІআ一ࠩ去߮个ୣ行Ԅ业务，ୣ行ѫ为ڙ
І的ૃ户ڙ到之前܇٫之୿的ୣ行Ԫ(Cookie)，ୣ行根据ୣ行Ԫݠ去ୣ行，就可以ࠩ࠿І后面ڙ
(Session)；

1.2 Cookie  

1.2.1 Cookie概述  
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Cookie是一种客户端ѫ话技术，Cookie由服务端фࣿ，它是服务器ݹ؂在浏览器的一小ѡ数据，
浏览器以后ࠩ࠿ઘ୼该服务器的时Ҙ都ѫ将଑小ѡ数据٫ݠ到服务器去：

服务端ӫڏCookie，将Cookieݹ入响应对઻中，Tomcatؠ器将Cookie૴化为set-cookie响应ף，响
应给客户端；
客户端在收到Cookie的响应ף时，在下ࠩ请求该服务的资源时，ѫ以cookie请求ף的ڥ式٫ݠ之前
收到的Cookie；
Cookie是一种୰қ对格式的数据，ђtomcat8.5开始可以ґ؂中文，但是不਼ݐ；
由于Cookie是؂ҥ于客户端的数据，比较޺ޣؠர，一般不؂ҥ一些۟ݽ或者ڧ响安Ҷ的数据；

Խ理֣：

应用֫ްР例：

1. ઓڣ用户դ；
2. ґ؂ऄݹݮڧ进چ；
3. ... ...

1.2.2 Cookie的࣐҄  

servletA向响应中׍ԆCookie：

"9ebServlet("/servletA")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 创建Cookie
        Cookie cookie1 =new Cookie("c1","c1_message");
        Cookie cookie2 =new Cookie("c2","c2_message");
        // 将cookie放入响应对象

        resp.addCookie(cookie1);
        resp.addCookie(cookie2);
    }
}
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servletBђ请求中યՈCookie：

1.2.2 Cookie的ݝݿ㓬  

௳ઍەӑ下Cookie的有效ߊ是一ࠩѫ话ਸ֠ӄ，我们可以通过Cookie的setMaxAge()方ࡣએCookie
ܴС化ґ؂到浏览器上。

ѫ话级Cookie：

服务器端࡚ٷ有明ेܶ定Cookie的؂在时୿；
在浏览器端，Cookie数据؂在于ӄ؂中；
只要浏览器ଐ开着，Cookie数据就一फ都在；
浏览器关୻，ӄ؂中的Cookie数据就ѫੴୋݹ；

ܴС化Cookie：

"9ebServlet("/servletB")
public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        //获取请求中的cookie
        Cookie=? cookies = reS.getCookies();
        //迭代cookies数组

        if (null != cookies �� cookies.length!= 0) {
            for (Cookie cookie : cookies) {
                System.out.println(cookie.get0ame()+":"+cookie.getValue());
            }
        }
    }
}
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服务器端明े设৥了Cookie的؂在时୿；
在浏览器端，Cookie数据ѫੴґ؂到硬द上；
Cookie在硬द上؂在的时୿根据服务器端ஒ定的时୿来঒ݏ，不Չ浏览器关୻的ڧ响；
ܴС化Cookie到ଇ了௄设的时୿ѫੴୋݹ；

cookie.setMaxAge(int expiry)Հ数单ѹ是ॡ，੮示cookie的ܴС化时୿，如果设৥Հ数为0，੮示将
浏览器中ґ؂的该cookieӭஔ。

servletA设৥一个Cookie为ܴС化cookie。

servletB接收Cookie，浏览器中୿发ࣿ一୍ࠩկӇ请求servletBࡹડ。

"9ebServlet("/servletA")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 创建Cookie
        Cookie cookie1 =new Cookie("c1","c1_message");
        cookie1.setMaxAge(60);
        Cookie cookie2 =new Cookie("c2","c2_message");
        // 将cookie放入响应对象

        resp.addCookie(cookie1);
        resp.addCookie(cookie2);
    }
}

"9ebServlet("/servletB")
public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        //获取请求中的cookie
        Cookie=? cookies = reS.getCookies();
        //迭代cookies数组

        if (null != cookies �� cookies.length!= 0) {
            for (Cookie cookie : cookies) {
                System.out.println(cookie.get0ame()+":"+cookie.getValue());
            }
        }
    }
}
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1.2.3 Cookie的ܶ交ષګ  

ઘ୼互联网资源时不需要ࠩ࠿都需要܋所有Cookie٫上。ઘ୼不同的资源时，可以٫ݠ不同的
cookie，可以通过Cookie的setPath(String path) 对Cookie的૨ڬ进行设৥。

ђServletA中获Ոcookie。

向ServletB请求时٫ݠ٫ݠ了 c1。

public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 创建Cookie
        Cookie cookie1 =new Cookie("c1","c1_message");
        // 设置cookie的提交路径

        cookie1.setPath("/web03_war_exploded/servletB");
        Cookie cookie2 =new Cookie("c2","c2_message");
        // 将cookie放入响应对象

        resp.addCookie(cookie1);
        resp.addCookie(cookie2);
    }
}
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向其他资源请求时就不٫ݠc1了。

 

1.3 Session  

1.3.1 HttpSession概述  

HttpSession是一种ґऊ更ך信ێ在服务端的一种技术，服务器ѫ为࠿一个客户端开恐一ֲӄ؂ॱ
୿，即session对઻.。客户端在发送请求时，都可以使用自己的session。଑߽服务端就可以通过
session来ઓ߮ڣ个客户端的状态了。

服务端在为客户端ӫڏsession时，ѫ同时将session对઻的id，即JSESSIONID以Cookie的ڥ式ݹ入响
应对઻；
后端ӫڏ完session后，客户端ѫ收到一个特࠺的Cookie，ՒҟJSESSIONID；
客户端下一ࠩ请求时٫ݠJSESSIONID，后端收到后，根据JSESSIONID܇到对应的session对઻；
通过该机Ӳ，服务端通过session就可以؂ҥ一些Ћ୹୓对߮个客户端的信ێ了；
sessionЭ是ֿ对઻(后续દূઔ解)；

Խ理֣如下：
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应用֫ް：

1. ઓڣ用户的खڣ状态：

用户खڣ后，将用户的ૃ՚等۟ݽ信؂ێ入session；

2. ઓڣ用户操作的Է՗：

例如ઓڣ用户的ઘ୼कଜ，用户的૆࣒车信ێ等Л时性的信ێ；

1.3.2 HttpSession的࣐҄  

用户提交form੮单到ServletA，٫ݠ用户դ，ServletA获Ոsession 将用户դ؂到session，用户Ӈ请
求其他任意Servlet，获Ո之୿؂ҥ的用户。

定У੮单页，提交用户դ。

定УServletA，将用户դ؂入session。

响应中收到了一个JSESSIONID的Cookie。

    <form action="servletA" method="post">
        用户名:
        <input type="text" name="username">
        <input type="submit" value="提交">
    </form>

"9ebServlet("/servletA")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 获取请求中的参数

        String username = reS.getParameter("username");
        // 获取session对象

        HttpSession session = reS.getSession();
         // 获取Session的ID
        String LSessionId = session.getId();
        System.out.println(LSessionId);
        // 判断session是不是新创建的session
        boolean is0ew = session.is0ew();
        System.out.println(is0ew);
        // 向session对象中存入数据

        session.setAttribute("username",username);
    }
}
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定У其他Servlet，ђsession中યՈ用户դ。

请求中٫ݠ了一个JSESSIONID的Cookie。

getSession方ࡣ的处理逻辑：

"9ebServlet("/servletB")
public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 获取session对象

        HttpSession session = reS.getSession();
         // 获取Session的ID
        String LSessionId = session.getId();
        System.out.println(LSessionId);
        // 判断session是不是新创建的session
        boolean is0ew = session.is0ew();
        System.out.println(is0ew);
        // 从session中取出数据

        String username = (String)session.getAttribute("username");
        System.out.println(username);
    }
}
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1.3.3 HttpSessionݝݿ㓬  

为什么要设৥session的时效;

用户୏很大之后，Session对઻相应的Э要ӫڏ很ך。如果一նӫڏ不ୋݹ，那么服务器端的ӄ؂
ଖޝ要ੴ৴ـ；
客户端关୻行为无ࡣੴ服务端फ接Ҋࡹ，或者客户端较୸时୿不操作Э৆常ӟ现，类ѷ଑些的ە
ӑ，就需要对session的时ஒ进行设৥了；

௳ઍ的session߂大୾৥时୿(两ࠩ使用同一个session中的୿ஜ时୿) 在Tomcat/conf/web.xml୆৥为
30分୕。

我们可以自己在ڢ前项目的web.xml对߂大୾৥时୿进行୍新设定。
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Э可以通过HttpSession的API 对߂大୾৥时୿进行设定。

Э可以फ接એsessionע效。

1.4 Ѕت־לઊ  

ઊ概述ت־ 1.4.1  

ֿ对઻：一些用于؂ҥ数据和传递数据的对઻。传递数据不同的ਸ֠，我们०之为不同的ֿ。不
同的ֿ对઻代੮不同的ֿ，共ц数据的ਸ֠Э不同。

web项目中，我们一定要ࣅী使用的ֿ对઻分别是 ：请求ֿ、ѫ话ֿ、应用ֿ；
请求ֿ对઻是HttpServletRequest ，传递数据的ਸ֠是一ࠩ请求之ӄ及请求૴发；
ѫ话ֿ对઻是HttpSession，传递数据的ਸ֠是一ࠩѫ话之ӄ，可以跨ך个请求；
应用ֿ对઻是ServletContext，传递数据的ਸ֠是本应用之ӄ，可以跨ך个ѫ话；

。ѹ৥不同。使用的ਸ֠就不同ݹݢ⻗ࡊࢽ：Р例ࡴࣿ

；І一个ы能用ڙІ工ѹ下，就只有ڙ在ݢ .1
；ӄ的所有ы都可以用؜的Ҹ共Ԛ，ԄҸ؜在ԄҸݢ .2
；的所有ы都可以用كԚ，该ࠡڋ的૚ك在ࠡݢ .3

І大ֿ对઻的数据作用ਸ֣֠解：

请求ֿ

// 设置最大闲置时间

session.setMaxInactiveInterval(60);

// 直接让session失效

session.invalidate();
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ѫ话ֿ

应用ֿ
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API Ԅৗ

void setAttribute(String name,String value) 向ֿ对઻中ࢍԆ/修改数据

Object getAttribute(String name); ђֿ对઻中获Ո数据

void removeAttribute(String name); १ஔֿ对઻中的数据

所有ֿ在一起

࣐ઊ的҄ت־ 1.4.2  

ֿ对઻的API：

APIࡹડ：
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ServletA向І大ֿ中ݹ入数据。

ServletBђІ大于中Ոӟ数据。

请求૴发时，请求ֿ可以传递数据。 请求域内一般放本次请求业务有关的数据,如:查询到的所有的部

门信息 ；

同一个ѫ话ӄ，不用请求૴发，ѫ话ֿ可以传递数据。 会话域内一般放本次会话的客户端有关的数

据,如:当前客户端登录的用户  ；

同一个APPӄ，不同的客户端，应用ֿ可以传递数据。 应用域内一般放本程序应用有关的数据 

如:Spring框架的IOC容器 ；

з ૚֗ࢂ  

2.1 ૚֗ࢂ概述  

Filter，即过ࢡ器，是JAVAEE技术规ਸ之一，作为目߶资源的请求进行过ࢡ的一׬技术规ਸ，是
Java Web项目中 最为实用的技术之一 。

"9ebServlet("/servletA")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 向请求域中放入数据

        reS.setAttribute("reSuest","reSuest-message");
        //reS.get4eSuestDispatcher("servletB").forward(reS,resp);
        // 向会话域中放入数据

        HttpSession session = reS.getSession();
        session.setAttribute("session","session-message");
        // 向应用域中放入数据

        ServletContext application = getServletContext();
        application.setAttribute("application","application-message");
    }
}

"9ebServlet("/servletB")
public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 从请求域中获取数据

        String reSMessage =(String)reS.getAttribute("reSuest");
        System.out.println(reSMessage); 
        // 从会话域中获取数据

        HttpSession session = reS.getSession();
        String sessionMessage =(String)session.getAttribute("session");
        System.out.println(sessionMessage);
        // 从应用域中获取数据

        ServletContext application = getServletContext();
        String applicationMessage =(String)application.getAttribute("application");
        System.out.println(applicationMessage);
    }
}
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Filter接口定У了过ࢡ器的开发规ਸ，所有的过ࢡ器都要实现该接口；
Filter的工作ѹ৥是项目中所有目߶资源之前，ؠ器在ӫڏHttpServletRequest和
HttpServletResponse对઻后，ѫ先લ用Filter的doFilter方ࡣ；
Filter的doFilter方ࡣ可以ݏӲ请求是ի继续，如果ݹ行，ө请求继续，如果্ܡ，ө请求到࠴为
；器本૯ҟӟ响应ࢡ由过，࠲
Filter不ю可以对请求ҟӟ过ࢡ，Э可以在目߶资源ҟӟ响应前，对响应Ӈࠩ进行处理；
Filter是GOF中ુ任୥模式的Ӂ型ࠄ例；
Filter的常用应用ԕܬ但不ஒ于：खߓڣஒ߲ࠒ、解决网ॻв码、过؁۟ݽࢡঅ、ںޙઓڣ、性能
分ߤ... ...；

... ...Р例： Ҹ՛前台，Ҡ车֫安ґ，֪୞௠ॕ஀机ࡴࣿ

Ҹ՛前台对来ઘы员进行ؙ߾，如果是࢕客ө্ܡ进入Ҹ՛，如果是客户өݹ行 。客户离开时提
୉客户不要଴࣒ڻս；
Ҡ车֫ґ安对来ઘ车怾进行ݏӲ，如果࡚有车ѹ্ܡ进入。如果有车ѹ，发ݹҠ车Ԫݹٷ行，车怾
离开时收Ո请车ો；
֪୞௠ॕ஀机在ы员进入之前্ܡॕ࡚，ॕ߲ࠒ进入，有ॕ௠ॕ后ݹ行，ы员离开时同߽௠ॕ；

过ࢡ器工作ѹ৥֣解：

Filter接口API：

源码
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API ߗࣹ

default public void init(FilterConfig filterConfig)
Ӭ始化方ࡣ,由ؠ器લ用ٷ传入Ӭ始୆৥信ێ
filterConfig对઻

public void doFilter(ServletRequest request,
ServletResponse response, FilterChain chain)

过ࢡ方ڶ߾,ࡣ方ࡣ,过ࢡ请求,决定是իݹ行,
响应之前的其他处理等都在该方ࡣ中

default public void destroy()
୦࠽方ؠ,ࡣ器在֛收过ࢡ器对઻之前લ用的
方ࡣ

API目߶

2.2 ૚࣐҄֗ࢂ  

目߶：开发一个ںޙઓڣ过ࢡ器。

用户请求到ଇ目߶资源之前，ઓڣ用户的请求资源૨ڬ；
响应之前ઓڣ本ࠩ请求目߶资源运算的৴时；
可以选择将ںޙઓڣ进入文件，为了方Ҏࡹડ，଑ୌ将ںޙफ接在ݏӲ台۸ԭ；

定У一个过ࢡ器类，编写功能代码：

package Lakarta.servlet;
import Lava.io.IOException;
public interface Filter {
    default public void init(FilterConfig filterConfig) throws ServletException {
    }
    public void doFilter(Servlet4eSuest reSuest, Servlet4esponse response, FilterChain 
chain)
            throws IOException, ServletException;
    default public void destroy() {
    }
}

public class LoggingFilter  implements Filter {
    private SimpleDateFormat dateFormat =new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss");
    "Override
    public void doFilter(Servlet4eSuest servlet4eSuest, Servlet4esponse 
servlet4esponse, FilterChain filterChain) throws IOException, ServletException {
        // 参数父转子

        HttpServlet4eSuest reSuest =(HttpServlet4eSuest)  servlet4eSuest;
        HttpServlet4esponse  response =(HttpServlet4esponse)  servlet4esponse;
        // 拼接日志文本

        String reSuestU4I = reSuest.get4eSuestU4I();
        String time = dateFormat.format(new Date());
        String beforeLogging =reSuestU4I+"在"+time+"被请求了";
        // 打印日志

        System.out.println(beforeLogging);
        // 获取系统时间

        long t1 = System.currentTimeMillis();
        // 放行请求

        filterChain.doFilter(reSuest,response);
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说明

doFilter方ࡣ中的请求和响应对઻是以࣋接口的ڥ式ג明的，实எ传入的实Հ就是
HttpServletRequest和HttpServletResponse׿接口级别的，可以安Ҷڠ૴；
filterChain.doFilter(request,response); ଑行代码的功能是ݹ行请求，如果࡚有଑一行代码，ө
请求到࠴为࠲；
filterChain.doFilter(request,response);在ݹ行时需要传入request和response，意ն着请求和响
应对઻要继续传递给后续的资源，଑ୌ࡚有фࣿ新的request和response对઻；

定У两个Servlet作为目߶资源：

ServletA

ServletB

        // 获取系统时间

        long t2 = System.currentTimeMillis();
        //  拼接日志文本

        String afterLogging =reSuestU4I+"在"+time+"的请求耗时:"+(t2-t1)+"毫秒";
        // 打印日志

        System.out.println(afterLogging);
    }
}

"9ebServlet(urlPatterns = "/servletA",name = "servletA0ame")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 处理器请求

        System.out.println("servletA处理请求的方法,耗时10毫秒");
        // 模拟处理请求耗时

        try {
            Thread.sleep(10);
        } catch (InterruptedException e) {
            throw new 4untimeException(e);
        }
    }
}

"9ebServlet(urlPatterns = "/servletB", name = "servletB0ame")
public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 处理器请求

        System.out.println("servletB处理请求的方法,耗时15毫秒");
        // 模拟处理请求耗时

        try {
            Thread.sleep(15);
        } catch (InterruptedException e) {
            throw new 4untimeException(e);
        }
    }
}
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୆৥过ࢡ器以及过ࢡ器的过ࢡਸ֠：

web.xml

说明

filter-mapping߶঎中定У了过ࢡ器对那些资源进行过ࢡ；

；ਸ֠ࢡ定过ेڬ૨ذޥ঎url-pattern通过߶׿

/servletA  তेԙ୆，੮示对servletA资源的请求进行过ࢡ；
*.html ੮示对以.action结ف的૨ڬ进行过ࢡ；
/* ੮示对所有资源进行过ࢡ；
一个filter-mapping下可以୆৥ך个url-pattern；

；ࢡ঎servlet-name通过servlet别դे定对那些servlet进行过߶׿

使用该߶঎े定目߶资源的前提是servletٝ৆起了别դ；
一个filter-mapping下可以定Уך个servlet-name；
一个filter-mapping下，servlet-name和url-pattern׿߶঎可以同时؂在；

过ࢡ过程֣解：

<!xml version="1.0" encoding="UTF-8"!>
<web-app xmlns="https://Lakarta.ee/xml/ns/Lakartaee"
         xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/:MLSchema-instance"
         xsi:schemaLocation="https://Lakarta.ee/xml/ns/Lakartaee 
https://Lakarta.ee/xml/ns/Lakartaee/web-app_5_0.xsd"
         version="5.0">
    <!--配置filter,并为filter起别名-->
   <filter>
       <filter-name>loggingFilter</filter-name>
       <filter-class>com.atguigu.filters.LoggingFilter</filter-class>
   </filter>
    <!--为别名对应的filter配置要过滤的目标资源-->
    <filter-mapping>
        <filter-name>loggingFilter</filter-name>
        <!--通过映射路径确定过滤资源-->
        <url-pattern>/servletA</url-pattern>
        <!--通过后缀名确定过滤资源-->
        <url-pattern>*.html</url-pattern>
        <!--通过servlet别名确定过滤资源-->
        <servlet-name>servletB0ame</servlet-name>
    </filter-mapping>
</web-app>
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୘ࠝ ࡄݱڀت
۝ਸ਼ݿ
޲

۝ਸ਼
ݤࠊ

ӫڏ
对઻

构ଭ器
web应用
կ动时

1

Ӭ始
化方
ࡣ

void init(FilterConfig filterConfig)
构ଭ完
ࡂ

1

过ࢡ
请求

void doFilter(ServletRequest servletRequest, ServletResponse
servletResponse, FilterChain filterChain)

请ࠩ࠿
求

ࠩך

୦࠽ default void destroy()
web应用
关୻时

1ࠩ

2.3 ૚࣏֗ࢂշմޫ  

过ࢡ器作为web项目的ু件之一，和Servlet的ࣿոյߊ类ѷ，略有不同，࡚有servlet的load-on-
startup的୆৥，௳ઍ就是系统կ动立Ӷ构ଭ。

：ડ代码ࡹ

"9ebServlet("/*")
public class LifeCycleFilter implements Filter {
    public LifeCycleFilter(){
        System.out.println("LifeCycleFilter constructor method invoked");
    }
    "Override
    public void init(FilterConfig filterConfig) throws ServletException {
        System.out.println("LifeCycleFilter init method invoked");       
    }
    "Override
    public void doFilter(Servlet4eSuest servlet4eSuest, Servlet4esponse 
servlet4esponse, FilterChain filterChain) throws IOException, ServletException {
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2.4 ૚֗ࢂ଴的࣐҄  

一个web项目中可以同时定Уך个过ࢡ器，ך个过ࢡ器对同一个资源进行过ࢡ时，工作ѹ৥有先
后，ޅ体ڥ成一个工作୥，०为过ࢡ器୥。

过ࢡ器୥中的过ࢡ器的ி序由filter-mappingி序决定；
；器个数可能是不同的ࢡ器୥中的过ࢡ的ਸ֠不同，୓对同一个资源来说，过ࢡ器过ࢡ个过࠿
如果߮个Filter是使用ServletName进行ԙ୆规ө的୆৥，那么଑个Filterۼ行的优先级要更低；

֣解过ࢡ器୥：

过ࢡ器୥功能ࡹડ：

定УІ个过ࢡ器，对目߶资源Servlet的请求进行过ࢡ；
目߶Servlet资源代码；

        System.out.println("LifeCycleFilter doFilter method invoked");
        filterChain.doFilter(servlet4eSuest,servlet4esponse);
    }
    "Override
    public void destroy() {
        System.out.println("LifeCycleFilter destory method invoked");
    }
}

"9ebServlet("/servletC")
public class ServletC extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        System.out.println("servletC service method  invoked");
    }
}
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І个过ࢡ器代码：

过ࢡ器୆৥代码：

public class Filter1  implements Filter {
    "Override
    public void doFilter(Servlet4eSuest servlet4eSuest, Servlet4esponse 
servlet4esponse, FilterChain filterChain) throws IOException, ServletException {
        System.out.println("filter1 before chain.doFilter code invoked");
        filterChain.doFilter(servlet4eSuest,servlet4esponse);
        System.out.println("filter1 after  chain.doFilter code invoked");
    }
}

public class Filter2 implements Filter {
    "Override
    public void doFilter(Servlet4eSuest servlet4eSuest, Servlet4esponse 
servlet4esponse, FilterChain filterChain) throws IOException, ServletException {
        System.out.println("filter2 before chain.doFilter code invoked");
        filterChain.doFilter(servlet4eSuest,servlet4esponse);
        System.out.println("filter2 after  chain.doFilter code invoked");
    }
}

public class Filter3 implements Filter {
    "Override
    public void doFilter(Servlet4eSuest servlet4eSuest, Servlet4esponse 
servlet4esponse, FilterChain filterChain) throws IOException, ServletException {
        System.out.println("filter3 before chain.doFilter code invoked");
        filterChain.doFilter(servlet4eSuest,servlet4esponse);
        System.out.println("filter3 after  chain.doFilter code invoked");
    }
}

<!xml version="1.0" encoding="UTF-8"!>
<web-app xmlns="https://Lakarta.ee/xml/ns/Lakartaee"
         xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/:MLSchema-instance"
         xsi:schemaLocation="https://Lakarta.ee/xml/ns/Lakartaee 
https://Lakarta.ee/xml/ns/Lakartaee/web-app_5_0.xsd"
         version="5.0">
    <filter>
        <filter-name>filter1</filter-name>
        <filter-class>com.atguigu.filters.Filter1</filter-class>
    </filter>
    <filter>
        <filter-name>filter2</filter-name>
        <filter-class>com.atguigu.filters.Filter2</filter-class>
    </filter>
    <filter>
        <filter-name>filter3</filter-name>
        <filter-class>com.atguigu.filters.Filter3</filter-class>
    </filter>
    <!--filter-mapping的顺序决定了过滤器的工作顺序-->
    <filter-mapping>
        <filter-name>filter1</filter-name>
        <url-pattern>/servletC</url-pattern>
    </filter-mapping>
    <filter-mapping>
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工作ࡶ程֣解：

֗ࢂ式କ঴૚ݱ੕ࡉ 2.5  

@WebFilterࡨ解的使用：

一个比较完ޅ的Filter的XML୆৥。

        <filter-name>filter2</filter-name>
        <url-pattern>/servletC</url-pattern>
    </filter-mapping>
    <filter-mapping>
        <filter-name>filter3</filter-name>
        <url-pattern>/servletC</url-pattern>
    </filter-mapping>
</web-app>

注解源码通过idea查看

<!--配置filter,并为filter起别名-->
<filter>
    <filter-name>loggingFilter</filter-name>
    <filter-class>com.atguigu.filters.LoggingFilter</filter-class>
    <!--配置filter的初始参数-->
    <init-param>
        <param-name>dateTimePattern</param-name>
        <param-value>yyyy-MM-dd HH:mm:ss</param-value>
    </init-param>
</filter>
<!--为别名对应的filter配置要过滤的目标资源-->
<filter-mapping>
    <filter-name>loggingFilter</filter-name>
    <!--通过映射路径确定过滤资源-->
    <url-pattern>/servletA</url-pattern>
    <!--通过后缀名确定过滤资源-->
    <url-pattern>*.html</url-pattern>
    <!--通过servlet别名确定过滤资源-->
    <servlet-name>servletB0ame</servlet-name>
</filter-mapping>
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գࡄݱ Ҁ࣐

contextInitialized(ServletContextEvent sce) ServletContextӫڏ时લ用

将xml୆৥૴݅成ࡨ解方式实现。

Ѕ ࣱխ֗  

3.1 ࣱխ֗概述  

डծ器：Ћ୹用于对ֿ对઻对઻૯上发ࣿ的з件或状态改Պ进行डծ和相应处理的对઻；

डծ器是GOF设计模式中，઀ب者模式的Ӂ型ࠄ例；
डծ器使用的۟Չ类ѷJS中的з件，ੴ઀ب的对઻发ࣿ߮些ەӑ时，自动触发代码的ۼ行；
डծ器ٷ不डծweb项目中的所有ু件，юю是对І大ֿ对઻ҟ相关的з件डծ；

डծ器的分类：

web中定Уҷ个डծ器接口作为डծ器的规ਸ，଑ҷ个接口按照不同的߶ӕ可以ڥ成不同的分类；

按डծ的对઻Ӧ分：

applicationֿडծ器 ServletContextListener  ServletContextAttributeListener ；
sessionֿडծ器 HttpSessionListener  HttpSessionAttributeListener  HttpSessionBindingListener  
HttpSessionActivationListener  ；
requestֿडծ器 ServletRequestListener  ServletRequestAttributeListener ；

按डծ的з件分：

ֿ对઻的ӫڏ和୦࠽डծ器 ServletContextListener   HttpSessionListener   
ServletRequestListener  ；
ֿ对઻数据׍ӭ改з件डծ器 ServletContextAttributeListener  HttpSessionAttributeListener   
ServletRequestAttributeListener ；
其他डծ器  HttpSessionBindingListener  HttpSessionActivationListener  ；

3.2 ࣱխ֗的ҸЖОੌܯՌ  

3.2.1 applicationࣱ־խ֗  

ServletContextListener  डծServletContext对઻的ӫڏ与୦࠽。

"9ebFilter(
        filter0ame = "loggingFilter",
        initParams = {"9ebInitParam(name="dateTimePattern",value="yyyy-MM-dd 
HH:mm:ss")},
        urlPatterns = {"/servletA","*.html"},
        servlet0ames = {"servletB0ame"}
)
public class LoggingFilter  implements Filter {
    /* 内部代码 略 */
}
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գࡄݱ Ҁ࣐contextDestroyed(ServletContextEvent sce) ServletContext୦࠽时લ用

գࡄݱ Ҁ࣐

attributeAdded(ServletContextAttributeEvent scab) 向ServletContext中ࢍԆً性时લ用

attributeRemoved(ServletContextAttributeEvent scab) ђServletContext中१ஔً性时લ用

attributeReplaced(ServletContextAttributeEvent scab) ServletContext中的ً性ੴ修改时લ用ڢ

գࡄݱ Ҁ࣐

getName() 获Ո修改或ࢍԆ的ً性դ

getValue() 获Ոੴ修改或ࢍԆ的ً性қ

getServletContext() 获ՈServletContext对઻

ServletContextEvent对઻代੮ђServletContext对઻૯上݂获到的з件，通过଑个з件对઻我们可以
获Ո到ServletContext对઻。

ServletContextAttributeListener डծServletContext中ً性的ࢍԆ、१ஔ和修改。

ServletContextAttributeEvent对઻代੮ً性Պ化з件，它ԕխ的方ࡣ如下：

ડ代码ࡹ

定Уडծ器：

"9ebListener
public class ApplicationListener implements ServletContextListener , 
ServletContextAttributeListener {
    // 监听初始化

    "Override
    public void contextInitialized(ServletContextEvent sce) {
        ServletContext application = sce.getServletContext();
        System.out.println("application"+application.hashCode()+" initialized");
    }
    // 监听销毁

    "Override
    public void contextDestroyed(ServletContextEvent sce) {
        ServletContext application = sce.getServletContext();
        System.out.println("application"+application.hashCode()+" destroyed");
    }

    // 监听数据增加

    "Override
    public void attributeAdded(ServletContextAttributeEvent scae) {
        String name = scae.get0ame();
        ObLect value = scae.getValue();
        ServletContext application = scae.getServletContext();
        System.out.println("application"+application.hashCode()+" 
add:"+name+"="+value);
    }
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գࡄݱ Ҁ࣐

sessionCreated(HttpSessionEvent hse) HttpSession对઻ӫڏ时લ用

定У触发डծ器的代码：

3.2.2 sessionࣱ־խ֗  

HttpSessionListener  डծHttpSession对઻的ӫڏ与୦࠽：

    // 监听数据移除

    "Override
    public void attribute4emoved(ServletContextAttributeEvent scae) {
        String name = scae.get0ame();
        ObLect value = scae.getValue();
        ServletContext application = scae.getServletContext();
        System.out.println("application"+application.hashCode()+" 
remove:"+name+"="+value);
    }
    // 监听数据修改

    "Override
    public void attribute4eplaced(ServletContextAttributeEvent scae) {
        String name = scae.get0ame();
        ObLect value = scae.getValue();
        ServletContext application = scae.getServletContext();
        ObLect newValue = application.getAttribute(name);
        System.out.println("application"+application.hashCode()+" 
change:"+name+"="+value+" to "+newValue);
    }
}

// ServletA用于向application域中放入数据

"9ebServlet(urlPatterns = "/servletA",name = "servletA0ame")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 向application域中放入数据

        ServletContext application = this.getServletContext();
        application.setAttribute("k1","v1");
        application.setAttribute("k2","v2");
    }
}
// ServletB用于向application域中修改和移除数据

"9ebServlet(urlPatterns = "/servletB", name = "servletB0ame")
public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        ServletContext appliation  = getServletContext();
        //  修改application域中的数据

        appliation.setAttribute("k1","value1");
        //  删除application域中的数据

        appliation.removeAttribute("k2");
    }
}
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գࡄݱ Ҁ࣐sessionDestroyed(HttpSessionEvent hse) HttpSession对઻୦࠽时લ用

գࡄݱ Ҁ࣐

attributeAdded(HttpSessionBindingEvent se) 向HttpSession中ࢍԆً性时લ用

attributeRemoved(HttpSessionBindingEvent se) ђHttpSession中१ஔً性时લ用

attributeReplaced(HttpSessionBindingEvent se) HttpSession中的ً性ੴ修改时લ用ڢ

գࡄݱ Ҁ࣐

getName() 获Ո修改或ࢍԆ的ً性դ

getValue() 获Ոੴ修改或ࢍԆ的ً性қ

getSession() 获Ո触发з件的HttpSession对઻

HttpSessionEvent对઻代੮ђHttpSession对઻૯上݂获到的з件，通过଑个з件对઻我们可以获Ո
到触发з件的HttpSession对઻。

HttpSessionAttributeListener डծHttpSession中ً性的ࢍԆ、१ஔ和修改：

HttpSessionBindingEvent对઻代੮ً性Պ化з件，它ԕխ的方ࡣ如下：

：ડ代码ࡹ

定Уडծ器：

"9ebListener
public class SessionListener implements HttpSessionListener, 
HttpSessionAttributeListener {
    // 监听session创建

    "Override
    public void sessionCreated(HttpSessionEvent se) {
        HttpSession session = se.getSession();
        System.out.println("session"+session.hashCode()+" created");
    }
    // 监听session销毁

    "Override
    public void sessionDestroyed(HttpSessionEvent se) {
        HttpSession session = se.getSession();
        System.out.println("session"+session.hashCode()+" destroyed");
    }
    // 监听数据增加

    "Override
    public void attributeAdded(HttpSessionBindingEvent se) {
        String name = se.get0ame();
        ObLect value = se.getValue();
        HttpSession session = se.getSession();
        System.out.println("session"+session.hashCode()+" add:"+name+"="+value);
    }
    // 监听数据移除

    "Override
    public void attribute4emoved(HttpSessionBindingEvent se) {
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գࡄݱ Ҁ࣐

requestInitialized(ServletRequestEvent sre) ServletRequest对઻ӫڏ时લ用

requestDestroyed(ServletRequestEvent sre) ServletRequest对઻୦࠽时લ用

定У触发डծ器的代码：

3.2.3 requestࣱ־խ֗  

ServletRequestListener डծServletRequest对઻的ӫڏ与୦࠽：

        String name = se.get0ame();
        ObLect value = se.getValue();
        HttpSession session = se.getSession();
        System.out.println("session"+session.hashCode()+" remove:"+name+"="+value);
    }
    // 监听数据修改

    "Override
    public void attribute4eplaced(HttpSessionBindingEvent se) {
        String name = se.get0ame();
        ObLect value = se.getValue();
        HttpSession session = se.getSession();
        ObLect newValue = session.getAttribute(name);
        System.out.println("session"+session.hashCode()+" change:"+name+"="+value+" to 
"+newValue);
    }
}

// servletA用于创建session并向session中放数据

"9ebServlet(urlPatterns = "/servletA",name = "servletA0ame")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 创建session,并向session中放入数据

        HttpSession session = reS.getSession();

        session.setAttribute("k1","v1");
        session.setAttribute("k2","v2");
    }
}
// servletB用于修改删除session中的数据并手动让session不可用

"9ebServlet(urlPatterns = "/servletB", name = "servletB0ame")
public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        HttpSession session = reS.getSession();
        //  修改session域中的数据

        session.setAttribute("k1","value1");
        //  删除session域中的数据

        session.removeAttribute("k2");
        // 手动让session不可用

        session.invalidate();
    }
}
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equest est oyed(Se let equest e t s e) Se let equest对઻୦࠽时લ用

գࡄݱ Ҁ࣐

attributeAdded(ServletRequestAttributeEvent srae) 向ServletRequest中ࢍԆً性时લ用

attributeRemoved(ServletRequestAttributeEvent srae) ђServletRequest中१ஔً性时લ用

attributeReplaced(ServletRequestAttributeEvent srae) ServletRequest中的ً性ੴ修改时લ用ڢ

գࡄݱ Ҁ࣐

getName() 获Ո修改或ࢍԆ的ً性դ

getValue() 获Ոੴ修改或ࢍԆ的ً性қ

getServletRequest () 获Ո触发з件的ServletRequest对઻

ServletRequestEvent对઻代੮ђHttpServletRequest对઻૯上݂获到的з件，通过଑个з件对઻我们
可以获Ո到触发з件的HttpServletRequest对઻。Րיଐ有一个方ࡣ可以获Ո到ڢ前Web应用的
ServletContext对઻。

ServletRequestAttributeListener डծServletRequest中ً性的ࢍԆ、१ஔ和修改：

ServletRequestAttributeEvent对઻代੮ً性Պ化з件，它ԕխ的方ࡣ如下：

定Уडծ器：

"9ebListener
public class 4eSuestListener implements Servlet4eSuestListener , 
Servlet4eSuestAttributeListener {
    // 监听初始化

    "Override
    public void reSuestInitialized(Servlet4eSuestEvent sre) {
        Servlet4eSuest reSuest = sre.getServlet4eSuest();
        System.out.println("reSuest"+reSuest.hashCode()+" initialized");
    }
    // 监听销毁

    "Override
    public void reSuestDestroyed(Servlet4eSuestEvent sre) {
        Servlet4eSuest reSuest = sre.getServlet4eSuest();
        System.out.println("reSuest"+reSuest.hashCode()+" destoryed");
    }
    // 监听数据增加

    "Override
    public void attributeAdded(Servlet4eSuestAttributeEvent srae) {
        String name = srae.get0ame();
        ObLect value = srae.getValue();
        Servlet4eSuest reSuest = srae.getServlet4eSuest();
        System.out.println("reSuest"+reSuest.hashCode()+" add:"+name+"="+value);
    }
    //  监听数据移除

    "Override
    public void attribute4emoved(Servlet4eSuestAttributeEvent srae) {
        String name = srae.get0ame();
        ObLect value = srae.getValue();
        Servlet4eSuest reSuest = srae.getServlet4eSuest();
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գࡄݱ Ҁ࣐

valueBound(HttpSessionBindingEvent event) 该类的实例ੴݹ到Sessionֿ中时લ用

valueUnbound(HttpSessionBindingEvent event) 该类的实例ђSession中१ஔ时લ用

定У触发डծ器的代码：

3.3 session־的ГЖࣱࠛࢤխ֗  

3.3.3 sessionখࣱؓխ֗  

HttpSessionBindingListener डծڢ前डծ器对઻在Sessionֿ中的׍Ԇ与१ஔ：

        System.out.println("reSuest"+reSuest.hashCode()+" remove:"+name+"="+value);
    }
    // 监听数据修改

    "Override
    public void attribute4eplaced(Servlet4eSuestAttributeEvent srae) {
        String name = srae.get0ame();
        ObLect value = srae.getValue();
        Servlet4eSuest reSuest = srae.getServlet4eSuest();
        ObLect newValue = reSuest.getAttribute(name);
        System.out.println("reSuest"+reSuest.hashCode()+" change:"+name+"="+value+" to 
"+newValue);
    }
}

//  servletA向请求域中放数据

"9ebServlet(urlPatterns = "/servletA",name = "servletA0ame")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 向reSuest中增加数据

        reS.setAttribute("k1","v1");
        reS.setAttribute("k2","v2");
        // 请求转发

        reS.get4eSuestDispatcher("servletB").forward(reS,resp);
    }
}
// servletB修改删除域中的数据

"9ebServlet(urlPatterns = "/servletB", name = "servletB0ame")
public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        //  修改reSuest域中的数据

        reS.setAttribute("k1","value1");
        //  删除session域中的数据

        reS.removeAttribute("k2");
    }
}
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գࡄݱ Ҁ࣐

getName() 获Ոڢ前з件ࢄ及的ً性դ

getValue() 获Ոڢ前з件ࢄ及的ً性қ

getSession() 获Ո触发з件的HttpSession对઻

գࡄݱ Ҁ࣐

sessionWillPassivate(HttpSessionEvent se) 该类实例和Session一起擽化到硬द时લ用

HttpSessionBindingEvent对઻代੮ً性Պ化з件，它ԕխ的方ࡣ如下：

：ડ代码ࡹ

定Уडծ器：

定У触发डծ器的代码：

3.3.4 擽ԖࡕԖࣱխ֗  

HttpSessionActivationListener  डծ߮个对઻在Session中的序ӧ化与Ն序ӧ化：

public class MySessionBindingListener  implements HttpSessionBindingListener {
    //  监听绑定

    "Override
    public void valueBound(HttpSessionBindingEvent event) {
        HttpSession session = event.getSession();
        String name = event.get0ame();
        System.out.println("MySessionBindingListener"+this.hashCode()+" binding into 
session"+session.hashCode()+" with name "+name);
    }
    // 监听解除绑定

    "Override
    public void valueUnbound(HttpSessionBindingEvent event) {
        HttpSession session = event.getSession();
        String name = event.get0ame();
        System.out.println("MySessionBindingListener"+this.hashCode()+" unbond outof 
session"+session.hashCode()+" with name "+name);
    }
}

"9ebServlet(urlPatterns = "/servletA",name = "servletA0ame")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        HttpSession session = reS.getSession();
        // 绑定监听器

        session.setAttribute("bindingListener",new MySessionBindingListener());
        // 解除绑定监听器

        session.removeAttribute("bindingListener");
    }
}
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գࡄݱ Ҁ࣐sessionDidActivate(HttpSessionEvent se) 该类实例和Session一起ࡴ化到ӄ؂时લ用

HttpSessionEvent对઻代੮з件对઻，通过getSession()方ࡣ获Ոз件ࢄ及的HttpSession对઻。

什么是擽化ࡴ化：

session对઻在服务端是以对઻的ڥ式؂ҥ于ӄ؂的，session过ך，服务器的ӄ؂Э是՞不ࢃ的；
৲Ќ一ޚ服务器发୍ࣿկ，所有的session对઻都将ੴࢎஔ，Э就意ն着session中؂ҥ的不同客户
端的खڣ状态Гע；
为了分㢛ӄ؂ 压力ٷЌ为了ґચsession୍կ不Гע，我们可以设৥将session进行擽化处理；
在关୻服务器前或者到ଇ了设定时୿时，对session进行序ӧ化到्द，଑种ەӑՒҟsession的擽
化；
在服务器կ动后或者Ӈࠩ获Ո߮个session时，将्द上的session进行Ն序ӧ化到ӄ؂，଑种ەӑ
Ւҟsession的ࡴ化；

如何୆৥擽化ࡴ化;

在web目ڣ下，ࢍԆ META-INF下ӫڏContext.xml。

文件中୆৥擽化。

请求servletA，获得session，؂ٷ入数据，ࣀ后୍կ服务器：

请求servletB获Ոsession，获Ո୍կ前؂入的数据：

<!xml version="1.0" encoding="UTF-8"!>
<Context>
    <Manager class0ame="org.apache.catalina.session.PersistentManager" 
maxIdleSwap="1">
        <Store class0ame="org.apache.catalina.session.FileStore" 
directory="d:>mysession"></Store>
    </Manager>
</Context>

"9ebServlet(urlPatterns = "/servletA",name = "servletA0ame")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        HttpSession session = reS.getSession();
        // 添加数据

        session.setAttribute("k1","v1");
    }
}
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如何डծ擽化ࡴ化;

定Уडծ器：

定У触发डծ器的代码：

第Ѕޫ-ࣂसॡݺ-Նڏ҅ߥ ֙  

"9ebServlet(urlPatterns = "/servletB", name = "servletB0ame")
public class ServletB extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        HttpSession session = reS.getSession();
        ObLect v1 = session.getAttribute("k1");
        System.out.println(v1);
    }
}

package com.atguigu.listeners;
import Lakarta.servlet.http.HttpSession;
import Lakarta.servlet.http.HttpSessionActivationListener;
import Lakarta.servlet.http.HttpSessionEvent;
import Lava.io.Serializable;
public class ActivationListener  implements HttpSessionActivationListener, 
Serializable {
    //  监听钝化

    "Override
    public void session9illPassivate(HttpSessionEvent se) {
        HttpSession session = se.getSession();
        System.out.println("session with JSESSIO0ID "+ session.getId()+" will 
passivate");
    }
    //  监听活化

    "Override
    public void sessionDidActivate(HttpSessionEvent se) {
        HttpSession session = se.getSession();
        System.out.println("session with JSESSIO0ID "+ session.getId()+" did 
activate");
    }
}

"9ebServlet(urlPatterns = "/servletA",name = "servletA0ame")
public class ServletA extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        HttpSession session = reS.getSession();
        // 添加数据

        session.setAttribute("k1","v1");
        // 添加钝化活化监听器

        session.setAttribute("activationListener",new ActivationListener());
    }
}
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4.1 ૚ܰ֗ࢂӱࣦߜڢய  

需求说明：未खڣ状态下不Ҫકઘ୼showShedule.html和SysScheduleController相关׍ӭ改处理，
୍定向到login.html，खڣ成功后可以自由ઘ୼。

开发खڣ过ࢡ器，对ܶ定资源的请求进行过ࢡ。

修改用户खڣ请求的的login方ࡣ，खڣ成功时，将用户信؂ێ入session。

package com.atguigu.schedule.filters;
import Lakarta.servlet.*;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebFilter;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lakarta.servlet.http.HttpSession;
import Lava.io.IOException;
"9ebFilter(urlPatterns = {"/showSchedule.html","/schedule/*"})
public class LoginFilter  implements Filter {
    "Override
    public void doFilter(Servlet4eSuest servlet4eSuest, Servlet4esponse 
servlet4esponse, FilterChain filterChain) throws IOException, ServletException {
        HttpServlet4eSuest reSuest =(HttpServlet4eSuest) servlet4eSuest;
        HttpServlet4esponse response =(HttpServlet4esponse) servlet4esponse;
        HttpSession session = reSuest.getSession();
        ObLect sysUser = session.getAttribute("sysUser");
        if(null != sysUser){
            // session中如果存在登录的用户 代表用户登录过,则放行

            filterChain.doFilter(servlet4eSuest,servlet4esponse);

        }else{
            //用户未登录,重定向到登录页

            response.send4edirect("/login.html");
        }
    }
}

    /**
     * 用户登录的业务接口

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void login(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 接收用户请求参数

        // 获取要注册的用户名密码

        String username = reS.getParameter("username");
        String userPwd = reS.getParameter("userPwd");
        // 调用服务层方法,根据用户名查询数据库中是否有一个用户

        SysUser loginUser =userService.findByUsername(username);
        if(null == loginUser){
            // 没有根据用户名找到用户,说明用户名有误

            resp.send4edirect("/loginUsernameError.html");
        }else if(! loginUser.getUserPwd().eSuals(MD5Util.encrypt(userPwd))){
            // 用户密码有误,
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л AJAX  

5.1 ьСފAJAX  

AJAX = Asynchronous JavaScript and XML（࠵ڑ的 JavaScript 和 XML）；
AJAX 不是新的编程ધઈ，৲是一种使用现有߶ӕ的新方ࡣ；
AJAX ߂大的优点是在不୍新Ԇ载ޅ个页面的ەӑ下，可以与服务器交݅数据ٷ更新部分网页ӄ
；ؠ
AJAX 不需要任何浏览器ݖ件，但需要用户Ҫક JavaScript 在浏览器上ۼ行；
XMLHttpRequest 只是实现 Ajax 的一种方式；

AJAX 工作Խ理：

简单来说，我们之前发的请求通过类ѷ  form੮单߶঎、a߶঎଑种方式。现在通过运行js代码动态
决定什么时Ҙ发送什么߽的请求；
通过运行JS代码发送的请求浏览器可以不用૩૴页面 ，我们可以在JS代码中决定是ի要૩૴页
面；
通过运行JS代码发送的请求，接收到ଏ֛结果后，我们可以将结果通过dom编程䅒߯到页面的߮些
ҫপ上，实现ق部更新；

ѽ实现AJAX ੻࠭ױ 5.2  

Խࣿjavascript方式进行ajax(了解):

            resp.send4edirect("/loginUserPwdError.html");
        }else{
            // 登录成功,将用户信息存入session
            reS.getSession().setAttribute("sysUser",loginUser);
            // 登录成功,重定向到日程展示页

            resp.send4edirect("/showSchedule.html");
        }
    }
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Ҹ ڏ҅ߥՆ-ݺसॡࣂ-第֙ޫ  

Ԅৗ࣐ժԨފգې࣐யߜӅܶ交前ࡉ 6.1  

客户端代码编写处理：

regist.html页面代码

<script>
  function load:MLDoc(){
    var xmlhttp=new :MLHttp4eSuest();
      // 设置回调函数处理响应结果

    xmlhttp.onreadystatechange=function(){
      if (xmlhttp.readyState==4 �� xmlhttp.status==200)
      {
        document.getElementById("myDiv").innerHTML=xmlhttp.responseText;
      }
    }
      // 设置请求方式和请求的资源路径

    xmlhttp.open("GET","/try/aLax/aLax_info.txt",true);
      // 发送请求

    xmlhttp.send();
  }
</script> 

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Title</title>
    <style>

        .ht{
            text-align: center;
            color: cadetblue;
            font-family: 幼圆;
        }
        .tab{
            width: 500px;
            border: 5px solid cadetblue;
            margin: 0px auto;
            border-radius: 5px;
            font-family: 幼圆;
        }
        .ltr td{
            border: 1px solid  powderblue;
        }
        .ipt{
            border: 0px;
            width: 50%;
        }
        .btn1{
            border: 2px solid powderblue;
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            border-radius: 4px;
            width:60px;
            background-color: antiSuewhite;
        }

        .msg {
            color: gold;
        }
        .buttonContainer{
            text-align: center;
        }
    </style>

    <script>
        // 校验用户名的方法

        function checkUsername(){
            // 定义正则

            var username4eg=/@=a-zA-<0-9?{5,10}�/
            var username =document.getElementById("usernameInput").value
            var usernameMsgSpan =document.getElementById("usernameMsg")
            if(!username4eg.test(username)){
                usernameMsgSpan.innerText="不合法"
                return false
            }
            // 发送aLax请求校验用户名是否被占用

            var reSuest;
            if(window.:MLHttp4eSuest){
                reSuest= new :MLHttp4eSuest();
            }else{
                reSuest= new Active:ObLect("Microsoft.:MLHTTP");
            }
            reSuest.onreadystatechange= function (){
                // reSuest.readyState == 4 代表请求结束,已经接收到响应结果

                // reSuest.status== 200  表示后端响应状态码是200
                if(reSuest.readyState == 4  �� reSuest.status== 200){
                    // 后端的响应的JSO0字符串转换为前端的对象

                    var response =JSO0.parse(reSuest.responseText)
                    console.log(response)
                    //  判断业务码是否是200
                    if (response.code != 200){
                        usernameMsgSpan.innerText="已占用"
                        return false
                    }
                }
            }
            // 设置请求方式,请求资源路径,是否为异步请求

            reSuest.open("GET",'/user/checkUsernameUsed!username='+username,true)
            // 发送请求

            reSuest.send();
            // 前面校验都通过

            // usernameMsgSpan.innerText="O-"
            // return true
        }
        // 校验密码的方法

        function checkUserPwd(){
            // 定义正则

            var password4eg=/@=0-9?{6}�/
            var userPwd =document.getElementById("userPwdInput").value
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            var userPwdMsgSpan =document.getElementById("userPwdMsg")
            if(!password4eg.test(userPwd)){
                userPwdMsgSpan.innerText="不合法"
                return false
            }
            userPwdMsgSpan.innerText="O-"
            return true
        }
        // 校验密码的方法

        function check4eUserPwd(){
            // 定义正则

            var password4eg=/@=0-9?{6}�/
            var userPwd =document.getElementById("userPwdInput").value
            var reUserPwd =document.getElementById("reUserPwdInput").value
            var reUserPwdMsgSpan =document.getElementById("reUserPwdMsg")
            if(!password4eg.test(userPwd)){
                reUserPwdMsgSpan.innerText="不合法"
                return false
            }
            if(userPwd != reUserPwd){
                reUserPwdMsgSpan.innerText="不一致"
                return false

            }
            reUserPwdMsgSpan.innerText="O-"
            return true
        }
        //表单提交时统一校验

        function checkForm(){
            return checkUsername() �� checkUserPwd() �� check4eUserPwd()
        }
    </script>
</head>
<body>
<h1 class="ht">欢迎使用日程管理系统</h1>
<h3 class="ht">请注册</h3>
<form method="post" action="/user/regist" onsubmit="return checkForm()">
    <table class="tab" cellspacing="0px">
        <tr class="ltr">
            <td>请输入账号</td>
            <td>
                <input class="ipt" id="usernameInput" type="text" name="username" 
onblur="checkUsername()">
                <span id="usernameMsg" class="msg"></span>
            </td>
        </tr>
        <tr class="ltr">
            <td>请输入密码</td>
            <td>
                <input class="ipt" id="userPwdInput" type="password" name="userPwd" 
onblur="checkUserPwd()">
                <span id="userPwdMsg" class="msg"></span>
            </td>
        </tr>
        <tr class="ltr">
            <td>确认密码</td>
            <td>
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服务端代码处理：

：ԆҸ共的JSON数据响应格式类ࢍ

                <input class="ipt" id="reUserPwdInput" type="password" 
onblur="check4eUserPwd()">
                <span id="reUserPwdMsg" class="msg"></span>
            </td>
        </tr>
        <tr class="ltr">
            <td colspan="2" class="buttonContainer">
                <input class="btn1" type="submit" value="注册">
                <input class="btn1" type="reset" value="重置">
                <button class="btn1"><a  href="/login.html">去登录</a></button>
            </td>
        </tr>
    </table>
</form>
</body>
</html>

/**
 * 业务含义和状态码对应关系的枚举

 */
public enum 4esultCodeEnum {
    SUCCESS(200,"success"),
    USE40AME_E44O4(501,"usernameError"),
    PASS9O4D_E44O4(503,"passwordError"),
    0OTLOGI0(504,"notLogin"),
    USE40AME_USED(505,"user0ameUsed")
    ;
    private Integer code;
    private String message;
    private 4esultCodeEnum(Integer code, String message) {
        this.code = code;
        this.message = message;
    }
    public Integer getCode() {
        return code;
    }
    public String getMessage() {
        return message;
    }
}

/**
 * 全局统一响应的JSO0格式处理类

 */
public class 4esult<T> {
    // 返回码

    private Integer code;
    // 返回消息

    private String message;
    // 返回数据

    private T data;
    public 4esult(){}
    // 返回数据
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：ԆJackson҉૓׍

    protected static <T> 4esult<T> build(T data) {
        4esult<T> result = new 4esult<T>();
        if (data != null)
            result.setData(data);
        return result;
    }
    public static <T> 4esult<T> build(T body, Integer code, String message) {
        4esult<T> result = build(body);
        result.setCode(code);
        result.setMessage(message);
        return result;
    }
    public static <T> 4esult<T> build(T body, 4esultCodeEnum resultCodeEnum) {
        4esult<T> result = build(body);
        result.setCode(resultCodeEnum.getCode());
        result.setMessage(resultCodeEnum.getMessage());
        return result;
    }
    public static<T> 4esult<T> ok(T data){
        4esult<T> result = build(data);
        return build(data, 4esultCodeEnum.SUCCESS);
    }
    public 4esult<T> message(String msg){
        this.setMessage(msg);
        return this;
    }
    public 4esult<T> code(Integer code){
        this.setCode(code);
        return this;
    }
    public Integer getCode() {
        return code;
    }
    public void setCode(Integer code) {
        this.code = code;
    }
    public String getMessage() {
        return message;
    }
    public void setMessage(String message) {
        this.message = message;
    }
    public T getData() {
        return data;
    }
    public void setData(T data) {
        this.data = data;
    }
}
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：ԆWEBUtil工具类ࢍ

用户դ߻௠业务接口代码：

public class 9ebUtil {
    private static ObLectMapper obLectMapper;
    // 初始化obLectMapper
    static{
        obLectMapper=new ObLectMapper();
        // 设置JSO0和ObLect转换时的时间日期格式

        obLectMapper.setDateFormat(new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss"));
    }
    // 从请求中获取JSO0串并转换为ObLect
    public static <T> T readJson(HttpServlet4eSuest reSuest,Class<T> clazz){
        T t =null;
        Buffered4eader reader = null;
        try {
            reader = reSuest.get4eader();
            StringBuffer buffer =new StringBuffer();
            String line =null;
            while((line = reader.readLine())!= null){
                buffer.append(line);
            }
            t= obLectMapper.readValue(buffer.toString(),clazz);
        } catch (IOException e) {
            throw new 4untimeException(e);
        }
        return t;
    }
    // 将4esult对象转换成JSO0串并放入响应对象

    public static void writeJson(HttpServlet4esponse response, 4esult result){
        response.setContentType("application/Lson;charset=UTF-8");
        try {
            String Lson = obLectMapper.writeValueAsString(result);
            response.get9riter().write(Lson);
        } catch (IOException e) {
            throw new 4untimeException(e);
        }
    }
}

  /** 
     * SysUserController下,注册时校验用户名是否被占用的业务接口实现

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
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     */
    protected void checkUsernameUsed(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) 
throws ServletException, IOException {
        String username = reS.getParameter("username");
        SysUser registUser = userService.findByUsername(username);
        //封装结果对象

        4esult result=null;
        if(null ==registUser){
            // 未占用,创建一个code为200的对象

            result= 4esult.ok(null);
        }else{
            // 占用, 创建一个结果为505的对象

            result= 4esult.build(null, 4esultCodeEnum.USE40AME_USED);
        }
        // 将result对象转换成JSO0并响应给客户端

        9ebUtil.writeJson(resp,result);
    }
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第Ѓ章 前端ٖसԖ  
 

一澝前端ٖसԖڏ।  

1.1 ьСފ前端ٖसԖ  

是使用 来 解决 的开发ࡶ程中

的୼ொ，以提高效ࣤ和降低成本。 

1.2 前端ٖसԖ实现技术栈  

前端工程化实现的技术栈有很ך，我们୊用
ES6+Nodejs+npm+Vite+VUE3+Router+Pinia+Axios+Element-plusুՠ来实现。

ECMAScript6       VUE3中大୏使用ES6ધࡣ；
Nodejs                前端项目运行环境；
npm                    ҉૓下载工具；
Vite                      前端项目构ڏ工具；
VUE3                   优秀的࢏进式前端框架；
Router                 通过૨由实现页面Ӥ݅；
Pinia                   通过状态঒理实现ু件数据传递；
Axios                   ajax࠵ڑ请求د装技术实现前后端数据交互；
Element-plus     可以提供Йئ的快ବ构ڏ网页的ু件ѓ库；        

з澝ECMA6Script  

2.1. ES6的介ঔ  

ECMAScript 6，简०ES6，是JavaScriptધઈ的一୍ࠩ大更新。它于2015ٶ发٢，是Խ来的
ECMAScript߶ӕ的আҹ个࣍本。ES6٫来了大୏的新特性，ԕܬওףӡ数、模؁ߡঅК、let和
const关୰؁、解构、௳ઍՀ数қ、模ֲ系统等等，大大提ԟ了JavaScript的开发体௠。 由于VUE3

中大量使用了ES6的语法,所以ES6成为了学习VUE3的门槛之一 。ES6对JavaScript的改进在以下几个方
面：

1. 更Ԇ简࡬：ES6ږ入了一些新的ધࡣ，如ওףӡ数、类和模؁ߡঅК等，使代码更Ԇ简ۤޣ࡬；
2. 更ڠ大的功能：ES6ږ入了一些新的API、解构ધࡣ和ଙ代器等功能，ђ৲使得JavaScript更Ԇڠ

大；
3. 更好的ଠ用性：ES6ږ入的模ֲ化功能为JavaScript代码的ুৃ和঒理提供了更好的方式，不ю提

高了程序的可৓ܔ性，ଐએJavaScript更方Ҏ֪应用于大型的应用程序；
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ޯ࢝Ӕߗ Նݿ١୎ 㓬ࢤݰ

ES1 ٶ1997 আ一࣍ ECMAScript

ES2 ٶ1998 Ԇ了try/catch，switchધՏҪક؁অК׍，入setter和getterӡ数ږ

ES3 ٶ1999 ө੮ଇ式和更好的؁অК处理࠳入了ږ

ES4 Ոࢃ Ոࢃ，部分特性ੴES3.1和ES5继承

ES5 ٶ2009 Object.defineProperty，JSON，Е格模式，数ু新׍方ࡣ等

ES5.1 ٶ2011 对ES5ҟ了一些Ԑન和例行修ઌ

ES6 2015年 箭头函数、模板字符串、解构、let和const关键字、类、模块系统等

ES2016 ٶ2016 数ু.includes，ܶ数操作অ（**），Array.prototype.fill等

ES2017 ٶ2017 ҭ׊؁অК，ӡ数async/await，Object.values/Object.entries࠵ڑ

ES2018 ٶ2018 ଙ代器等࠵ڑ，ࡣө੮ଇ式ոդ݂获ু，几个有用的对઻方࠳

ES2019 ٶ2019 Array.prototype.{flat,flatMap}，Object.fromEntries等

ES2020 ٶ2020 BigInt、动态ح入、可选୥操作অ、ॱѹՠٷ操作অ

ES2021 ٶ2021 String.prototype.replaceAll，逻辑ૐқ运算অ，Promise.any等

... ...    

总的来说，ES6在提高JavaScript的ڶ߾ધઈ特性和功能方面Ո得了很大的进展。由于ES6ٝ৆成为
了JavaScript的߶ӕ，它的大ך数新特性都ٝੴ现在浏览器所࠴֜，ܴݵ现在可以֪ڶݹ使用ES6
来开发前端应用程序。

ԶՖޯ࢝͵

2.2 es6的Չଞ和模؀॔߂Й  

ES6 新׍了 let 和 const ，用来ג明Պ୏，使用的ূਭ上Э؂在ભך差ڑ。

let 和var的差别：

1、let 不能୍גז明；

2、let有ֲ级作用ֿ，非ӡ数的ਰܬ՚଱੿letѫ有ֲ级作用ֿ，Э就是只能在ਰܬ՚ୌ面ઘ୼；

3、let不ѫ௄解ߤ进行Պ୏提ԟ；

4、let 定У的ҶقՊ୏不ѫ作为window的ً性；

5、let在es6中਼ݐ优先使用；

<script>
    //1. let只有在当前代码块有效代码块. 代码块、函数、全局

    {
      let a = 1
      var b = 2
    }   
    console.log(a);  // a is not defined   花括号外面无法访问

    console.log(b);  // 可以正常输出
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const和var的差ڑ：

1、新׍const和let类ѷ，只是const定У的Պ୏不能修改；

；不是Պ୏的қ不得改动，৲是Պ୏ܶ向的那个ӄ؂֪֭所ґ؂的数据不得改动ٷ、2

模؁ߡঅК（template string）是࣍ڠ׍的؁অК，用Նږ՚（`）߶જ  。

1、؁অК中可以ӟ现݅行অ；

2、可以使用 ${xxx} ڥ式输ӟՊ୏和ܰ接Պ୏；

    //2. 不能重复声明

    let name = '天真'
    let name = '无邪'
    //3. 不存在变量提升（先声明，在使用）

    console.log(test) //可以     但是值为undefined
    var test = 'test'
    console.log(test1) //不可以  let命令改变了语法行为，它所声明的变量一定要在声明后使用，否则报

错。

    let test1 = 'test1' 
    //4、不会成为window的属性   
    var a = 100
    console.log(window.a) //100
    let b = 200
    console.log(window.b) //undefined
    //5. 循环中推荐使用

    for (let i = 0; i < 10; i++) {
      // ...
    }
    console.log(i);
</script>

<script>
    //1声明常量

    const PI = 3.1415926;
    PI=3.14 //报错

    //2.对应数组和对象元素修改，不算常量修改，修改值，不修改地址

    const TEAM = ='刘德华','张学友','郭富城'?;
    TEAM.push('黎明');
    TEAM==? // 报错

    console.log(TEAM)
</script>

<script>
    // 1 多行普通字符串

    let ulStr =
        '<ul>'+
        '<li>JAVA</li>'+
        '<li>html</li>'+
        '<li>VUE</li>'+
        '</ul>'
    console.log(ulStr)    
    // 2 多行模板字符串

    let ulStr2 = B
        <ul>
            <li>JAVA</li>
            <li>html</li>
            <li>VUE</li>
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2.3 es6的੕߄਽૖式  

ES6 的解构ૐқ是一种方Ҏ的ધࡣ，可以快ବ将数ু或对઻中的қܜ分ٷૐқ给Պ୏。解构ૐқ
的ધࡣ使用ਰܬ՚ {}  ੮示对઻，方ܬ՚ =?  ੮示数ু。通过解构ૐқ，ӡ数更方Ҏ进行Հ数接
Չ等͠

：ટҚ߄ঐ੕ݤ

该ધՏ将数ু [1, 2, 3] 中的আ一个қૐқ给 a Պ୏，আи个қૐқ给 b Պ୏，আІ个қૐқ给 c Պ
୏。可以使用௳ઍқ为Պ୏提供备选қ，在数ু中৞ע对应ѹ৥的қ时使用该௳ઍқ。

：ટҚ߄ઊ੕ت

该ધՏ将对઻ {a: 1, b: 2} 中的 a ً性қૐқ给 a Պ୏，b ً性қૐқ给 b Պ୏。可以为߶જঅ分୆不
同的Պ୏դ०，使用 : 操作অܶ定新的Պ୏դ。例如：

ӠݤԿݤ੕߄ટҚ：

解构ૐқЭ可以用于ӡ数Հ数，例如：

该ӡ数接Չ一个数ু作为Հ数，将其中的আ一个қૐ给 x，আи个қૐ给 y，ࣀ后ଏ֛它们的和；
ES6 解构ૐқએՊ୏的Ӭ始化更Ԇ简单和Ҏ݈。通过解构ૐқ，我们可以ઘ୼到对઻中的ً性，ٷ
将其ૐқ给对应的Պ୏，ђ৲提高代码的可ય性和可৓ܔ性；

2.4 es6的ॢעӠݤ  

        </ul>B
    console.log(ulStr2)        
    // 3  普通字符串拼接

    let name ='张小明'
    let infoStr =name+'被评为本年级优秀学员'  
    console.log(infoStr)
    // 4  模板字符串拼接

    let infoStr2 =B�{name}被评为本年级优秀学员B
    console.log(infoStr2)
</script>

let =a, b, c, d = 4? = =1, 2, 3?;
console.log(a,b,c,d); // 4

let {a, b} = {a: 1, b: 2};
//新增变量名必须和属性名相同，本质是初始化变量的值为对象中同名属性的值

//等价于 let a = 对象.a  let b = 对象.b
console.log(a,b); 

let {a: x, b: y} = {a: 1, b: 2};
console.log(x,y);

function add(=x, y?) {
  return x + y;
}
add(=1, 2?);
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ES6 Ҫક使用“ওף” Уӡ数。ધࡣ类ѷJava中的Lambda੮ଇ式。

䎯ࢤ和ރב 2.4.1  

2.4.2 实હ和ޑ֪࣐ڀ  

<script>
    //ES6 允许使用�箭头�（=>）定义函数。

    //1. 函数声明

    let fn1 = function(){}
    let fn2 = ()=>{} //箭头函数,此处不需要书写function关键字

    let fn3 = x =>{} //单参数可以省略(),多参数无参数不可以!
    let fn4 = x => console.log(x) //只有一行方法体可以省略{};
    let fun5 = x => x + 1 //当函数体只有一句返回值时，可以省略花括号和 return 语句

    //2. 使用特点 箭头函数this关键字

    // 在 JavaScript 中，this 关键字通常用来引用函数所在的对象，

    // 或者在函数本身作为构造函数时，来引用新对象的实例。

    // 但是在箭头函数中，this 的含义与常规函数定义中的含义不同，

    // 并且是由箭头函数定义时的上下文来决定的，而不是由函数调用时的上下文来决定的。

    // 箭头函数没有自己的this，this指向的是外层上下文环境的this
    let person ={
        name:"张三",
        show0ame:function (){
            console.log(this) //  这里的this是person
            console.log(this.name)
        },
        view0ame: () =>{
            console.log(this) //  这里的this是window
            console.log(this.name)
        }
    }
    person.show0ame()
    person.view0ame()
    //this应用

    function Counter() {
        this.count = 0;
        setInterval(() => {
            // 这里的 this 是上一层作用域中的 this，即 Counter实例化对象

            this.count++;
            console.log(this.count);
        }, 1000);
    }
    let counter = new Counter();
</script>

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Document</title>
    <style>
        #xdd{
            display: inline-block;
            width: 200px;
            height: 200px;
            background-color: red;

194

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料

af://n157
af://n159


2.4.3 rest和spread  

restՀ数，在ڥՀ上使用 ，和JAVA中的可ՊՀ数几乎一߽：

spreadՀ数，在实Հ上使用：

        }
    </style>
</head>
<body>
    <div id="xdd"></div>
    <script>
       let xdd = document.getElementById("xdd");
       // 方案1 
       xdd.onclick = function(){
            console.log(this)
            let _this= this;  //this 是xdd
            //开启定时器

            setTimeout(function(){
                console.log(this)
                //变粉色

                _this.style.backgroundColor = 'pink';
            },2000);
        }
        // 方案2
        xdd.onclick = function(){
            console.log(this)
            //开启定时器

            setTimeout(()=>{
                console.log(this)// 使用setTimeout() 方法所在环境时的this对象

                //变粉色

                this.style.backgroundColor = 'pink';
            },2000);
        }
    </script>
</body>
</html>

<script>
    // 1 参数列表中多个普通参数  普通函数和箭头函数中都支持

    let fun1 = function (a,b,c,d=10){console.log(a,b,c,d)}
    let fun2 = (a,b,c,d=10) =>{console.log(a,b,c,d)}
    fun1(1,2,3)
    fun2(1,2,3,4)
    // 2 ...作为参数列表,称之为rest参数 普通函数和箭头函数中都支持 ,因为箭头函数中无法使用

arguments,rest是一种解决方案

    let fun3 = function (...args){console.log(args)}
    let fun4 = (...args) =>{console.log(args)}
    fun3(1,2,3)
    fun4(1,2,3,4)
    // rest参数在一个参数列表中的最后一个只,这也就无形之中要求一个参数列表中只能有一个rest参数

    //let fun5 =  (...args,...args2) =>{} // 这里报错

</script>

<script>
    let arr ==1,2,3?

195

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料

af://n161


2.5 es6的تઊӪڎ和ܐઍ  

ॶࡄ的੶ڎઊӪت 2.5.1  

ES6中新׍了对઻ӫڏ的ધࡣধ，ܴݵ了class extends constructor等关୰؁，એES6的ધࡣ和面向
对઻的ધࡣ更Ԇ接଎。

    //let arrSpread = ...arr;// 这样不可以,...arr必须在调用方法时作为实参使用

    let fun1 =(a,b,c) =>{
        console.log(a,b,c)
    }
    // 调用方法时,对arr进行转换 转换为1,2,3 
    fun1(...arr)
    //应用场景1 合并数组

    let arr2==4,5,6?
    let arr3==...arr,...arr2?
    console.log(arr3)
    //应用场景2 合并对象属性

    let p1={name:"张三"}
    let p2={age:10}
    let p3={gender:"boy"}
    let person ={...p1,...p2,...p3}
    console.log(person)
</script>

<script>
    class Person{
      // 属性

      #n;
      age;
      get name(){
          return this.#n;
      }
      set name(n){
          this.#n =n;
      }
      // 实例方法

      eat(food){
          console.log(this.age+"岁的"+this.#n +"用筷子吃"+food)
      }
      // 静态方法

      static sum(a,b){
          return a+b;
      }
      // 构造器

      constructor(name,age){
          this.#n=name;
          this.age = age;
      }
  }
  let person =new Person("张三",10);
  // 访问对象属性

  // 调用对象方法

  console.log(person.name)
  console.log(person.#n ) // 私有 报错

  person.name="小明"
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ઍܐࡘઍ和ܐ࡬ઊ的ت 2.5.2  

对઻的ܯા，快ବ获得一个和ٝ有对઻相同的对઻的方式：

：ાܯࡷ

：ાܯࢋ

2.6 es6的模ֱԖࣂד  

2.6.1模ֱԖ介ঔ  

模ֲ化是一种ুৃ和঒理前端代码的方式，将代码ܜ分成小的模ֲ单ҫ，使得代码更ޣ于৓ܔ、
和规ਸ。前端模ֲ化的主要优Ԏ如ࡣ入以及঒理模ֲ的方ح、ӟح、了定Уܬ用。它ԕז展和۽
下：

  console.log(person.age)
  person.eat("火锅")
  console.log(Person.sum(1,2))
  class Student extends  Person{
      grade ;
      score ;
      study(){
      }
      constructor(name,age ) {
          super(name,age);
      }
  }
  let stu =new Student("学生小李",18);
  stu.eat("面条")
</script>

<script>
    let arr  =='Lava','c','python'?
    let person ={
        name:'张三',
        language:arr
    }
    // 浅拷贝,person2和person指向相同的内存

    let person2 = person;
    person2.name="小黑"
    console.log(person.name)
</script>

<script>
    let arr  =='Lava','c','python'?
    let person ={
        name:'张三',
        language:arr
    }
    // 深拷贝,通过JSO0和字符串的转换形成一个新的对象

    let person2 = JSO0.parse(JSO0.stringify(person))
    person2.name="小黑"
    console.log(person.name)
    console.log(person2.name) 
</script>
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1. 提高代码可৓ܔ性：通过将代码ܜ分为小的模ֲ单ҫ，使得代码结构更为ޱࢎ，可ય性更高，Ҏ
于开发者ஃય和৓ܔ；

2. 提高代码可ז用性：通过将୍ז使用的代码Պ成可ז用的模ֲ，ӗص代码୍ࣤז，降低开发成
本；

3. 提高代码可۽展性：通过模ֲ化来实现代码的ߠ凥ՠ，Ҏ于更改和݅߁模ֲ，ђ৲方Ҏ֪۽展功
能；

目前，前端模ֲ化有ך种规ਸ和实现，ԕܬ CommonJS、AMD 和 ES6 模ֲ化。ES6 模ֲ化是 
JavaScript ધઈ的模ֲ߶ӕ，使用 import 和 export 关୰؁来实现模ֲ的ح入和حӟ。现在，大部
分浏览器都ٝ৆Խܴࣿݵ ES6 模ֲ化，֜࠴它成为了߂为ٺ泛使用的前端模ֲ化߶ӕ.。

ES6模ֲ化的几种޺ர和ح入方式：

1. 分别حӟ；
2. 统一حӟ；
3. ௳ઍحӟ；

ES6中无论以何种方式导出,导出的都是一个对象,导出的内容都可以理解为是向这个对象中添加属性或者

方法 ͠͠͠

2.6.2 分ӯجӞ  

module.js 向י分别޺ர成员：

app.js ح入module.js中的成员：

//1.分别暴露

// 模块想对外导出,添加export关键字即可!
// 导出一个变量

export const PI = 3.14
// 导出一个函数

export function sum(a, b) {
  return a + b;
}
// 导出一个类

export class Person {
  constructor(name, age) {
    this.name = name;
    this.age = age;
  }
  sayHello() {
    console.log(BHello, my name is �{this.name}, I'm �{this.age} years old.B);
  }
}
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index.html作为程序կ动的入口 ，ح入 app.js  ：

2.6.3 ঞ一جӞ  

module.js向י统一حӟ成员：

app.jsح入module.js中的成员：

/* 
    *代表module.Ls中的所有成员

    m1代表所有成员所属的对象

*/
import * as m1 from './module.Ls'
// 使用暴露的属性

console.log(m1.PI)
// 调用暴露的方法

let result =m1.sum(10,20)
console.log(result)
// 使用暴露的Person类
let person =new m1.Person('张三',10)
person.sayHello()

<!-- 导入JS文件 添加type='module' 属性,否则不支持ES6的模块化 -->
<script src="./app.Ls" type="module" /> 

//2.统一暴露

// 模块想对外导出,export统一暴露想暴露的内容!
// 定义一个常量

const PI = 3.14
// 定义一个函数

function sum(a, b) {
  return a + b;
}
// 定义一个类

class Person {
  constructor(name, age) {
    this.name = name;
    this.age = age;
  }
  sayHello() {
    console.log(BHello, my name is �{this.name}, I'm �{this.age} years old.B);
  }
}
// 统一对外导出(暴露)
export {
    PI,
    sum,
    Person
}

/* 

199

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料

af://n223


2.6.4 ூੜجӞ  

 

modulesࢌՠ向حיӟ：

    {}中导入要使用的来自于module.Ls中的成员

    {}中导入的名称要和module.Ls中导出的一致,也可以在此处起别名

    {}中如果定义了别名,那么在当前模块中就只能使用别名

    {}中导入成员的顺序可以不是暴露的顺序

    一个模块中可以同时有多个import
    多个import可以导入多个不同的模块,也可以是同一个模块

*/
//import {PI ,Person ,sum }  from './module.Ls'
//import {PI as pi,Person as People,sum as add}  from './module.Ls'
import {PI ,Person ,sum,PI as pi,Person as People,sum as add}  from './module.Ls'
// 使用暴露的属性

console.log(PI)
console.log(pi)
// 调用暴露的方法

let result1 =sum(10,20)
console.log(result1)
let result2 =add(10,20)
console.log(result2)
// 使用暴露的Person类
let person1 =new Person('张三',10)
person1.sayHello()
let person2 =new People('李四',11)
person2.sayHello()

// 3默认和混合暴露

/* 
    默认暴露语法  export default sum
    默认暴露相当于是在暴露的对象中增加了一个名字为default的属性

    三种暴露方式可以在一个module中混合使用

*/
export const PI = 3.14
// 导出一个函数

function sum(a, b) {
  return a + b;
}
// 导出一个类

class Person {
  constructor(name, age) {
    this.name = name;
    this.age = age;
  }
  sayHello() {
    console.log(BHello, my name is �{this.name}, I'm �{this.age} years old.B);
  }
}
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app.js 的default和其他ح入写ࢌࡣ用：

Ѕ澝前端ٖसԖڎ݀׊ࢺ  

3.1 Nodejs的简介和،ੇ  

3.1.1 ьСފNodejs  

// 导出默认

export default sum
// 统一导出

export {
   Person
}

/* 
    *代表module.Ls中的所有成员

    m1代表所有成员所属的对象

*/
import * as m1 from './module.Ls'
import {default as add} from './module.Ls' // 用的少

import add2 from './module.Ls' // 等效于 import {default as add2} from './module.Ls'
// 调用暴露的方法

let result =m1.default(10,20)
console.log(result)
let result2 =add(10,20)
console.log(result2)
let result3 =add2(10,20)
console.log(result3)

// 引入其他方式暴露的内容

import {PI,Person} from './module.Ls'
// 使用暴露的Person类
let person =new Person('张三',10)
person.sayHello()
// 使用暴露的属性

console.log(PI)
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Node.js 是一个ׂ于 Chrome V8 ݲږ的 JavaScript 运行时环境，可以使 JavaScript 运行在服务器
端。使用 Node.js，可以方Ҏ֪开发服务器端应用程序，如 Web 应用、API、后端服务，ଐ可以通
过 Node.js 构ڏոј行工具等。相比于传统的服务器端ધઈ（如 PHP、Java、Python 等），
Node.js 具有以下特点：

单ি程，但是୊用了з件௜动、࠵ڑ I/O 模型，可以处理高ٷ发请求；
ૹ୏级，使用 C++ 编写的 V8 ݲږએ Node.js 的运行ବچ很快；
模ֲ化，Node.js ӄ৥了大୏模ֲ，同时Э可以通过আІ方模ֲ۽展功能；
跨平台，可以在 Windows、Linux、Mac 等ך种平台下运行；

Node.js 的ڶ߾是其঒理з件和࠵ڑ I/O 的能力。Node.js 的࠵ڑ I/O 使其能ל处理大୏ٷ发请求，
，有高性能网络库和文件系统库ܨNode.js ଐ，י࠴。׉I/O 资源时ଭ成的ஊ ڭହҲ在等לЌ能ٷ
可用于ڏݟ WebSocket 服务器、上传文件等。 在 0ode.Ls 中，我们可以使用 JavaScript 来编

写服务器端程序，这也使得前端开发人员可以利用自己已经熟悉的技能来开发服务器端程序，同时也让 

JavaScript 成为一种全栈语言。 Node.js Չ到了ٺ泛的应用，ԕܬ了大型企业级应用、к计算、
提高ੋުלExpress、Koa、Egg.js 等，它们能 ܬ开发等௅ֿ。常用的 Node.js 框架ԕۧ࢕、联网࣒
开发效ࣤ和代码质୏。

ѽ،ੇNodejsױ 3.1.2  

1. ۸开ؒ网 https://nodejs.org/en 下载对应操作系统的 LTS ࣍本。
2. ՅӠ安装ԕ进行安装，安装过程中ସڲ௳ઍ选项即可(或者Հ照 https://www.runoob.com/nodejs/n

odejs-install-setup.html  )。安装完成后，可以在ոј行终端输入 node -v  和 npm -v  ߲र 
Node.js 和 npm 的࣍本՚。

3. 定У一个app.js文件，文件ӄ定У如下代码。cmd到该文件所在目ࣀ，ڣ后在dos上通过 node 

app.Ls ոј即可运行。

3.2 npm କ঴和࣐҄  

3.2.1 npm介ঔ  

function sum(a,b){
    return a+b;
}
function main(){
    console.log(sum(10,20))
}
main()
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NPMҶ०Node Package Manager，是Node.jsԕ঒理工具，是Ҷࣱ߂大的模ֲࣿ态系统，ୌ面所有
的模ֲ都是开源Ҳો的；Э是Node.js的ԕ঒理工具，相ڢ于后端的Maven的部分功能 。

3.2.2 npm ،ੇ和କ঴  

1、安装 ：安装Nodejs，自动安装npmԕ঒理工具͠

2、୆৥҉૓下载使用஋ୌ୶像：

npm 安装҉૓ԕ时௳ઍ使用的是ؒ方源，由于֢ӄ网络环境的Խ֜，有时ѫӟ现下载ବچ过ۣ的
ۼ，۸开ոј行终端，چӑ。为了解决଑个୼ொ，可以୆৥使用஋ୌ୶像来Ԇବ npm 的下载ବە
行以下ոј，୆৥使用஋ୌ୶像：

௠ચ୆৥ٝ，߲रڢ前 registry 的୆৥：如果输ӟ结果为 https://registry.npmmirror.com ，
说明୆৥ٝ成功ࣿ效。

如果需要זۊ௳ઍ的ؒ方源，可以ۼ行以下ոј：

3、୆৥Ҷ҉ق૓下载后؂ҥѹ৥：

在 Windows 系统上，npm 的Ҷ҉ق૓௳ઍ安装在 <用户目录>>AppData>4oaming>npm  目ڣ下。

如果需要修改Ҷ҉ق૓的安装૨ڬ，可以按照以下࠵௢操作：

1. ӫڏ一个新的Ҷ҉ق૓؂ҥ目ڣ，例如 D:>Global0odeModules 。

2. ۸开ոј行终端，ۼ行以下ոј来୆৥新的Ҷ҉ق૓؂ҥ૨ڬ：

3. ेઍ୆৥ٝࣿ效，可以使用以下ոј߲रڢ前的Ҷ҉ق૓؂ҥ૨ڬ：

4、ԟ级npm࣍本：

cmd 输入npm -v ߲र࣍本，如果node中自٫的npm࣍本过低͠ө需要ԟ级至9.6.6͠

npm config set registry https://registry.npmmirror.com

npm config get registry

npm config set registry https://registry.npmLs.org/

npm config set prefix "D:>Global0odeModules"

npm config get prefix

npm install -g npm"9.6.6
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3.2.3 npm ࣐ٮշї  

1、项目Ӭ始化：

npm init

进入一个vscodeӫڏ好的项目中，ۼ行 npm init ոј后，npm ѫۓحږ在ոј行उ面上֛ঋ
一些୼ொ，例如项目դ०、࣍本՚、作者、ક可ચ等信߂ٷ，ێ终ࣿ成一个package.json 文
件。package.json信ێѫԕխ项目ׂ本信͠ێ类ѷmaven的pom.xml。

npm init -y

写͠׊的௳ઍқ͠不用㞠个צ前文件ڢ使用ێ所有信，ۃ行，-y yes的意ۼ

2、安装҉૓  (߲र所有҉૓֪֭  https://www.npmjs.com  )：

npm install ԕդ 或者 npm install ԕդ@࣍本՚

安装ԕ或者ܶ定࣍本的҉૓ԕ(安装到ڢ前项目中)。
npm install -g ԕդ

安装Ҷ҉ق૓ԕ(安装到d:/GlobalNodeModules)ө可以在任何项目中使用它，৲无需在࠿个项
目中独立安装该ԕ。

npm install

安装package.json中的所有ઓڣ的҉૓。

3、ԟ级҉૓：

npm update ԕդ

将҉૓ԟ级到߂新࣍本。

4、Գ载҉૓：

npm uninstall ԕդ

5、߲र҉૓：

npm ls

߲र项目҉૓。
npm list -g

߲रҶ҉ق૓。

6、运行ոј：

npm run ոј是在ۼ行 npm ਌本时使用的ոј。npm ਌本是一ু在 package.json 文件中定У的可
ડ，ࣿ成文档等，ଐ可以自定Уոј以及୆৥ࡹ行ոј。npm ਌本可用于կ动应用程序，运行ۼ
需要运行的਌本。
在 package.json 文件中，scripts ؁段是一个对઻，其中ԕխ一ু୰қ对，୰是要运行的਌本的դ
०，қ是要ۼ行的ոј。例如，以下是一个简单的 package.json 文件：

{
    "name": "my-app",
    "version": "1.0.0",
    "scripts": {
        "start": "node index.Ls",
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scripts 对઻ԕխ start、test 和 build І个਌本。ۓڢ运行 npm run start 时，将运行 node index.js，
 件，৲ npm run build 将运行׬ડࡹ կ动应用程序。同߽，运行 npm run test 时，将运行 Jestٷ
webpack ոј以ࣿ成߂终的构ڏ输ӟ。
总之，npm run ոј为ۓ提供了一种在 package.json 文件中定У和঒理一ুܶј的方ࡣ，可以在项
目中快ବЌ֪ࡴࢲ运行各种操作。

֙澝Vue3简介和ૻڼѼய  

4.1 Vue3介ঔ  

Vue (发஺为 /vjuː/，类ѷ view) 是一款用于构ڏ用户उ面的 JavaScript 框架。它ׂ于߶ӕ HTML、
CSS 和 JavaScript 构ٷ，ڏ提供了一ג׬明式的、ু件化的编程模型，ٮ助҂高效֪开发用户उ
面。无论是简单ଐ是ߒז的उ面，Vue 都可以ਆ任。ؒ网为: https://cn.vuejs.org/

 Vue的ГЖڵߟԄৗ͵

 终输ӟ的߂ଚݔ明式֪ג使得我们可以，ࡣધߡ模׬展了一ܢ Vue ׂ于߶ӕ HTML：ߐ式䅀ރב
HTML 和 JavaScript 状态之୿的关系；
տڀ㓬：Vue ѫ自动૦૭ JavaScript 状态ٷ在其发ࣿՊ化时响应式֪更新 DOM  ；

VUE作者:ػ஧䇂

        "test": "Lest",
        "build": "webpack"
    },
    "dependencies": {
        "express": "@4.17.1",
        "Lest": "@27.1.0",
        "webpack": "@5.39.0"
    }
}
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Clear的۸ଭы、独࣍त特大؆，前端框架Vue.js的作者、HTML5ض业于ॠࡂ，஧䇂（Evan You）ػ
立开源开发者。߀就৺于Google Creative Labs和Meteor Development Group。由于工作中大୏接触
开源的JavaScript项目，߂后自己Э૚上了开源之૨，现Ҷ৺开发和৓ܔVue.js；
业于Colgate University，后在Parsons设ࡂ஍中，在২֢完成大؆؆业，本ॠޚזࢁ业于上ࡂ஧䇂ػ
计؆ஓ获得Design & Technologyਫ术䫄ב؆ѹ，任৺于া঳Google Creative Lab；
ӄਫ术和ਫ术՗，后来ય了২术设؜୿他؆ЮЋ业是ߊ؆非是计算机Ћ业，在大ٷ஧䇂大؆Ћ业ػ
计和技术的䫄࠳，ב是在ય䫄ߊב୿，他Ңࣀ接触到了JavaScript，ђ࠴ੴ଑୹编程ધઈࢋࢋ⩽
；开կ了自己的前端ࣿ䃝，ږ

4.2 Vue3ૻڼѼய(ஂٖसԖݱ式)  

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
    <head>
        <meta charset="UTF-8">
        <meta http-eSuiv=":-UA-Compatible" content="IE=edge">
        <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
        <title>Document</title>
    </head>
    <body>
        <!-- 这里也可以用浏览器打开连接,然后将获得的文本单独保存进入一个vue.Ls的文件,导入vue.Ls文
件即可 -->
        <script src="https://unpkg.com/vue"3/dist/vue.global.Ls"></script>
        <div id="app">
            <!-- 给style属性绑定colorStyle数据 -->
            <!-- {{插值表达式 直接将数据放在该位置}} -->
           <h1 v-bind:style="colorStyle">{{headline}}</h1>
           <!-- v-text设置双标签中的文本 -->
           <p v-text="article"></p>
           <!-- 给type属性绑定inputType数据 -->
           <input v-bind:type ="inputType" value="helloVue3"> <br>
           <!-- 给按钮单击事件绑定函数 -->
           <button  "click="sayHello()">hello</button>
        </div>
        <script>
            //组合api
            const app = Vue.createApp({
                // 在setup内部自由声明数据和方法即可!最终返回!
                setup(){
                    //定义数据
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л澝Vue3ૹ૚Vite实现ٖसԖ  

5.1 Vite的介ঔ  

在浏览器ܴݵ ES 模ֲ之前，JavaScript ࡚ٷ有提供Խࣿ机Ӳએ开发者以模ֲ化的方式进行开发。
଑Э࠳是我们对 “۸ԕ” ଑个概念ۑࣅ的Խ֜：使用工具܍Ո、处理ٷ将我们的源码模ֲК联成可
以在浏览器中运行的文件。时过境ଈ，我们੿ચ了ભ如 webpack 、 Rollup  和 Parcel  等工具的Պ
ଈ，它们ߢ大֪改֑了前端开发者的开发体௠。

；୸׍૞来૞大型的应用时，需要处理的 JavaScript 代码୏Эղܶ数级ڏ我们开始构ڢ
ԕխ数Ԟ个模ֲ的大型项目相ڢ普ଲ。ׂ于 JavaScript 开发的工具就ѫ开始଱到性能ࣼே：通常需
要很୸时୿（甚至是几分୕͠）才能կ动开发服务器，即使使用模ֲ݅߁ࢽ（HMR），文件修改后
的效果Э需要几ॡ୕才能在浏览器中Նޥӟ来。如ڲ࠴环往ז，ଖ擽的Ն௘ѫߢ大֪ڧ响开发者的
开发效ࣤ和ٸक़۟；

                    //在VUE中实现DOM的思路是: 通过修改修数据而影响页面元素

                    // vue3中,数据默认不是响应式的,需要加ref或者reactive处理,后面会详细讲解

                    let inputType ='text'
                    let headline ='hello vue3'
                    let article ='vue is awesome'  
                    let colorStyle ={'color':'red'}        
                    // 定义函数

                    let sayHello =()=>{
                        alert("hello Vue")
                    }
                    //在setup函数中,return返回的数据和函数可以在html使用

                    return {
                       inputType,
                       headline,
                       article,
                       colorStyle,
                       sayHello
                    }
                }
            });
            //挂载到视图

            app.mount("#app");
        </script>
    </body>
</html>
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Vite ޜ在ӯ用ࣿ态系统中的新进展解决上ଚ୼ொ：浏览器开始Խܴࣿݵ ES 模ֲ，Ќ૞来૞ך 
JavaScript 工具使用编ઠ型ધઈ编写。 https://cn.vitejs.dev/guide/why.html 。前端工程化的作用ԕ
：但不ஒ于以下几个方面ܬ

1. 快ବӫڏ项目：使用਌手架可以快ବڏݟ项目ׂ本框架，ହҲђன开始ڏݟ项目的୍זԍ动和য
䛒操作，ђ৲ਭम时୿和ত力；

2. 统一的工程化规ਸ：前端਌手架可以௄设项目目ڣ结构、代码规ਸ、git提交规ਸ等统一的工程化
规ਸ，એ不同开发者在同一个项目上编写ӟ௎格一ਚ的代码，提高ԣ作效ࣤ和质୏；

3. 代码模ߡ和ু件库：前端਌手架可以ԕխ一些常用的代码模ߡ和ু件库，使开发者在实现常੿功
能时不Ӈ୍זଭ૶׿，ହҲ֜为૶׿质୏不高٫来的௯ࢺ，能ל更ԆЋࡨ于项目的业务逻辑；

4. 自动化构ڏ和部署：前端਌手架可以自动进行代码۸ԕ、压ঢ়、ՠٷ、编ઠ等常੿的构ڏ工作，
可以通过集成自动化部署਌本，自动将代码部署到ࡹડ、ࣿф环境等；

5.2 ViteӪڎVue3ٖसԖ஍ࣹ  

5.2.1 Vite+Vue3஍ࣹ的Ӫڎ澝ծԇ澝ҟࠓ  

1 使用ոј行ӫڏ工程。

在्द的ՠଠѹ৥上，ӫڏ一个ॱ目ڣ用于؂ҥך个前端项目；
用vscode۸开该目ڣ；
在vocode中۸开ոј行运行如下ոј；

আ一ࠩ使用Vite时ѫ提示下载vite，输入y֛车即可，下ࠩ使用Vite就不ѫӟ现了；

；意： 输入项目դ०，选择Vue+JavaScript选项即可ࡨ

2 安装项目所需҉૓：

cd进入ӪӪӫڏ的项目目ڣ；
npm installոј安装ׂॅ҉૓；

3 կ动项目：

߲र项目下的package.json

npm create vite"latest

cd ./vue3-demo1
npm install

{
  "name": "vue3-demo1",
  "private": true,
  "version": "0.0.0",
  "type": "module",
  "scripts": {
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5 Ҡ࠲项目：

ոј行上 ctrl+c

5.2.2 Vite+Vue3஍ࣹ的ࣹڢগ߄  

1.下面是 Vite 项目结构和入口的દূ说明：

    "dev": "vite",
    "build": "vite build",
    "preview": "vite preview"
  },
  "dependencies": {
    "bootstrap": "@5.2.3",
    "sass": "@1.62.1",
    "vue": "@3.2.47"
  },
  "devDependencies": {
    ""viteLs/plugin-vue": "@4.1.0",
    "vite": "@4.3.2"
  }
}

npm run dev
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public/ 目ڣ：用于ݹ؂一些Ҹ共资源，如 HTML 文件、֣像、؁体等，଑些资源ѫੴफ接זӲ到
构ڏӟ的目߶目ڣ中。

src/ 目ݹ؂：ڣ项目的源代码，ԕܬ JavaScript、CSS、Vue ু件、֣像和؁体等资源。在开发过程
中，଑些文件ѫੴ Vite 实时编ઠ和处理，ٷ在浏览器中进行实时௄览和લડ。以下是srcӄ部Ӧ分
：ઑڏ

1. assets/  目ڣ：用于ݹ؂一些项目中用到的ல态资源，如֣؁、࣌体、߽式文件等。
2. components/  目ڣ：用于ুݹ؂件相关的文件。ু件是代码ז用的一种方式，用于ܚ઻ӟ

一个可ז用的 UI 部件，方Ҏ在不同的֫ް中进行୍ז使用。
3. layouts/  目ڣ：用于ুق٢ݹ؂件的文件。ুق٢件通常负ુޅ个应用程序的ޅ体٢

。ਡ੃单等ح、部ڂ、部ף如，ق
4. pages/  目ڣ：用于ݹ؂页面级别的ু件文件，通常是૨由对应的ু件文件。在଑个目ڣ

下，可以ӫڏ对应的文件צ，用于؂ҥ不同的页面ু件。
5. plugins/  目ڣ：用于ݹ؂ Vite ݖ件相关的文件，可以按需Ԇ载不同的ݖ件来实现不同的

功能，如自动化ࡹડ、代码压ঢ়等。
6. router/  目ڣ：用于ݹ؂ Vue.js 的૨由୆৥文件，负ુ঒理ં֣和 URL 之୿的ذޥ关系，

方Ҏ实现页面之୿的૩૴和数据传递。
7. store/  目ڣ：用于ݹ؂ Vuex 状态঒理相关的文件，负ુ঒理应用程序中的数据和状态，

方Ҏ统一঒理和共ц数据，提高开发效ࣤ。
8. utils/  目ڣ：用于ݹ؂一些通用的工具ӡ数，如ߊޙ处理ӡ数、؁অК操作ӡ数等。

vite.config.js 文件：Vite 的୆৥文件，可以通过该文件୆৥项目的Հ数、ݖ件、۸ԕ优化等。该文
件可以使用 CommonJS 或 ES6 模ֲ的ધࡣ进行୆৥。

package.json 文件：߶ӕ的 Node.js 项目୆৥文件，ԕխ了项目的ׂ本信ێ和҉૓关系。其中可以
通过 scripts ؁段定У几个ոј，如 dev、build、serve 等，用于կ动开发、构ڏ和կ动本֪服务器
等操作。

Vite 项目的入口为 src/main.js 文件，଑是 Vue.js 应用程序的կ动文件，Э是ޅ个前端应用程序的入
口文件。在该文件中，通常ѫږ入 Vue.js 及其相关ݖ件和ু件，同时ѫӫڏ Vue 实例，ܵ载到 
HTML 页面上ܶ定的 DOM ҫপ中。

2.vite的运行उ面：

在安装了 Vite 的项目中，可以在 npm scripts 中使用 vite  可ۼ行文件，或者फ接使用 npx vite  
运行它。下面是通过਌手架ӫڏ的 Vite 项目中௳ઍ的 npm scripts：(package.json)。
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运行设৥端口՚：(vite.config.js)。

5.2.3 Vite+Vue3஍ࣹঐѝ(SFCҴୈ)  

什么是VUE的ু件?

一个页面作为ޅ体，是由ך个部分ু成的，࠿个部分在଑ୌ就可以理解为一个ু件；
；体页面ޅ个.vue文件可以构成一个ך，个.vue文件就可以理解为一个ু件࠿
ু件化给我们٫来的Ր一个好处就是ু件的ז用和৓ܔ非常的方Ҏ；

什么是.vue文件?

传统的页面有html文件css文件和js文件І个文件ু成(ך文件ু件) ；

vue将଑文件ՠٷ成一个vue文件(Single-File Component，简० SFC，单文件ু件)；

vue文件对js/css/html统一د装，଑是VUE中的概念，该文件由І个部分ু成    <script> 

<template> <style> ；

template߶঎     代੮ু件的html部分代码，代߁传统的html文件；
script߶঎           代੮ু件的js代码，代߁传统的js文件；
style߶঎            代੮ু件的css߽式代码，代߁传统的css文件 ；

{
  "scripts": {
    "dev": "vite", // 启动开发服务器，别名：Bvite devB，Bvite serveB
    "build": "vite build", // 为生产环境构建产物

    "preview": "vite preview" // 本地预览生产构建产物

  }
}

//修改vite项目配置文件 vite.config.Ls
export default defineConfig({
  plugins: =vue()?,
  server:{
    port:3000
  }
})
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工程化vue项目如何ুৃ଑些ু件?

index.html是项目的入口，其中 <div id ='app'></div> 是用于ܵ载所有ুڏ的ҫপ；
index.html中的script߶঎ږ入了一个main.js文件，具体的ܵ载过程在main.js中ۼ行；
main.js是vue工程中非常୍要的文件，他决定଑项目使用ք些҉૓，ح入的আ一个ু件；
App.vue是vue中的ুڶ߾件，所有的其他ু件都要通过该ু件进行ح入，该ু件通过૨由可以ݏӲ
页面的Ӥ݅；

5.2.4 Vite+Vue3տڀ式Ҵୈ和setupӠݤ  

1 使用viteӫڏ一个 vue+JavaScript项目：

App.vue

npm create vite
npm install 
npm run dev
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2 Vue3响应式数据入୹：

3 Vue3 setupӡ数和ધࡣধ：

<script>
    //存储vue页面逻辑Ls代码

</script>
<template>
    <!-- 页面的样式的是html代码-->
</template>
<style scoped>
    /** 存储的是css代码! <style scoped> 是 Vue.Ls 单文件组件中用于设置组件样式的一种方式。

    它的含义是将样式局限在当前组件中，不对全局样式造成影响。 */
</style>

<script type="module">
    //存储vue页面逻辑Ls代码

    import {ref} from 'vue'
    export default{
        setup(){
            //非响应式数据: 修改后VUE不会更新DOM
            //响应式数据:   修改后VUE会更新DOM
            //VUE2中数据默认是响应式的

            //VUE3中数据要经过ref或者reactive处理后才是响应式的

            //ref是VUE3框架提供的一个函数,需要导入

            //let counter = 1
            //ref处理的响应式数据在Ls编码修改的时候需要通过.value操作

            //ref响应式数据在绑定到html上时不需要.value
            let counter = ref(1)
            function increase(){
                // 通过.value修改响应式数据

                counter.value++
            }
            function decrease(){
                counter.value--
            }
            return {
                counter,
                increase,
                decrease
            }
        }
    }
</script>
<template>
    <div>
      <button "click="decrease()">-</button>
      {{ counter }}
      <button "click="increase()">+</button>
    </div>
</template>
<style scoped>
    button{
        border: 1px solid red;
    }
</style>
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ѹ৥：src/App.vue。

5.2.5 Vite+Vue3һиߞ式的جҴݱ式  

1. Ҷږق入main.js；

2. vue文件script代码ږ入；

3. Vue文件style代码ږ入；

5.2.6 һиJS和TS૲܌的ୋங  

TS是JS的一个૝集，使用TS之后，JS的ધࡣ更Ԇ的像JAVA，实எ开发中用的े实更ך，那么଑ୌ
为什么我们࡚有立即使用TS进行开发，Խ֜如下：

1 为了降低஡چ，提高前端工程化的؆Ю效ࣤ；

2 对于؆JAVA的我们来说，؆ЮTS非常ޣؠ，但是ଐ是需要一些时୿；

3 TS不是非؆不可，不用TSёࣀ可以࠳常开发工程化的前端项目；

； "䪴હ  TSع" ফݜ在Bॻ上自行؟䪴હٝ৆发٢了TS的Ћ项ર程，请大ع  4

；后Ӈ根据需求单独؆ЮTS即可ࣀ，ؠ的前端工程化ӄޅ先؆完完؟ઑ大ڏ  5

<script type="module" setup>   
/* 通过setup关键字，可以省略 export default {setup(){   return{}}}这些冗余的语法结构 */
    import {ref} from 'vue'
    // 定义响应式数据

    let counter = ref(1)
    // 定义函数

    function increase(){
        counter.value++
    }
    function decrease(){
        counter.value--
    }  
</script>
<template>
    <div>
      <button "click="decrease()">-</button>
      {{ counter }}
      <button "click="increase()">+</button>
    </div>
</template>
<style scoped>
    button{
        border: 1px solid red;
    }
</style>

import './style/reset.css' //书写引入的资源的相对路径即可！

import './style/reset.css'

"import './style/reset.css'
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Ҹ澝Vue3ੑ֢䅀ߐ技术  

6.1 模࢝੶ࡄ  

Vue 使用一种ׂ于 HTML 的模ߡધࡣ，使我们能גל明式֪将其ু件实例的数据ে定到ղ现的 
DOM 上。所有的 Vue 模ߡ都是ધكࡣ面ՠࡣ的 HTML，可以ੴঅՠ规ਸ的浏览器和 HTML 解ߤ器
解ߤ。在كڂ机Ӳ中，Vue ѫ将模ߡ编ઠ成高چ优化的 JavaScript 代码。结ՠ响应式系统，ڢ应用
状态Պ更时，Vue 能ל智能֪حݐӟ需要୍新䅒߯的ু件的ص߂数୏，ٷ应用ص߂的 DOM 操作。

6.1.1 ܷҚ਽૖式和ޯݧ䅀ߐ  

՚ܬ即Յ大， ࡣқ，它使用的是“Mustache”ધݖ式是文本ڥ本的数据ে定ׂ߂：қ੮ଇ式ݖ

{{}} ：

；қ੮ଇ式是将数据䅒߯到ҫপ的ܶ定ѹ৥的手段之一ݖ
；қ੮ଇ式不্对҉૓߶঎，其ѹ৥相对自由ݖ
；javascript的运算੮ଇ式ܴݵқ੮ଇ式中ݖ
；ӡ数的લ用ܴݵқ੮ଇ式中Эݖ

为了䅒߯Յ߶中的文本，我们Э可以选择使用 v-text 和 v-html ոј：

<script setup type="module">
  let msg ="hello vue3"
  let getMsg= ()=>{
    return 'hello vue3 message'
  }
  let age = 19
  let bee = '蜜 蜂'
  // 购物车

  const carts = ={name:'可乐',price:3,number:10},{name:'薯片',price:6,number:8}?;
  //计算购物车总金额

  function compute(){
      let count = 0;
      for(let index in carts){
          count += carts=index?.price*carts=index?.number;
      }
      return count;
  }
</script>
<template>
  <div>
    <h1>{{ msg }}</h1>
    msg的值为: {{ msg }} <br>
    getMsg返回的值为:{{ getMsg() }}  <br>
    是否成年: {{ age>=18!'true':'false' }} <br>
    反转: {{ bee.split(' ').reverse().Loin('-') }} <br>
    购物车总金额: {{ compute() }} <br/>
    购物车总金额: {{carts=0?.price*carts=0?.number + carts=1?.price*carts=1?.number}} 
<br>
  </div>
</template>
<style scoped>
</style>
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v-*** ଑种写ࡣ的方式使用的是vue的ոј；
v-***的ոј必须҉૓ҫপ，ٷЌ要写在ҫপ的开始߶঎中；
v-***ܶјܴݵES6中的؁অК模ߡ；
；javascript的运算੮ଇ式ܴݵқ੮ଇ式中ݖ
；ӡ数的લ用ܴݵқ੮ଇ式中Эݖ
v-text可以将数据䅒߯成Յ߶঎中୿的文本，但是不જ别htmlҫপ结构的文本；
v-html可以将数据䅒߯成Յ߶঎中୿的文本，જ别htmlҫপ结构的文本；

6.1.2 Attributeي㓬䅀ߐ  

۝要䅒߯一个ҫপ的 attribute，应该使用 v-bind ܶј。

由于ݖқ੮ଇ式不能फ接ݹ在߶঎的ً性中，要䅒߯ҫপ的ً性就应该使用v-bind；

v-bind可以用于䅒߯任何ҫপ的ً性，ધࡣ为 v-bind:属性名='数据名' ， 可以简写为 :属性名

='数据名' ；

<script setup type="module">
  let msg ='hello vue3'
  let getMsg= ()=>{
    return msg
  }
  let age = 19
  let bee = '蜜 蜂'
  let redMsg ='<font color=>'red>'>msg</font>'
  let greenMsg =B<font color=>'green>'>�{msg}</font>B
</script>
<template>
  <div>
    <span v-text='msg'></span> <br>
    <span v-text='redMsg'></span> <br>
    <span v-text='getMsg()'></span> <br>
    <span v-text='age>18!"成年":"未成年"'></span> <br>
    <span v-text='bee.split(" ").reverse().Loin("-")'></span> <br>
    <span v-html='msg'></span> <br>
    <span v-html='redMsg'></span> <br>
    <span v-html='greenMsg'></span> <br>
    <span v-html="B<font color='green'>�{msg}</font>B"></span> <br>
  </div>
</template>
<style scoped>
</style>

<script setup type="module">
  const data = {
    name:'尚硅谷',
    url:"http://www.atguigu.com",
    logo:"http://www.atguigu.com/images/index_new/logo.png"
  }
</script>
<template>
  <div>
    <a 
      v-bind:href='data.url' 
      target="_self">
      <img 
        :src="data.logo" 
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6.1.3 жѝ的খؓ  

我们可以使用 v-on  来डծ DOM з件，ٷ在з件触发时ۼ行对应的 Vue的JavaScript代码。

用ࡣ： v-on:click="handler"  或简写为 "click="handler" ；

vue中的з件դ=Խࣿз件դ去݊ on  前৖   如: onClick --> click ；

handler的қ可以是方ࡣз件处理器，Э可以是ӄ联з件处理器；

ে定з件时，可以通过一些ে定的修௔অ，常੿的з件修௔অ如下：

.once：只触发一次事件。=重点? ；

.prevent：阻止默认事件。=重点? ；
.stop：ஊ࠲з件ӈࡥ；
.capture：使用з件݂获模式৲不是ӈࡥ模式；
.self：只在з件发送者自૯触发时才触发з件；

        :title="data.name">
      <br>
      <input type="button" 
             :value="B点击访问�{data.name}B">
    </a>
  </div>
</template>
<style scoped>
</style>

<script setup type="module">
  import {ref} from 'vue'
  // 响应式数据 当发生变化时,会自动更新 dom树
  let count=ref(0)
  let addCount= ()=>{
    count.value++
  }
  let incrCount= (event)=>{
    count.value++
    // 通过事件对象阻止组件的默认行为

    event.preventDefault();
  }
</script>
<template>
  <div>
    <h1>count的值是:{{ count }}</h1>
    <!-- 方法事件处理器 -->
    <button v-on:click="addCount()">addCount</button> <br>
    <!-- 内联事件处理器 -->
    <button "click="count++">incrCount</button> <br>
    <!-- 事件修饰符 once 只绑定事件一次 -->
    <button "click.once="count++">addOnce</button> <br>
    <!-- 事件修饰符 prevent 阻止组件的默认行为 -->
    <a href="http://www.atguigu.com" target="_blank" 
"click.prevent="count++">prevent</a> <br>
    <!-- 原生Ls方式阻止组件默认行为 (推荐) -->
    <a href="http://www.atguigu.com" target="_blank" 
"click="incrCount(�event)">prevent</a> <br>
  </div>
</template>
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6.2 տڀ式ׁक  

页，ؠ处的响应式是ܶ  ： 数据模型（自定У的Պ୏、对઻）发ࣿՊ化时，自动更新DOM߹ӄ࠴
面上ު示的ӄؠѫ进行同࠵Պ化。vue3的数据模型不是自动响应式的，需要我们ҟ一些特࠺的处
理。

6.2.1 տڀ式୻࠭҅ߥ  

需求：实现 +  - 按୚,实现数؁Ԇ一ӗ一：

6.2.2 տڀ式实现һି؀ref  

ref  可以将一个ׂ本类型的数据（如؁অК，数؁等）૴݅为一个响应式对઻。 ref  只能ԕ娴
单一ҫপ。

<style scoped>
</style>

<script type="module" setup>
    let counter = 0;
    function show(){
        alert(counter);
    }
</script>
<template>
  <div>
    <button "click="counter--">-</button> 
    {{ counter }} 
    <button "click="counter++">+</button>
    <hr>
    <!-- 此案例,我们发现counter值,会改变,但是页面不改变! 默认Vue3的数据是非响应式的!-->
    <button "click="show()">显示counter值</button>
   </div>
</template> 
<style scoped>
</style>

<script type="module" setup>
    /* 从vue中引入ref方法 */
    import {ref} from 'vue'
    let counter = ref(0);
    function show(){
        alert(counter.value);
    }
    /* 函数中要操作ref处理过的数据,需要通过.value形式 */
    let decr = () =>{
      counter.value--;
    }
    let incr = () =>{
      counter.value++;
    }
</script>
<template>
  <div>
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在上面的例׿中，我们使用 ref  ԕ娴了一个数؁，在代码中给଑个数؁Ԇ 1 后，ં֣Эѫ૦着动
态更新。需要ࡨ意的是，由于使用了 ref 需要在ઘ୼该对઻时使用 .value࠴֜，  来获Ո其实எ
қ。

6.2.3 տڀ式实现һି؀reactive  

我们可以使用 reactive()  ӡ数ӫڏ一个响应式对઻或数ু：

对比ref和reactive：

使用 ref  ଠ用于以下开发֫ް：

    <button "click="counter--">-</button> 
    <button "click="decr()">-</button> 
    {{ counter }} 
    <button "click="counter++">+</button>
    <button "click="incr()">+</button> 
    <hr>
    <button "click="show()">显示counter值</button>
   </div>
</template> 
<style scoped>
</style>

<script type="module" setup>
    /* 从vue中引入reactive方法 */
    import {ref,reactive} from 'vue'
    let data = reactive({
      counter:0
    })
    function show(){
        alert(data.counter);
    }
    /* 函数中要操作reactive处理过的数据,需要通过 对象名.属性名的方式 */
    let decr = () =>{
      data.counter--;
    }
    let incr = () =>{
      data.counter++;
    }
</script>
<template>
  <div>
    <button "click="data.counter--">-</button> 
    <button "click="decr()">-</button> 
    {{ data.counter }} 
    <button "click="data.counter++">+</button>
    <button "click="incr()">+</button> 
    <hr>
    <button "click="show()">显示counter值</button>
   </div>
</template> 
<style scoped>
</style>
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ԕ装ׂ本类型数据：ref 主要用于ԕ装ׂ本类型数据（如؁অК、数؁等），即只有一个қ的
数据，如果҂۝डծ଑个қ的Պ化，用 ref߂为方Ҏ。在ু件中使用时Э很常੿。
ઘ୼方式简单：ref 对઻在ઘ୼时与普通的ׂ本类型қ࡚有ן大Ԛ别，只需要通过 .valueઘ୼
其实எқ即可。

使用 reactive  ଠ用于以下开发֫ް：

ԕ装ߒז对઻：reactive可以将一个普通对઻૴化为响应式对઻，଑߽在数据Պ化时ѫ自动更
新उ面，特别ଠ用于处理ߒז对઻或者数据结构。
需要递ڡडծ的ً性：使用 reactive 可以递ڡଝ૭所有响应式对઻ӄ部的Պ化，ђ৲ґચउ
面的自动更新。

৔上所ଚ，refଠ用与简单ڥە下的数据Յ向ে定，对于只有一个؁অ等ׂ本类型数据或自定Уু
件等ەӑ，ڏઑ可以使用 ref；৲对于对઻、ӡ数等较为ߒז的数据结构，以及需要递ڡडծ的ً
性Պ化，ڏઑ使用 reactive。ࣀڢ，在实எ项目中根据需求ࡴࢲ选择Э是ԝ分必要的。

式һି؀toRefs 和 toRefڀտى۞ 6.2.4  

toRefׂ于reactive响应式对઻上的一个ً性，ӫڏ一个对应的 ref响应式数据。଑߽ӫڏ的 ref 与其
源ً性ґܴ同࠵：改Պ源ً性的қ将更新 ref 的қ，Ն之уࣀ。toRefs将一个响应式对઻ך个ً性
૴݅为一个ך个ref数据，଑个普通对઻的࠿个ً性都是ܶ向源对઻相应ً性的 ref。࠿个单独的 
ref 都是使用 toRef()  ӫڏ的。

：例：响应ު示reactive对઻ً性ࠄ

<script type="module" setup>
    /* 从vue中引入reactive方法 */
    import {ref,reactive,to4ef,to4efs} from 'vue'
    let data = reactive({
      counter:0,
      name:"test"
    })
    // 将一个reactive响应式对象中的某个属性转换成一个ref响应式对象

    let ct =to4ef(data,'counter');
    // 将一个reactive响应式对象中的多个属性转换成多个ref响应式对象

    let {counter,name} = to4efs(data)
    function show(){
        alert(data.counter);
        // 获取ref的响应对象,需要通过.value属性

        alert(counter.value);
        alert(name.value)
    }
    /* 函数中要操作ref处理过的数据,需要通过.value形式 */
    let decr = () =>{
      data.counter--;
    }
    let incr = () =>{
      /* ref响应式数据,要通过.value属性访问 */
      counter.value++;
    }
</script>
<template>
  <div>
    <button "click="data.counter--">-</button> 
    <button "click="decr()">-</button> 
    {{ data.counter }} 
    �amp;
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ߐѝ和Ӧ਽䅀޻ 6.3  

ߐѝ䅀޻ 6.3.1  

v-if ：件䅒߯ߚ 

v-if='表达式' 只ѫ在ܶј的੮ଇ式ଏ֛ऱқ时才ੴ䅒߯

Э可以使用 v-else  为 v-if 。”Ԇ一个“else Ԛֲࢍ 

一个 v-else  ҫপ必须૦在一个 v-if  ҫপ后面，իө它将不ѫੴજ别。

v-show ：展۽件䅒߯ߚ

Ր一个可以用来按ߚ件ު示一个ҫপ的ܶј是 v-show 。其用ׂࡣ本一߽；

不同之处在于 v-show  ѫ在 DOM 䅒߯中ґऊ该ҫপ； v-show  юӤ݅了该ҫপ上դ为 display  
的 CSS ً性；

v-show  不ܴݵ在 <template>  ҫপ上使用，Э不能和 v-else ；୆使用ݟ 

    {{ ct }} 
    <button "click="data.counter++">+</button>
    <button "click="incr()">+</button> 
    <hr>
    <button "click="show()">显示counter值</button>
   </div>
</template> 
<style scoped>
</style>

<script type="module" setup>
    import {ref} from 'vue'
    let awesome = ref(true)
</script>
<template>
  <div>
    <h1 v-if="awesome">Vue is awesome!</h1>
    <h1 v-else>Oh no 😢</h1>
    <button "click="awesome = !awesome">Toggle</button>
  </div>
</template> 
<style scoped>
</style>

<script type="module" setup>
    import {ref} from 'vue'
    let awesome = ref(true)
</script>
<template>
  <div>
    <h1 id="ha"  v-show="awesome">Vue is awesome!</h1>
    <h1 id="hb"  v-if="awesome">Vue is awesome!</h1>
    <h1 id="hc"  v-else>Oh no 😢</h1>
    <button "click="awesome = !awesome">Toggle</button>
  </div>
</template> 
<style scoped>
</style>
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v-if     vs  v-show ：

v-if  是“ऱ实的”按ߚ件䅒߯，֜为它ेґ了在Ӥ݅时，ߚ件Ԛֲӄ的з件डծ器和ু׿件都ѫੴ
୦࠽与୍ڏ；

v-if  Э是㖵㓬的：如果在Ӭࠩ䅒߯时ߚ件қ为 false，ө不ѫҟ任何з。ߚ件Ԛֲ只有ߚڢ件首
ࠩՊ为 true 时才ੴ䅒߯；

相比之下， v-show  简单કך，ҫপ无论Ӭ始ߚ件如何，始终ѫੴ䅒߯，只有 CSS display  ً性
ѫੴӤ݅；

总的来说， v-if  有更高的Ӥ݅开୦，৲ v-show  有更高的Ӭ始䅒߯开୦。֜࠴，如果需要ைযӤ
݅，ө使用 v-show  较好；如果在运行时ে定ߚ件很ص改Պ，ө v-if  ѫ更ՠଠ；

6.3.2 Ӧ਽䅀ߐ  

我们可以使用 v-for  ܶјׂ于一个数ু来䅒߯一个ӧ੮：

v-for  ܶј的қ需要使用 item in items 其中 items，ࡣધ࠺式的特ڥ   是源数据的数ু，৲ 

item  是ଙ代项的别դ；

在 v-for  ֲ中可以完֪ޅઘ୼࣋作用ֿӄ的ً性和Պ୏。 v-for  Эܴݵ使用可选的আи个Հ数੮
示ڢ前项的ѹ৥ফږ；

<script type="module" setup>
    import {ref,reactive} from 'vue'
    let parentMessage= ref('产品')
    let items =reactive(=
      {
        id:'item1',
        message:"薯片"
      },
      {
        id:'item2',
        message:"可乐"
      }
    ?)
</script>
<template>
  <div>
    <ul>
      <!-- :key不写也可以 -->
      <li v-for='item in items' :key='item.id'>
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项࣒车ު示和ӭஔ૆࣒例：实现૆ࠄ

        {{ item.message }}
      </li>
    </ul>
    <ul>
      <!-- index表示索引 -->
      <li v-for="(item, index) in items" :key="index">
        {{ parentMessage }} - {{ index }} - {{ item.message }}
      </li>
    </ul>
  </div>
</template> 
<style scoped>
</style>

<script type="module" setup>
    //引入模块

    import { reactive} from 'vue'
    //准备购物车数据,设置成响应数据

    const carts = reactive(={name:'可乐',price:3,number:10},{name:'薯
片',price:6,number:8}?)
    //计算购物车总金额

    function compute(){
      let count = 0;
      for(let index in carts){
        count += carts=index?.price*carts=index?.number;
      }
      return count;
    }
    //删除购物项方法

    function removeCart(index){
      carts.splice(index,1);
    }
</script>
<template>
    <div>
        <table>
           <thead>
               <tr>
                  <th>序号</th>
                  <th>商品名</th>
                  <th>价格</th>
                  <th>数量</th>
                  <th>小计</th>
                  <th>操作</th>
               </tr>
           </thead>
           <tbody v-if="carts.length > 0">
               <!-- 有数据显示-->
               <tr v-for="cart,index in carts" :key="index">
                  <th>{{ index+1 }}</th>
                  <th>{{ cart.name }}</th>
                  <th>{{ cart.price + '元' }}</th>
                  <th>{{ cart.number }}</th>
                  <th>{{ cart.price*cart.number  + '元'}}</th>
                  <th> <button "click="removeCart(index)">删除</button> </th>
               </tr>
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6.4 Մզখؓ  

单项ে定和Յ向ে定：

单向ে定：响应式数据的Պ化ѫ更新dom߹，但是dom߹上用户的操作ଭ成的数据改Պ 不会同步更

新到响应式数据 ；

Յ向ে定：响应式数据的Պ化ѫ更新dom߹，但是dom߹上用户的操作ଭ成的数据改Պ 会同步更新

到响应式数据 ；

用户通过੮单߶঎才能ל输入数据，所以Յ向ে定都是应用到੮单߶঎上的，其他߶঎不
行；

v-modelЋ୹用于Յ向ে定੮单߶঎的valueً性，ધࡣ为 v-model:value='' ，可以简写为 

v-model='' ；

v-modelଐ可以用于各种不同类型的输入， <textarea> 、 <select>  ҫপ；

           </tbody>
           <tbody v-else>
               <!-- 没有数据显示-->
               <tr>
                  <td colspan="6">购物车没有数据!</td>
               </tr>
           </tbody>
        </table>
        购物车总金额: {{ compute() }} 元
    </div>
</template> 
<style scoped>
</style>

<script type="module" setup>
  //引入模块

  import { reactive,ref} from 'vue' 
  let hbs = ref(=?); //装爱好的值

  let user = reactive({username:null,password:null,introduce:null,pro:null})   
  function login(){
    alert(hbs.value);
    alert(JSO0.stringify(user));
  }
  function clearx(){
    //user = {};// 这中写法会将数据变成非响应的,应该是user.username=""
    user.username=''
    user.password=''
    user.introduce=''
    user.pro=''
    hbs.value.splice(0,hbs.value.length);;
  }
</script>
<template>
  <div>
      账号： <input type="text" placeholder="请输入账号！" v-model="user.username"> <br>
      密码： <input type="text" placeholder="请输入账号！" v-model="user.password"> <br>
      爱好： 
        吃 <input type="checkbox" name="hbs" v-model="hbs" value="吃"> 
        喝 <input type="checkbox" name="hbs" v-model="hbs" value="喝">
        玩 <input type="checkbox" name="hbs" v-model="hbs" value="玩">
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㓬ਗ਼ॠي 6.5  

模ߡ中的੮ଇ式੝ࣀ方Ҏ，但Э只能用来ҟ简单的操作。如果在模ߡ中写ךן逻辑，ѫએ模ߡՊ
得卡剰，஡以৓ܔ。比如说，我们有଑߽一个ԕխٔ׬数ু的对઻：

଑ୌ的模ߡर起来有些ߒז。我们必须ઍऱर好一ѫҩ才能明白它的计算҉૓于 

author.books 。更୍要的是，如果在模ߡ中需要不࠲一ࠩ଑߽的计算，我们可不۝将଑߽的代
码在模ߡୌ୍ז好ךଲ。

：逻辑。଑是୍构后的示例ߒזଚ҉૓响应式状态的ݔ㓬来ي使用ਗ਼ॠ਼ݐ我们࠴֜

        乐 <input type="checkbox" name="hbs" v-model="hbs" value="乐">
      <br>
      简介:<textarea v-model="user.introduce"></textarea>
      <br>
      籍贯:
          <select v-model="user.pro">
            <option value="1">黑</option>
            <option value="2">吉</option>
            <option value="3">辽</option>
            <option value="4">京</option>
            <option value="5">津</option>
            <option value="6">冀</option>
          </select> 
      <br>
      <button "click="login()">登录</button> 
      <button "click="clearx()">重置</button>
      <hr>
      显示爱好:{{ hbs }}
      <hr>
      显示用户信息:{{ user }}
  </div> 
</template> 
<style scoped>
</style>

<script type="module" setup>
  //引入模块

  import { reactive,computed} from 'vue'
  const author = reactive({
    name: 'John Doe',
    books: =
      'Vue 2 - Advanced Guide',
      'Vue 3 - Basic Guide',
      'Vue 4 - The Mystery'
    ?
  })
</script>
<template>
  <div>
    <p>{{author.name}} Has published books!:</p>
    <span>{{ author.books.length > 0 ! 'Yes' : '0o' }}</span>
  </div>
</template> 
<style scoped>
</style>

225

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料

af://n765


我们在଑ୌ定У了一个计算ً性 publishedBooksMessage 。 computed()  方߈ߊࡣ接收一个 
getter ӡ数，ଏ֛қ为一个ਗ਼ॠي㓬 ref。和其他一般的 ref 类ѷ，҂可以通过 

publishedBooksMessage.value  ઘ୼计算结果。计算ً性 ref Эѫ在模ߡ中自动解ԕ，֜࠴在
模ߡ੮ଇ式中ږ用时无需ࢍԆ .value 。

Vue 的计算ً性ѫ自动ଝ૭响应式҉૓。它ѫࡹࠒ到 publishedBooksMessage  ҉૓于 

author.books ，所以ڢ author.books  改Պ时，任何҉૓于 publishedBooksMessage  的ে
定都ѫ同时更新。

计算ً性৙؂ vs 方ࡣ：

ਲ਼我们将同߽的ӡ数定У为一个方ࡣ৲不是计算ً性，两种方式在结果上े实是完Ҷ相同的，ࣀ
৲，不同之处在于ਗ਼ॠي㓬ҚѪׁиҾտڀ式҈ઢ੃ন؁。一个计算ً性юѫ在其响应式҉૓更
新时才୍新计算。଑意ն着只要 author.books  不改Պ，无论ࠩصךઘ୼ 

publishedBooksMessage  都ѫ立即ଏ֛先前的计算结果!

<script type="module" setup>
  //引入模块

  import { reactive,computed} from 'vue'
  const author = reactive({
    name: 'John Doe',
    books: =
      'Vue 2 - Advanced Guide',
      'Vue 3 - Basic Guide',
      'Vue 4 - The Mystery'
    ?
  })
  // 一个计算属性 ref
  const publishedBooksMessage = computed(() => {
    console.log("publishedBooksMessage")
    return author.books.length > 0 ! 'Yes' : '0o'
  })
  // 一个函数

  let hasBooks = ()=>{
    console.log("hasBooks")
    return author.books.length > 0!'Yes':'no'
  }
</script>
<template>
  <div>
    <p>{{author.name}} Has published books!:</p>
    <span>{{ author.books.length > 0 ! 'Yes' : '0o' }}</span>
    <span>{{ hasBooks() }}</span><!-- 调用方法,每个标签都会调用一次 -->
    <span>{{ hasBooks() }}</span>

    <p>{{author.name}} Has published books!:</p>
    <span>{{ publishedBooksMessage }}</span><!-- 属性计算,属性值不变时,多个标签只会调用一次 
-->
    <span>{{ publishedBooksMessage }}</span>
  </div>
</template> 
<style scoped>
</style>
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խࣱ֗ܨݤ 6.6  

计算ً性Ҫક我们ג明性֪计算੨ࣿқ。ࣀ৲在有些ەӑ下，我们需要在状态Պ化时ۼ行一些“Ԁ
作用”：例如更改 DOM，或是根据࠵ڑ操作的结果去修改Ր一处的状态。我们可以使用 watch  Ӡ
ݤ 在ࠩ࠿响应式状态发ࣿՊ化时触发֛લӡ数：

watch主要用于以下֫ް：

；行相应的操作ۼ数据发ࣿՊ化时需要ڢ
डծ数据Պ化，ࢠڢૡ一定ߚ件时触发相应操作；
在࠵ڑ操作前或操作后需要ۼ行相应的操作；

डݏ响应式数据（watch）：

डݏ响应式数据(watchE�ect)：

watchE�ect௳ઍडծ所有的响应式数据

<script type="module" setup>
  import { ref,reactive,watch} from 'vue'
  let firstname=ref('')
  let lastname=reactive({name:''})
  let fullname=ref('')
  //监听一个ref响应式数据

  watch(firstname,(newValue,oldValue)=>{
    console.log(B�{oldValue}变为�{newValue}B)
    fullname.value=firstname.value+lastname.name
  })
  //监听reactive响应式数据的指定属性

  watch(()=>lastname.name,(newValue,oldValue)=>{
    console.log(B�{oldValue}变为�{newValue}B)
    fullname.value=firstname.value+lastname.name
  })
  //监听reactive响应式数据的所有属性(深度监视,一般不推荐)
  //deep:true 深度监视

  //immediate:true 深度监视在进入页面时立即执行一次

  watch(()=>lastname,(newValue,oldValue)=>{
    // 此时的newValue和oldValue一样,都是lastname
    console.log(newValue)
    console.log(oldValue)
    fullname.value=firstname.value+lastname.name
  },{deep:true,immediate:false})
</script>
<template>
  <div>
    全名:{{fullname}} <br>
    姓氏:<input type="text" v-model="firstname"> <br>
    名字:<input type="text" v-model="lastname.name" > <br>
  </div>
</template> 
<style scoped>
</style>

<script type="module" setup>
  import { ref,reactive,watch, watchEffect} from 'vue' 
  let firstname=ref('')
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watch  vs. watchEffect ：

watch  和 watchEffect  都能响应式֪ۼ行有Ԁ作用的֛લ。它们之୿的主要Ԛ别是ଝ૭响应式
҉૓的方式：

watch  只ଝ૭明ेҊծ的数据源。它不ѫଝ૭任何在֛લ中ઘ୼到的Б੼。Րי，ю在数据
源े实改Պ时才ѫ触发֛લ。 watch  ѫହҲ在发ࣿԀ作用时ଝ૭҉૓，֜࠴，我们能更Ԇত
；Ӳ֛લӡ数的触发时机ݏ֪े

watchEffect ，өѫ在Ԁ作用发ࣿߊ୿ଝ૭҉૓。它ѫ在同ۼ࠵行过程中，自动ଝ૭所有能
ઘ୼到的响应式ً性。଑更方Ҏ，৲Ќ代码往往更简࡬，但有时其响应性҉૓关系ѫ不那么
明े；

6.7. Vue࣏շմޫ  

շմޫ简介࣏ 6.7.1  

，ߡ௢，比如设৥好数据Ҋծ，编ઠ模࠵时都需要৆Է一系ӧ的Ӭ始化ڏ个 Vue ু件实例在ӫ࠿
ܵ载实例到 DOM，以及在数据改Պ时更新 DOM。在࠴过程中，它Эѫ运行ੴ०为 生命周期钩子的

函数 ，એ开发者有机ѫ在特定阶段运行自己的代码!

յ֣ߊ解：

  let lastname=reactive({name:''})
  let fullname=ref('')
  //监听所有响应式数据

  watchEffect(()=>{
    //直接在内部使用监听属性即可！不用外部声明

    //也不需要，即时回调设置！默认初始化就加载！

    console.log(firstname.value)
    console.log(lastname.name)
    fullname.value=B�{firstname.value}�{lastname.name}B
  })
</script>
<template>
  <div>
    全名:{{fullname}} <br>
    姓氏:<input type="text" v-model="firstname"> <br>
    名字:<input type="text" v-model="lastname.name" > <br>
  </div>
</template> 
<style scoped>
</style>
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常੿୙׿ӡ数：

onMounted()              ࡨӆ一个֛લӡ数，在ু件ܵ载完成后ۼ行； 
onUpdated()               ࡨӆ一个֛લӡ数，在ু件֜为响应式状态Պ更৲更新其 DOM ߹之后લ
用；
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onUnmounted()         ࡨӆ一个֛લӡ数，在ু件实例ੴԳ载之后લ用；
onBeforeMount()       ࡨӆ一个୙׿，在ু件ੴܵ载之前ੴલ用； 
onBeforeUpdate()      ࡨӆ一个୙׿，在ু件即将֜为响应式状态Պ更৲更新其 DOM ߹之前લ
用； 
onBeforeUnmount()  ࡨӆ一个୙׿，在ু件实例ੴԳ载之前લ用； 

҅ߥշմޫ࣏ 6.7.2  

6.8 Vueঐѝ  

6.8.1 ঐѝׁक  

ু件Ҫક我们将 UI Ӧ分为独立的、可୍用的部分，ٷЌ可以对࠿个部分进行单独的ۃৰ。ু件就
是实现应用中ق部功能代码和资源的集ՠ͠在实எ应用中，ু件常常ੴুৃ成׬ٔكك的߹状结
构：

<script setup>
    import {ref,onUpdated,onMounted,onBeforeUpdate} from 'vue'
    let message =ref('hello')   
    // 挂载完毕生命周期

    onMounted(()=>{
      console.log('-----------onMounted---------')
      let span1 =document.getElementById("span1")
      console.log(span1.innerText)
    })
    // 更新前生命周期

    onBeforeUpdate(()=>{
      console.log('-----------onBeforeUpdate---------')
      console.log(message.value)
      let span1 =document.getElementById("span1")
      console.log(span1.innerText)
    })
    // 更新完成生命周期

    onUpdated(()=>{
      console.log('-----------onUpdated---------')
      let span1 =document.getElementById("span1")
      console.log(span1.innerText)
    })
</script>
<template>
  <div>
    <span id="span1" v-text="message"></span> <br>
    <input type="text" v-model="message">
  </div>
</template>
<style scoped>
</style>
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଑和我们ٔ׬ HTML ҫপ的方式类ѷ，Vue 实现了自己的ু件模型，使我们可以在࠿个ু件ӄد装
自定Уӄؠ与逻辑。

传统方式编写应用：

ু件方式编写应用：
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ু件化：对js/css/html统一د装，଑是Vue中的概念；
模ֲ化：对js的统一د装,଑是ES6中的概念；
ু件化中，对js部分代码的处理使用ES6中的模ֲ化；

6.8.2 ঐѝԖҴୈ҅ߥ  

͠ڏ个Ԛֿ使用独立ু࠿，示Ԛֿުؠ部和੃单以及ӄף一个页面，ԕխڏ例需求： ӫࠄ

1 ӕ备Vue项目：

2 安装相关҉૓：

npm create vite
cd vite项目

npm install
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3 ӫু׿ڏ件 在src/components文件下 vscode需要安装Veturݖ件，଑߽Vue文件有快݈提示：

Header.vue

Navigator.vue

Content.vue

App.vue  入口ু件Appږ入ু件：

npm install sass
npm install bootstrap

<script setup type="module">
</script>
<template>
    <div>
        欢迎： xx <a href="#">退出登录</a>
    </div>
</template>
<style>
</style>

<script setup type="module">
</script>
<template>
    <!-- 推荐写一个根标签-->
    <div>
       <ul>
          <li>学员管理</li>
          <li>图书管理</li>
          <li>请假管理</li>
          <li>考试管理</li>
          <li>讲师管理</li>
       </ul>
    </div>
</template>
<style>
</style>

<script setup type="module">
</script>
<template>
    <div>
        展示的主要内容！

    </div>
</template>
<style>
</style>

<script setup>
    import Header  from './components/Header.vue'
    import 0avigator  from './components/0avigator.vue'
    import Content  from './components/Content.vue'
</script>
<template>
  <div>
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4 կ动ࡹડ

6.8.3 ঐѝУ୎ѭ૶ܨݤ  

׾ѭ࢛ 6.8.3.1  

Vue3 中ু࣋件向ু׿件传қ可以通过 props 进行，具体操作如下：

1. 首先，在ু࣋件中定У需要传递给ু׿件的қ，接着，在ু࣋件的模ߡ中ږ入ু׿件，同时在ږ
入ু׿件的߶঎中ࢍԆ props ً性ٷ为其设৥需要传递的қ。

2. 在 Vue3 中，ু࣋件通过 props 传递给ু׿件的қ是响应式的。Э就是说，如果在ু࣋件中的传递
的қ发ࣿ了改Պ，ু׿件中的қЭѫ相应֪更新。

件代码：App.vueু࣋

     <Header class="header"></Header>
     <0avigator class="navigator"></0avigator>
     <Content class="content"></Content>
  </div>
</template>
<style scoped>
    .header{
       height: 80px;
       border: 1px solid red;
    }
    .navigator{
      width: 15%;
      height: 800px;
      display: inline-block;
      border: 1px blue solid;
      float: left;
    }
    .content{
      width: 83%;
      height: 800px;
      display: inline-block;
      border: 1px goldenrod solid;
      float: right;
    }
</style>

npm run dev

<script setup>
  import Son from './components/Son.vue'
  import {ref,reactive,to4efs} from 'vue'
  let message = ref('parent data!')
  let title = ref(42)
  function changeMessage(){
    message.value = '修改数据！'
    title.value++
  }
</script>
<template>
  <div>
    <h2>{{ message }}</h2>
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件代码：Son.vueু׿

࢛ѭ׾ 6.8.3.2  

件： App.vueু࣋

    <hr>
    <!-- 使用子组件，并且传递数据！ -->
    <Son :message="message" :title="title"></Son>
    <hr>
    <button "click="changeMessage">点击更新</button>
  </div>
</template>
<style scoped>
</style>

<script setup type="module">
    import {ref,is4ef,defineProps} from 'vue'
    //声明父组件传递属性值

    defineProps({
        message:String ,
        title:0umber
    })
</script>
<template>
    <div>
    <div>{{ message }}</div>
    <div>{{ title }}</div>
    </div>
</template>
<style>
</style>

<script setup>
    import Son from './components/Son.vue'
    import {ref} from 'vue'
    let pdata = ref('')
    const padd = (data) => {
        console.log('2222');
        pdata.value =data;
    }
    //自定义接收，子组件传递数据方法！ 参数为数据！

    const psub = (data) => {
        console.log('11111');
        pdata.value = data;
    }
</script>
<template>
    <div>
        <!-- 声明"事件名应该等于子模块对应事件名！调用方法可以是当前自定义！-->
        <Son "add="padd" "sub="psub"></Son>
        <hr>
        {{ pdata }}
    </div>
</template>
<style>
</style>
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件：Son.vueু׿

 

6.8.3.3 ҫڗѭԿ  

Navigator.vue: 发送数据到App.vue

<script setup>
    import {ref,defineEmits} from 'vue'
    //1.定义要发送给父组件的方法，可以1或者多个

    let emites = defineEmits(='add','sub'?);
    let data = ref(1);
    function sendMsgToParent(){
        //2.出发父组件对应的方法，调用defineEmites对应的属性

        emites('add','add data!'+data.value)
        emites('sub','sub data!'+data.value)
        data.value ++;
    }
</script>
<template>
    <div>
      <button "click="sendMsgToParent">发送消息给父组件</button>
    </div>
</template>

<script setup type="module">
    import {defineEmits} from 'vue'
    const emits = defineEmits(='sendMenu'?);
    //触发事件，向父容器发送数据

    function send(data){
        emits('sendMenu',data);
    }
</script>
<template>
    <!-- 推荐写一个根标签-->
    <div>
       <ul>
          <li "click="send('学员管理')">学员管理</li>
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App.vue: 发送数据到Content.vue

Content.vue

          <li "click="send('图书管理')">图书管理</li>
          <li "click="send('请假管理')">请假管理</li>
          <li "click="send('考试管理')">考试管理</li>
          <li "click="send('讲师管理')">讲师管理</li>
       </ul>
    </div>
</template>
<style>
</style>

<script setup>
  import Header  from './components/Header.vue'
  import 0avigator  from './components/0avigator.vue'
  import Content  from './components/Content.vue'
  import {ref} from "vue"
  //定义接受navigator传递参数

  var navigator_menu = ref('ceshi');
  const receiver = (data) =>{
    navigator_menu.value = data;
  }
</script>
<template>
  <div>
      <hr>
      {{ navigator_menu }}
      <hr>
     <Header class="header"></Header>
     <0avigator "sendMenu="receiver" class="navigator"></0avigator>
     <!-- 向子组件传递数据-->
     <Content class="content" :message="navigator_menu"></Content>
    </div>
</template>
<style scoped>
    .header{
       height: 80px;
       border: 1px solid red;
    }
    .navigator{
      width: 15%;
      height: 800px;
      display: inline-block;
      border: 1px blue solid;
      float: left;
    }
    .content{
      width: 83%;
      height: 800px;
      display: inline-block;
      border: 1px goldenrod solid;
      float: right;
    }
</style>

<script setup type="module">
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Ѓ澝Vue3ષ޲࣒ӱRouter  

7.1 ષ࣒简介  

1 什么是૨由;

定У：૨由就是根据不同的 URL ֪֭展示不同的ӄؠ或页面；
通⛻理解：૨由就像是一个֪֣，我们要去不同的֪方，需要通过不同的૨ি进行حਡ；

2 ૨由的作用：

单页应用程序（SPA）中，૨由可以实现不同ં֣之୿的无ӳ新Ӥ݅，提ԟ用户体௠；
૨由ଐ可以实现页面的ઍચ和ߓஒݏӲ，ґܔ用户的஛ड़和安Ҷ；
૨由ଐ可以ӯ用浏览器的前进与后ଞ，ٮ助用户更好֪֛到之前ઘ୼过的页面；

7.2 ષ࣒Ҵୈ҅ߥ  

：ߤ例需求分ࠄ 1

    defineProps({
        message:String
    })
</script>
<template>
    <div>
        展示的主要内容！

        <hr>
        {{ message }}
    </div>
</template>
<style>
</style>
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2 ӫڏ项目和ح入૨由҉૓：

3 ӕ备页面和ু件    ：

components/Home.vue

components/List.vue

components/Add.vue

components/Update.vue

App.vue

npm create vite //创建项目cd 项目文件夹 //进入项目文件夹

npm install //安装项目需求依赖

npm install vue-router"4 --save //安装全局的vue-router 4版本

<script setup>
</script>
<template>
    <div>
        <h1>Home页面</h1>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

<script setup>
</script>
<template>
    <div>
        <h1>List页面</h1>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

<script setup>
</script>
<template>
    <div>
        <h1>Add页面</h1>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

<script setup>
</script>
<template>
    <div>
        <h1>Update页面</h1>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>
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4 ӕ备૨由୆৥：

src/routers/router.js

<script setup>
</script>
<template>
    <div>
      <h1>App页面</h1>
      <hr/>
        <!-- 路由的连接 -->
        <router-link to="/">home页</router-link> <br>
        <router-link to="/list">list页</router-link> <br>
        <router-link to="/add">add页</router-link> <br>
        <router-link to="/update">update页</router-link> <br>
      <hr/>
      <!-- 路由连接对应视图的展示位置 -->
      <hr> 默认展示位置:<router-view></router-view>
      <hr> Home视图展示:<router-view name="homeView"></router-view>
      <hr> List视图展示:<router-view name="listView"></router-view>
      <hr> Add视图展示:<router-view name="addView"></router-view>
      <hr> Update视图展示:<router-view name="updateView"></router-view>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

// 导入路由创建的相关方法

import {create4outer,create9ebHashHistory} from 'vue-router'
// 导入vue组件

import Home from '../components/Home.vue'
import List from '../components/List.vue'
import Add from '../components/Add.vue'
import Update from '../components/Update.vue'
// 创建路由对象,声明路由规则

const router = create4outer({
    //create9ebHashHistory() 是 Vue.Ls 基于 hash 模式创建路由的工厂函数。在使用这种模式下，路

由信息保存在 U4L 的 hash 中，

    //使用 create9ebHashHistory() 方法，可以创建一个路由历史记录对象，用于管理应用程序的路由。在 
Vue.Ls 应用中，

    //通常使用该方法来创建路由的历史记录对象。

    //就是路由中缓存历史记录的对象，vue-router提供

    history: create9ebHashHistory(),
    routes:=
        {
            path:'/',
            /* 
                component指定组件在默认的路由视图位置展示

                components:Home
                components指定组件在name为某个值的路由视图位置展示

                components:{
                    default:Home,// 默认路由视图位置

                    homeView:Home// name为homeView的路由视图位置

                }   
            */
            components:{
                default:Home,
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5 main.jsږ入Router୆৥：

修改文件：main.js (入口文件)

6 կ动ࡹડ：

7.3 ષ࣒ଜؓզ  

୍定向的作用：将一个૨由୍定向到Ր一个૨由上。

修改ࠄ例：ઘ୼/list和/showAll都定向到List.vue.
router.js

                homeView:Home
            }      
        },
        {
            path:'/list',
            components:{
                listView : List
            } 
        },
        {
            path:'/add',
            components:{
                addView:Add
            } 
        },
        {
            path:'/update',
            components:{
                updateView:Update
            }  
        },
    ?

})
// 对外暴露路由对象

export default router;

import { createApp } from 'vue'
import './style.css'
import App from './App.vue'
//导入router模块

import router from './routers/router.Ls'
let app = createApp(App)
//绑定路由对象

app.use(router)
//挂载视图

app.mount("#app")

npm run dev
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App.vue

7.4 ঩स式ષ࣒(useRouter)  

：明式૨由ג

<router-link to="/list">list页</router-link> ଑种૨由，点Ӡ后只能Ӥ݅/list对应ু件，
是֡定的。

编程式૨由：

通过useRouter，动态决定向那个ু件Ӥ݅的૨由；

在 Vue 3 和 Vue Router 4 中，҂可以使用 use4outer  来实现动态૨由(编程式૨由)；

଑ୌ的 use4outer  方ࡣଏ֛的是一个 router 对઻，҂可以用它来ҟ如حਡ到新页面、ଏ֛上一页
面等操作；

。例需求：通过普通按୚୆ՠз件ে定实现૨由页面૩૴，不फ接使用router-link߶঎ࠄ

App.vue

{
   path:'/showAll',
   // 重定向

   redirect :'/list'
}

<script setup>
</script>
<template>
    <div>
      <h1>App页面</h1>
      <hr/>
        <!-- 路由的连接 -->
        <router-link to="/">home页</router-link> <br>
        <router-link to="/list">list页</router-link> <br>
        <router-link to="/showAll">showAll页</router-link> <br>
        <router-link to="/add">add页</router-link> <br>
        <router-link to="/update">update页</router-link> <br>
      <hr/>
      <!-- 路由连接对应视图的展示位置 -->
      <hr> 默认展示位置:<router-view></router-view>
      <hr> Home视图展示:<router-view name="homeView"></router-view>
      <hr> List视图展示:<router-view name="listView"></router-view>
      <hr> Add视图展示:<router-view name="addView"></router-view>
      <hr> Update视图展示:<router-view name="updateView"></router-view>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

<script setup type="module">
  import {use4outer} from 'vue-router'
  import {ref} from 'vue'
  //创建动态路由对象

  let router = use4outer()
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7.5 ષ࣒ѭԿ(useRoute)  

૨ڬՀ数：

在૨ڬ中使用一个动态؁段来实现，我们०之为 ષګԿݤ：

例如： ߲र数据દە  /showDetail/1   ， 1 就是要߲रદە的id，可以动态ࢍқ。

୰қ对Հ数：

类ѷ与get请求通过url传Հ，数据是୰қ对ڥ式的：

例如:  ߲र数据દە /showDetail!hid=1 ， hid=1 就是要传递的୰қ对Հ数。

યՈՀ数：

在 Vue 3 和 Vue Router 4 中，҂可以使用  use4oute  ଑个ӡ数ђ Vue 的ুՠ式 API 中获Ո૨由对
઻；

use4oute  方ࡣଏ֛的是ڢ前的 route 对઻，҂可以用它来获Ո关于ڢ前૨由的信ێ，如ڢ前的૨
；୰қ对Հ数等、ڬ

。例需求 : Ӥ݅到ShowDetail.vueু件时,向该ু件通过૨由传递Հ数ࠄ

修改App.vue文件

  let  routePath =ref('')
  let  showList= ()=>{
      // 编程式路由

      // 直接push一个路径

      // router.push('/list')
      // push一个带有path属性的对象

      router.push({path:'/list'})
  }
</script>
<template>
    <div>
      <h1>App页面</h1>
      <hr/>
        <!-- 路由的连接 -->
        <router-link to="/">home页</router-link> <br>
        <router-link to="/list">list页</router-link> <br> 
        <!-- 动态输入路径,点击按钮,触发单击事件的函数,在函数中通过编程是路由切换页面 -->
        <button "click="showList()">showList</button> <br>
      <hr/>
      <!-- 路由连接对应视图的展示位置 -->
      <hr> 默认展示位置:<router-view></router-view>
      <hr> Home视图展示:<router-view name="homeView"></router-view>
      <hr> List视图展示:<router-view name="listView"></router-view>     
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

<script setup type="module">
  import {use4outer} from 'vue-router'
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修改router.js׍Ԇ૨ڬՀ数ԩѹঅ

  //创建动态路由对象

  let router = use4outer()
  //动态路由路径传参方法

  let showDetail= (id,language)=>{
      // 尝试使用拼接字符串方式传递路径参数

      //router.push(BshowDetail/�{id}/�{languange}B)
      /*路径参数,需要使用params  */
      router.push({name:"showDetail",params:{id:id,language:language}})
  }
  let showDetail2= (id,language)=>{
      /*uri键值对参数,需要使用Suery */
      router.push({path:"/showDetail2",Suery:{id:id,language:language}})
  }
</script>
<template>
    <div>
      <h1>App页面</h1>
      <hr/>
      <!-- 路径参数   -->
      <router-link to="/showDetail/1/JAVA">sh路径传参JAVA</router-link> 
      <button "click="showDetail(1,'JAVA')">编程式路由路径传参显示JAVA</button>
      <hr/>
      <!-- 键值对参数 -->
      <router-link v-bind:to="{path:'/showDetail2',Suery:{id:1,language:'Java'}}">键值

对传参JAVA</router-link> 
      <button "click="showDetail2(1,'JAVA')">编程式路由键值对传参JAVA</button>
      <hr> showDetail视图展示:<router-view name="showDetailView"></router-view>
      <hr> showDetail2视图展示:<router-view name="showDetailView2"></router-view>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

import {create4outer,create9ebHashHistory} from 'vue-router'
import ShowDetail from '../components/ShowDetail.vue'
import ShowDetail2 from '../components/ShowDetail2.vue'
// 创建路由对象,声明路由规则

const router = create4outer({
    history: create9ebHashHistory(),
    routes:=    
        {
            /* 此处:id  :language作为路径的占位符 */
            path:'/showDetail/:id/:language',
            /* 动态路由传参时,根据该名字找到该路由 */
            name:'showDetail',
            components:{
                showDetailView:ShowDetail
            }  
        },
        {
            path:'/showDetail2',
            components:{
                showDetailView2:ShowDetail2
            }  
        },
    ?
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ShowDetail.vue 通过useRoute获Ո૨ڬՀ数

ShowDetail2.vue通过useRoute获Ո୰қ对Հ数

})
// 对外暴露路由对象

export default router;

<script setup type="module">
    import{use4oute} from 'vue-router'
    import { onUpdated,ref } from 'vue';
    // 获取当前的route对象

    let route =use4oute()
    let languageId = ref(0)
    let language0ame = ref('')
    //  借助更新时生命周期,将数据更新进入响应式对象

    onUpdated (()=>{
        // 获取对象中的参数

        languageId.value=route.params.id
        language0ame.value=route.params.language
        console.log(languageId.value)
        console.log(language0ame.value)
    })    
</script>
<template>
    <div>
        <h1>ShowDetail页面</h1>
        <h3>编号{{route.params.id}}:{{route.params.language}}是世界上最好的语言</h3>
        <h3>编号{{languageId}}:{{language0ame}}是世界上最好的语言</h3>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

<script setup type="module">
    import{use4oute} from 'vue-router'
    import { onUpdated,ref } from 'vue';
    // 获取当前的route对象

    let route =use4oute()
    let languageId = ref(0)
    let language0ame = ref('')
    //  借助更新时生命周期,将数据更新进入响应式对象

    onUpdated (()=>{
        // 获取对象中的参数(通过Suery获取参数,此时参数是key-value形式的)
        console.log(route.Suery)
        console.log(languageId.value)
        console.log(language0ame.value)
        languageId.value=route.Suery.id
        language0ame.value=route.Suery.language       
    })    
</script>
<template>
    <div>
        <h1>ShowDetail2页面</h1>
        <h3>编号{{route.Suery.id}}:{{route.Suery.language}}是世界上最好的语言</h3>
        <h3>编号{{languageId}}:{{language0ame}}是世界上最好的语言</h3>
    </div>
</template>
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7.6 ષ؋࣒ԫ  

在 Vue 3 中，૨由،Ԭ是用于在૨由Ӥ݅ߊ୿进行一些特定任务的֛લӡ数。૨由،Ԭ可以用于
કך任务，例如௠ચ用户是իٝखڣ、在૨由Ӥ݅前提供ेઍ提示、请求数据等。Vue 3 为૨由،
Ԭ提供了Ҷ面的ٷ，ܴݵ提供了以下几种类型的૨由،Ԭ：

1. ҵف前঴؋ԫ：在૨由Ӥ݅前ੴલ用，可以用于௠ચ用户是իٝखڣ、中حލਡ、请求数据等；
2. ҵف后঴؋ԫ：在૨由Ӥ݅之后ੴલ用，可以用于处理数据、操作 DOM 、ઓںޙڣ等；
ԫіऑ的Ѹ঴؋ .3 : 在router.js中

खࠄڣ例，खڣ以后才可以进入home，իө必须进入login。

定УLogin.vue

<style scoped>
</style>

//全局前置路由守卫

router.beforeEach( (to,from,next) => {
    //to 是目标地包装对象  .path属性可以获取地址

    //from 是来源地包装对象 .path属性可以获取地址

    //next是方法，不调用默认拦截！ next() 放行,直接到达目标组件

    //next('/地址')可以转发到其他地址,到达目标组件前会再次经过前置路由守卫

    console.log(to.path,from.path,next)
    //需要判断，注意避免无限重定向

    if(to.path == '/index'){
        next()
    }else{
        next('/index')
    }
} )
//全局后置路由守卫

router.afterEach((to, from) => {
    console.log(B0avigate from �{from.path} to �{to.path}B);
});

<script setup>
    import {ref} from 'vue'
    import {use4outer} from 'vue-router'
    let username =ref('')
    let password =ref('')
    let router = use4outer();
    let login = () =>{
        console.log(username.value,password.value)
        if(username.value == 'root' � password.value == '123456'){
            router.push({path:'/home',Suery:{'username':username.value}})
            //登录成功利用前端存储机制，存储账号！

            localStorage.setItem('username',username.value)
            //sessionStorage.setItem('username',username)
        }else{
            alert('登录失败，账号或者密码错误！');
        }
    }

</script>
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定УHome.vue

App.vue

定Уrouters.js

<template>   
    <div>
        账号： <input type="text" v-model="username" placeholder="请输入账号！"><br>
        密码： <input type="password" v-model="password" placeholder="请输入密码！"><br>
        <button "click="login()">登录</button>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

<script setup>
 import {ref} from 'vue'
 import {use4oute,use4outer} from 'vue-router'
 let route =use4oute()
 let router = use4outer()
 //  并不是每次进入home页时,都有用户名参数传入

 //let username = route.Suery.username
 let username =window.localStorage.getItem('username'); 
 let logout= ()=>{
    // 清除localStorge中的username
    //window.sessionStorage.removeItem('username')
    window.localStorage.removeItem('username')
    // 动态路由到登录页

    router.push("/login")
 }
</script>
<template>
    <div>
        <h1>Home页面</h1>
        <h3>欢迎{{username}}登录</h3>
        <button "click="logout">退出登录</button>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

<script setup type="module">
</script>
<template>
    <div>     
      <router-view></router-view>     
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

import {create4outer,create9ebHashHistory} from 'vue-router'
import Home from '../components/Home.vue'
import Login from '../components/login.vue'
const router = create4outer({
    history: create9ebHashHistory(),
    routes:=
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կ动ࡹડ

Ҷ澝 ڏ҅ߥՆ-ݺसॡࣂ-第лޫ  

8.1 ଜ߄前端ٖस  

业务目߶展示：

खڣ页

        {
            path:'/home',
            component:Home
        },
        {
            path:'/',
            redirect:"/home"
        },
        {
            path:'/login',
            component:Login
        },
    ?
})
// 设置路由的全局前置守卫

router.beforeEach((to,from,next)=>{
    /* 
    to 要去那

    from 从哪里来

    next 放行路由时需要调用的方法,不调用则不放行

    */
    console.log(B从哪里来:�{from.path},到哪里去:�{to.path}B)
    if(to.path == '/login'){
        //放行路由  注意放行不要形成循环  
        next()
    }else{
        //let username =window.sessionStorage.getItem('username'); 
        let username =window.localStorage.getItem('username'); 
        if(null != username){
            next()
        }else{
            next('/login')
        }
    }
})
// 设置路由的全局后置守卫

router.afterEach((to,from)=>{
    console.log(B从哪里来:�{from.path},到哪里去:�{to.path}B)
})
// 对外暴露路由对象

export default router;

npm run dev
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ӆ页ࡨ

程঒理页ޙ

ӫڏ项目,安装҉૓

项目结构如下

npm create vite
cd 项目目录

npm  install
npm  install vue-router
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开发ં֣：

Header.vueં֣

<script setup>
</script>
<template>
  <div>
    <h1 class="ht">欢迎使用日程管理系统</h1>
    <div>
      <div  class="optionDiv">
        <router-link to="/login">
          <button class="b1s">登录</button>
        </router-link>   
        <router-link to="/regist">
          <button class="b1s">注册</button>
        </router-link>
      </div>
      <div   class="optionDiv">
        欢迎xxx   
        <button class="b1b">退出登录</button> 
        <router-link to="/showSchedule">
          <button class="b1b">查看我的日程</button>
        </router-link>
      </div>
      <br>
    </div>
  </div>
</template>
<style scoped>
  .ht{
      text-align: center;
      color: cadetblue;

250

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料



Login.vueં֣

      font-family: 幼圆;
  }
  .b1s{
        border: 2px solid powderblue;
        border-radius: 4px;
        width:60px;
        background-color: antiSuewhite;

    }
    .b1b{
        border: 2px solid powderblue;
        border-radius: 4px;
        width:100px;
        background-color: antiSuewhite;
    }
    .optionDiv{
      width: 300px;
      float: right;
    }
</style>

<script setup>
       import{ ref,reactive} from 'vue'
       // 响应式数据,保存用户输入的表单信息

       let loginUser =reactive({
        username:'',
        userPwd:''
       })
       // 响应式数据,保存校验的提示信息

       let usernameMsg =ref('')
       let userPwdMsg = ref('')
        // 校验用户名的方法

        function checkUsername(){
            // 定义正则

            var username4eg=/@=a-zA-<0-9?{5,10}�/
            // 校验用户名

            if(!username4eg.test(loginUser.username)){
                // 格式不合法

                usernameMsg.value="格式有误"
                return false
            }
            usernameMsg.value="ok"
            return true
        }
        // 校验密码的方法

        function checkUserPwd(){
            // 定义正则

            var password4eg=/@=0-9?{6}�/
             // 校验密码

             if(!password4eg.test(loginUser.userPwd)){
                // 格式不合法

                userPwdMsg.value="格式有误"
                return false
            }
            userPwdMsg.value="ok"
            return true
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        }
</script>
<template>
  <div>
    <h3 class="ht">请登录</h3>
        <table class="tab" cellspacing="0px">
            <tr class="ltr">
                <td>请输入账号</td>
                <td>
                    <input class="ipt" 
                    type="text" 
                    v-model="loginUser.username"
                    "blur="checkUsername()">
                    <span id="usernameMsg" v-text="usernameMsg"></span>
                </td>
            </tr>
            <tr class="ltr">
                <td>请输入密码</td>
                <td>
                    <input class="ipt" 
                    type="password" 
                    v-model="loginUser.userPwd"
                    "blur="checkUserPwd()">
                    <span id="userPwdMsg" v-text="userPwdMsg"></span>
                </td>
            </tr>
            <tr class="ltr">
                <td colspan="2" class="buttonContainer">
                    <input class="btn1" type="button" value="登录">
                    <input class="btn1" type="button" value="重置">
                    <router-link to="/regist">
                      <button class="btn1">去注册</button>
                    </router-link>
                </td>
            </tr>
        </table>
  </div>
</template>
<style scoped>
        .ht{
            text-align: center;
            color: cadetblue;
            font-family: 幼圆;
        }
        .tab{
            width: 500px;
            border: 5px solid cadetblue;
            margin: 0px auto;
            border-radius: 5px;
            font-family: 幼圆;
        }
        .ltr td{
            border: 1px solid  powderblue;
        }
        .ipt{
            border: 0px;
            width: 50%;
        }
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Regist.vueં֣

        .btn1{
            border: 2px solid powderblue;
            border-radius: 4px;
            width:60px;
            background-color: antiSuewhite;
        }
        #usernameMsg , #userPwdMsg {
            color: gold;
        }
        .buttonContainer{
            text-align: center;
        }
</style>

<script setup>
      import{ ref,reactive} from 'vue'
       // 响应式数据,保存用户输入的表单信息

       let registUser =reactive({
        username:'',
        userPwd:''
       })
       // 响应式数据,保存校验的提示信息

       let reUserPwd =ref('')
       let reUserPwdMsg =ref('')
       let usernameMsg =ref('')
       let userPwdMsg = ref('')

          // 校验用户名的方法

        function checkUsername(){
            // 定义正则

            let username4eg=/@=a-zA-<0-9?{5,10}�/
            // 校验

            if(!username4eg.test(registUser.username)){
              // 提示

              usernameMsg.value = "不合法"
              return false
            }
            // 通过校验

            usernameMsg.value="O-"
            return true
        }
        // 校验密码的方法

        function checkUserPwd(){
            // 定义正则

            let password4eg=/@=0-9?{6}�/
             // 校验

             if(!password4eg.test(registUser.userPwd)){
              // 提示

              userPwdMsg.value = "不合法"
              return false
            }
            // 通过校验

            userPwdMsg.value="O-"
            return true
        }
        // 校验密码的方法
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        function check4eUserPwd(){
            // 定义正则

            let password4eg=/@=0-9?{6}�/
            // 校验

            if(!password4eg.test(reUserPwd.value)){
              // 提示

              reUserPwdMsg.value = "不合法"
              return false
            }
            console.log(registUser.userPwd,reUserPwd.value)
            // 校验

            if(!(registUser.userPwd==reUserPwd.value)){
              // 提示

              reUserPwdMsg.value = "不一致"
              return false
            }
            // 通过校验

            reUserPwdMsg.value="O-"
            return true
        }
</script>
<template>
  <div>
    <h3 class="ht">请注册</h3>
    <table class="tab" cellspacing="0px">
        <tr class="ltr">
            <td>请输入账号</td>
            <td>
                <input class="ipt" 
                  id="usernameInput" 
                  type="text" 
                  name="username" 
                  v-model="registUser.username"
                  "blur="checkUsername()">

                <span id="usernameMsg" class="msg" v-text="usernameMsg"></span>
            </td>
        </tr>
        <tr class="ltr">
            <td>请输入密码</td>
            <td>
                <input class="ipt" 
                id="userPwdInput" 
                type="password" 
                name="userPwd" 
                v-model="registUser.userPwd"
                "blur="checkUserPwd()">
                <span id="userPwdMsg" class="msg" v-text="userPwdMsg"></span>
            </td>
        </tr>
        <tr class="ltr">
            <td>确认密码</td>
            <td>
                <input class="ipt" 
                id="reUserPwdInput" 
                type="password" 
                v-model="reUserPwd"
                "blur="check4eUserPwd()">
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ShowSchedule.vueં֣

                <span id="reUserPwdMsg" class="msg" v-text="reUserPwdMsg"></span>
            </td>
        </tr>
        <tr class="ltr">
            <td colspan="2" class="buttonContainer">
                <input class="btn1" type="button" value="注册">
                <input class="btn1" type="button" value="重置">
                <router-link to="/login">
                  <button class="btn1">去登录</button>
                </router-link>
            </td>
        </tr>
    </table>
  </div>
</template>
<style scoped>
       .ht{
            text-align: center;
            color: cadetblue;
            font-family: 幼圆;
        }
        .tab{
            width: 500px;
            border: 5px solid cadetblue;
            margin: 0px auto;
            border-radius: 5px;
            font-family: 幼圆;
        }
        .ltr td{
            border: 1px solid  powderblue;

        }
        .ipt{
            border: 0px;
            width: 50%;

        }
        .btn1{
            border: 2px solid powderblue;
            border-radius: 4px;
            width:60px;
            background-color: antiSuewhite;
        }
        .msg {
            color: gold;
        }
        .buttonContainer{
            text-align: center;
        }
</style>

<script setup>
</script>
<template>
  <div>
    <h3 class="ht">您的日程如下</h3>
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<table class="tab" cellspacing="0px">
    <tr class="ltr">
        <th>编号</th>
        <th>内容</th>
        <th>进度</th>
        <th>操作</th>
    </tr>
    <tr class="ltr">
        <td></td>
        <td></td>
        <td></td>
        <td class="buttonContainer">
             <button class="btn1">删除</button>
            <button class="btn1">保存修改</button>
        </td>
    </tr>
    <tr class="ltr buttonContainer" >
        <td colspan="4">
            <button class="btn1">新增日程</button>
        </td>
    </tr>
</table>
  </div>
</template>
<style scoped>
      .ht{
            text-align: center;
            color: cadetblue;
            font-family: 幼圆;
        }
        .tab{
            width: 80%;
            border: 5px solid cadetblue;
            margin: 0px auto;
            border-radius: 5px;
            font-family: 幼圆;
        }
        .ltr td{
            border: 1px solid  powderblue;
        }
        .ipt{
            border: 0px;
            width: 50%;
        }
        .btn1{
            border: 2px solid powderblue;
            border-radius: 4px;
            width:100px;
            background-color: antiSuewhite;
        }
        #usernameMsg , #userPwdMsg {
            color: gold;
        }
        .buttonContainer{
            text-align: center;
        }
</style>
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App.vueં֣

୆৥૨由

୆৥main.js

Ы澝Vue3ܨݤ交互Axios  

<script setup>
import Header from './components/Header.vue'
</script>
<template>
  <div>
    <Header></Header>
    <hr>
    <router-view></router-view>
  </div>
</template>
<style scoped>
</style>

import {create4outer,create9ebHashHistory} from 'vue-router'
import Login from '../components/Login.vue'
import 4egist from '../components/4egist.vue'
import ShowScedule from '../components/ShowSchedule.vue'
let  router = create4outer({
    history:create9ebHashHistory(),
    routes:=
        {
            path:"/",
            component:Login
        },
        {
            path:"/login",
            component:Login
        },
        {
            path:"/showSchedule",
            component:ShowScedule
        },
        {
            path:"/regist",
            component:4egist
        }
    ?
})
export default router

import { createApp } from 'vue'
import App from './App.vue'
// 导入路由

import router from './router/router.Ls'
let app =createApp(App)
// 全局使用路由

app.use(router)
app.mount('#app')
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9.0 ஓ੣ऍ੫-Promise  

ݤ和֚ઁӠݤૹӠސ 9.0.1  

普通ӡ数：࠳常લ用的ӡ数，一般ӡ数ۼ行完ࡂ后才ѫ继续ۼ行下一行代码。

֛લӡ数： 一些特࠺的ӡ数，੮示未来才ѫۼ行的一些功能，后续代码不ѫ等ڭ该ӡ数ۼ行完ࡂ
就开始ۼ行了。

9.0.2 Promise 简介  

前端中的࠵ڑ编程技术，类ѷJava中的ךি程+ি程结果֛લ͠

Promise 是࠵ڑ编程的一种解决方ࠄ，比传统的解决方֛ࠄલӡ数和з件更ՠ理和更ڠ大。它由॑
Ԛޝ߂提ӟ和实现，ES6将其写进了ધઈ߶ӕ，统一了用ࡣ，Խࣿ提供了 Promise 对઻；

所વ Promise ，简单说就是一个ؠ器，ୌ面ґ؂着߮个未来才ѫ结ߘ的з件（通常是一个࠵ڑ操
作）的结果。ђધࡣ上说，Promise 是一个对઻，ђ它可以获Ո࠵ڑ操作的ێࢃ。Promise 提供统
一的 API，各种࠵ڑ操作都可以用同߽的方ࡣ进行处理；

Promise 对઻有以下两个特点：

1. Promise对઻代੮一个࠵ڑ操作，有І种状态： Pending （进行中）、 4esolved （ٝ完成，又
० Fulfilled）和 4eLected 前是ք一种状态，任ڢ操作的结果，可以决定࠵ڑ只有。（ૂעٝ）
何其他操作都无ࡣ改Պ଑个状态。଑Э是 Promise ଑个դ؁的由来，它的ਸ਼ધ意ۃ就是“承મ”，
੮示其他手段无ࡣ改Պ；

2. 一ޚ状态改Պ，就不ѫӇՊ，任何时Ҙ都可以得到଑个结果。Promise对઻的状态改Պ，只有两种
可能：ђ Pending Պ为 4esolved 和ђ Pending Պ为 4eLected 。只要଑两种ەӑ发ࣿ，状态
就⢹֡了，不ѫӇՊ了，ѫ一फґܴ଑个结果；

9.0.3 Promise ׁޯࡄ࣐  

ES6规定，Promise对઻是一个构ଭӡ数，用来ࣿ成Promise实例。

<script>
    let fun1 = () =>{
        console.log("fun1 invoked")
    }
    // 调用函数

    fun1()
    // 函数执行完毕,继续执行后续代码

    console.log("other code processon")
</script>

<script>
    // 设置一个2000毫秒后会执行一次的定时任务

    setTimeout(function (){
        console.log("setTimeout invoked")
    },2000)
    console.log("other code processon")
</script>

    <script>
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9.0.4 Promise catch()  

Promise.prototype.catch 方ࡣ是 .then(null, reLection) 的别դ，用于ܶ定发ࣿ୪ન时
的֛લӡ数。

9.0.5 async和await的࣐҄  

       /*  
        1.实例化promise对象,并且执行(类似Java创建线程对象,并且start)
        参数: resolve,reLect随意命名,但是一般这么叫!
        参数: resolve,reLect分别处理成功和失败的两个函数! 成功resolve(结果)  失败reLect(结果)
        参数: 在function中调用这里两个方法,那么promise会处于两个不同的状态

        状态: promise有三个状态

                pending   正在运行

                resolved  内部调用了resolve方法

                reLected  内部调用了reLect方法

        参数: 在第二步回调函数中就可以获取对应的结果 
        */
        let promise =new Promise(function(resolve,reLect){
            console.log("promise do some code ... ...")
            //resolve("promise success")
            reLect("promise fail")
        })
        console.log('other code1111 invoked')
        //2.获取回调函数结果  then在这里会等待promise中的运行结果,但是不会阻塞代码继续运行

        promise.then(
            function(value){console.log(Bpromise中执行了resolve:�{value}B)},
            function(error){console.log(Bpromise中执行了reLect:�{error}B)}
        )
        // 3 其他代码执行   
        console.log('other code2222 invoked')
    </script>

<script>
    let promise =new Promise(function(resolve,reLect){
        console.log("promise do some code ... ...")
        // 故意响应一个异常对象

        throw new Error("error message")
    })
    console.log('other code1111 invoked')
    /* 
        then中的reLect()的对应方法可以在产生异常时执行,接收到的就是异常中的提示信息

        then中可以只留一个resolve()的对应方法,reLect()方法可以用后续的catch替换

        then中的reLect对应的回调函数被后续的catch替换后,catch中接收的数据是一个异常对象

        */
    promise.then(
        function(resolveValue){console.log(Bpromise中执行了resolve:�{resolveValue}B)}
        //,
        //function(reLectValue){console.log(Bpromise中执行了reLect:�{reLectValue}B)}
    ).catch(
        function(error){console.log(error)} 
    )
    console.log('other code2222 invoked')
</script>
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 async和await是ES6中用于处理࠵ڑ操作的新特性。通常，࠵ڑ操作ѫࢄ及到Promise对઻，৲
async/awaitө是在Promiseׂॅ上提供了更Ԇफ઀和ޣ于使用的ધࡣ。

async 用于߶જӡ数的：

1. async߶જӡ数后，asyncӡ数的ଏ֛қѫՊ成一个Promise对઻；
2. 如果ӡ数ӄ部ଏ֛的数据是一个非Promise对઻，asyncӡ数的结果ѫଏ֛一个成功状态 Promise对

઻；
3. 如果ӡ数ӄ部ଏ֛的是一个Promise对઻，өasyncӡ数ଏ֛的状态与结果由该对઻决定；
4. 如果ӡ数ӄ部ܒӟ的是一个ڑ常，өasyncӡ数ଏ֛的是一个ૂע的Promise对઻；
5. async其实就是给我们提供了一个快݈ג明֛લӡ数的ધࡣ，有了它无需编写 new Promise(... ...) ଑

߽的代码了；

await：

1. await՘ҋ的੮ଇ式一般为一个Promise对઻，但是Э可以是一个其他қ；
2. 如果੮ଇ式是Promise对઻，awaitଏ֛的是Promise成功的қ；
3. 如果੮ଇ式是其他қ，өफ接ଏ֛该қ；
4. awaitѫ等՘ଆ的Promise对઻ۼ行结ࣀ，ߘ后Ӈ获Ո结果，所在方ࡣ的后续代码Эѫ等ڭawait的

；行ۼ
5. await必须在asyncӡ数中，但是asyncӡ数中可以࡚有await；
6. 如果await՘ଆ的Promiseૂע了，就ѫܒӟڑ常，可以通过 try ... catch݂获处理；
7. await其实就是给我们提供了一个快݈获得Promise对઻成功状态的ધࡣ，无需编写promise.then(... 

...)଑߽的代码了；

<script>
        async function fun1(){
            //return 10
            //throw new Error("something wrong")
            let promise = Promise.reLect("something wrong")
            return promise
        }
        let promise =fun1()
        promise.then(
            function(value){
                console.log("success:"+value)
            }
        ).catch(
            function(value){
                console.log("fail:"+value)
            }
        )
</script>

<script>
        async function fun1(){
            return 10        
        }
        async function fun2(){
            try{                
                let res = await fun1()
                //let res = await Promise.reLect("something wrong")
            }catch(e){
                console.log("catch got:"+e)   
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9.1 Axios介ঔ  

AJAX ：

AJAX = Asynchronous JavaScript and XML（࠵ڑ的 JavaScript 和 XML）；
AJAX 不是新的编程ધઈ，৲是一种使用现有߶ӕ的新方ࡣ；
AJAX ߂大的优点是在不୍新Ԇ载ޅ个页面的ەӑ下，可以与服务器交݅数据ٷ更新部分网页ӄ
；ؠ
AJAX 不需要任何浏览器ݖ件，但需要用户Ҫક JavaScript 在浏览器上ۼ行；
XMLHttpRequest 只是实现 Ajax 的一种方式，本ࠩ我们使用Vue Axios方式实现；

什么是axios  ؒ网ѐ৅: https://axios-http.com/zh/docs/intro

Axios 是一个ׂ于 Promise网络请求库，作用于 node.js  和浏览器中。 它是 isomorphic  的(即同一
代码可以运行在浏览器和node.js中)。在服务端它使用Խࣿ node.js http׬  模ֲ，৲在客户端 (浏
览端) ө使用 XMLHttpRequests。它有如下特性：

ђ浏览器ӫڏ XMLHttpRequests
ђ node.js ӫڏ http  请求
Promise ܴݵ  API
请求和响应۬ܩ
૴݅请求和响应数据
Ոࢃ请求
自动૴݅JSON数据
客户端ܴݵஅ㒤 XSRF

9.2 Axios Ҵୈ҅ߥ  

。话ە例需求：请求后台获Ոச机֦նࠄ 1

请求的url

请求的方式

数据ଏ֛的格式

2 ӕ备项目：

            }          
            console.log("await got:"+res)
        }
        fun2()
</script>

https://api.uomg.com/api/rand.Singhua!format=Lson  或者使用  
http://forum.atguigu.cn/api/rand.Singhua!format=Lson

GET/POST

{"code":1,"content":"我努力不是为了你而是因为你。"}

npm create vite
npm install 
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3 安装Axios：

4 设计页面（App.Vue）：

5 կ动ࡹડ：

：响应的数据结构࠵ڑ

响应的数据是৆过ԕ装ଏ֛的͠一个请求的响应ԕխ以下信ێ。

npm install axios

<script setup type="module">
  import axios from 'axios'
  import { onMounted,reactive } from 'vue';
  let LsonData =reactive({code:1,content:'我努力不是为了你而是因为你'})
  let getLoveMessage =()=>{
    axios({
      method:"post", // 请求方式

      url:"https://api.uomg.com/api/rand.Singhua!format=Lson",  // 请求的url
      data:{ // 当请求方式为post时,data下的数据以JSO0串放入请求体,否则以key=value形式放url后
        username:"123456"
      }
    }).then( function (response){//响应成功时要执行的函数

      console.log(response)
      ObLect.assign(LsonData,response.data)
    }).catch(function (error){// 响应失败时要执行的函数

      console.log(error)
    })
  }
  /* 通过onMounted生命周期,自动加载一次 */
  onMounted(()=>{
    getLoveMessage()
  })
</script>
<template>
    <div>
      <h1>今日土味情话:{{LsonData.content}}</h1>
      <button  "click="getLoveMessage">获取今日土味情话</button>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

npm run dev

{
  // BdataB 由服务器提供的响应

  data: {},
  // BstatusB 来自服务器响应的 HTTP 状态码

  status: 200,
  // BstatusTextB 来自服务器响应的 HTTP 状态信息

  statusText: 'O-',
  // BheadersB 是服务器响应头
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thenՈқ

6 通过async和await处理࠵ڑ请求：

axios在发送࠵ڑ请求时的可选୆৥：

  // 所有的 header 名称都是小写，而且可以使用方括号语法访问

  // 例如: Bresponse.headers='content-type'?B
  headers: {},
  // BconfigB 是 BaxiosB 请求的配置信息

  config: {},
  // BreSuestB 是生成此响应的请求

  // 在node.Ls中它是最后一个Client4eSuest实例 (in redirects)，
  // 在浏览器中则是 :MLHttp4eSuest 实例

  reSuest: {}
}

then(function (response) {
    console.log(response.data);
    console.log(response.status);
    console.log(response.statusText);
    console.log(response.headers);
    console.log(response.config);
});

<script setup type="module">
  import axios from 'axios'
  import { onMounted,reactive } from 'vue';
  let LsonData =reactive({code:1,content:'我努力不是为了你而是因为你'})
  let getLove9ords = async ()=>{
    return await axios({
      method:"post",
      url:"https://api.uomg.com/api/rand.Singhua!format=Lson",
      data:{
        username:"123456"
      }
    })
  }
  let getLoveMessage =()=>{
     let {data}  = await getLove9ords()
     ObLect.assign(message,data)
  }
  /* 通过onMounted生命周期,自动加载一次 */
  onMounted(()=>{
    getLoveMessage()
  })
</script>
<template>
    <div>
      <h1>今日土味情话:{{LsonData.content}}</h1>
      <button  "click="getLoveMessage">获取今日土味情话</button>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>
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દە੿ https://axios-http.com/zh/docs/req_config

9.3 Axios get和postࡄݱ  

୆৥ࢍԆધࡣ：

：( ... ...)ડaxios.getࡹ

axios.get(url=, config?)
axios.get(url,{
   上面指定配置key:配置值,
   上面指定配置key:配置值

})

axios.post(url=, data=, config??)
axios.post(url,{key:value //此位置数据，没有空对象即可{}},{
   上面指定配置key:配置值,
   上面指定配置key:配置值

})

<script setup type="module">
  import axios from 'axios'
  import { onMounted,ref,reactive,to4aw } from 'vue';
  let LsonData =reactive({code:1,content:'我努力不是为了你而是因为你'})

  let getLove9ords= async ()=>{
    try{
      return await axios.get(
        'https://api.uomg.com/api/rand.Singhua',
        {
          params:{// 向url后添加的键值对参数

            format:'Lson',
            username:'zhangsan',
            password:'123456'
          },
          headers:{// 设置请求头

            'Accept' : 'application/Lson, text/plain, text/html,*/*'
          }
        }
      )
    }catch (e){
      return await e
    }
  }
  let getLoveMessage =()=>{
     let {data}  = await getLove9ords()
     ObLect.assign(message,data)
  }
  /* 通过onMounted生命周期,自动加载一次 */
  onMounted(()=>{
    getLoveMessage()
  })
</script>
<template>
    <div>
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：(... ...)ડ axios.postࡹ

9.4 Axios ֗ۍ܊  

      <h1>今日土味情话:{{LsonData.content}}</h1>
      <button  "click="getLoveMessage">获取今日土味情话</button>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

<script setup type="module">
  import axios from 'axios'
  import { onMounted,ref,reactive,to4aw } from 'vue';
  let LsonData =reactive({code:1,content:'我努力不是为了你而是因为你'})
  let getLove9ords= async ()=>{
    try{
      return await axios.post(
        'https://api.uomg.com/api/rand.Singhua',
        {//请求体中的JSO0数据

            username:'zhangsan',
            password:'123456'
        },
        {// 其他参数

            params:{// url上拼接的键值对参数

                format:'Lson',
            },
            headers:{// 请求头

                'Accept' : 'application/Lson, text/plain, text/html,*/*',
                ':-4eSuested-9ith': ':MLHttp4eSuest'
            }
        }
      )
    }catch (e){
      return await e
    }
  }
  let getLoveMessage =()=>{
     let {data}  = await getLove9ords()
     ObLect.assign(message,data)
  }
  /* 通过onMounted生命周期,自动加载一次 */
  onMounted(()=>{
    getLoveMessage()
  })
</script>
<template>
    <div>
      <h1>今日土味情话:{{LsonData.content}}</h1>
      <button  "click="getLoveMessage">获取今日土味情话</button>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>
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如果۝在axios发送请求之前，或者是数据响应֛来在ۼ行then方ࡣ之前ҟ一些ௌי的工作，可以
通过۬ܩ器完成：

定Уsrc/axios.js提Ո۬ܩ器和୆৥ધࡣ

// 添加请求拦截器 请求发送之前

axios.interceptors.reSuest.use(
  function (config) {
    // 在发送请求之前做些什么

    return config;
  }, 
  function (error) {
    // 对请求错误做些什么

    return Promise.reLect(error);
  }
);
// 添加响应拦截器 数据响应回来

axios.interceptors.response.use(
  function (response) {
    // 2xx 范围内的状态码都会触发该函数。

    // 对响应数据做点什么

    return response;
  }, 
  function (error) {
    // 超出 2xx 范围的状态码都会触发该函数。

    // 对响应错误做点什么

    return Promise.reLect(error);
  }
);

import axios from 'axios'
//  创建instance实例

const instance = axios.create({
    baseU4L:'https://api.uomg.com',
    timeout:10000
})
//  添加请求拦截

instance.interceptors.reSuest.use(
    // 设置请求头配置信息

    config=>{
        //处理指定的请求头

        console.log("before reSuest")
        config.headers.Accept = 'application/Lson, text/plain, text/html,*/*'
        return config
    },
    // 设置请求错误处理函数

    error=>{
        console.log("reSuest error")
        return Promise.reLect(error)
    }
)
// 添加响应拦截器

instance.interceptors.response.use(
    // 设置响应正确时的处理函数

    response=>{
        console.log("after success response")
        console.log(response)
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App.vue

        return response
    },
    // 设置响应异常时的处理函数

    error=>{
        console.log("after fail response")
        console.log(error)
        return Promise.reLect(error)
    }
)
// 默认导出

export default instance

<script setup type="module">
  // 导入自己定义的axios.Ls文件,而不是导入axios依赖  
  import axios from './axios.Ls'
  import { onMounted,ref,reactive,to4aw } from 'vue';
  let LsonData =reactive({code:1,content:'我努力不是为了你而是因为你'})
  let getLove9ords= async ()=>{
    try{
      return await axios.post(
        'api/rand.Singhua',
        {
            username:'zhangsan',
            password:'123456'
        },//请求体中的JSO0数据

        {
          params:{
            format:'Lson',
          }
        }// 其他键值对参数

      )
    }catch (e){
      return await e
    }
  }
  let getLoveMessage =()=>{
    let {data}  = await getLove9ords()
     ObLect.assign(message,data)
  }
  /* 通过onMounted生命周期,自动加载一次 */
  onMounted(()=>{
    getLoveMessage()
  })
</script>
<template>
    <div>
      <h1>今日土味情话:{{LsonData.content}}</h1>
      <button  "click="getLoveMessage">获取今日土味情话</button>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>
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Ԝ澝ڏ҅ߥՆ-ݺसॡࣂ-第Ҹޫ  

10.1 前端іऑࣂד  

10.1.1 Ӫڎsrc/utils/request.jsݧѝ  

Ӆࡉۉ؎Ӆ஋஄ࡉ 10.1.2  

import axios from 'axios'
//  创建instance实例

const instance = axios.create({
    baseU4L:'http://localhost:8080/'
})
//  添加请求拦截

instance.interceptors.reSuest.use(
    // 设置请求头配置信息

    config=>{
        //处理指定的请求头     
        return config
    },
    // 设置请求错误处理函数

    error=>{
        return Promise.reLect(error)
    }
)
// 添加响应拦截器

instance.interceptors.response.use(
    // 设置响应正确时的处理函数

    response=>{     
        return response
    },
    // 设置响应异常时的处理函数

    error=>{
        return Promise.reLect(error)
    }
)
// 默认导出

export default instance

<script setup>
    import {ref,reactive} from 'vue'
    /* 导入发送请求的axios对象 */
    import reSuest from'../utils/reSuest'
    import {use4outer} from 'vue-router'
    const router = use4outer()
    let registUser = reactive({
        username:"",
        userPwd:""
    })
    let usernameMsg=ref('')
    let userPwdMsg=ref('')
    let reUserPwdMsg=ref('')
    let reUserPwd=ref('')
    async function checkUsername(){
        let username4eg= /@=a-zA-<0-9?{5,10}�/
        if(!username4eg.test(registUser.username)){
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            usernameMsg.value="格式有误"
            return false
        }
        // 发送异步请求   继续校验用户名是否被占用

        let {data} = await reSuest.post(Buser/checkUsernameUsed!
username=�{registUser.username}B)
        if(data.code != 200){
            usernameMsg.value="用户名占用"
            return false
        }
        usernameMsg.value="可用"
        return true
    }
    function checkUserPwd(){
        let userPwd4eg = /@=0-9?{6}�/
        if(!userPwd4eg.test(registUser.userPwd)){
            userPwdMsg.value="格式有误"
            return false
        }
        userPwdMsg.value="O-"
        return true
    }
    function check4eUserPwd(){
        let userPwd4eg = /@=0-9?{6}�/
        if(!userPwd4eg.test(reUserPwd.value)){
            reUserPwdMsg.value="格式有误"
            return false
        }
        if(registUser.userPwd != reUserPwd.value){
            reUserPwdMsg.value="两次密码不一致"
            return false
        }
        reUserPwdMsg.value="O-"
        return true
    }
    // 注册的方法

    async function regist(){
        // 校验所有的输入框是否合法

        let flag1 =await checkUsername()
        let flag2 =await checkUserPwd()
        let flag3 =await check4eUserPwd()
        if(flag1 �� flag2 �� flag3){
          let  {data}= await reSuest.post("user/regist",registUser)
          if(data.code == 200){
            // 注册成功跳转 登录页

            alert("注册成功,快去登录吧")
            router.push("/login")
          }else{
            alert("抱歉,用户名被抢注了")
          }
        }else{
            alert("校验不通过,请求再次检查数据")
        }
    }
    function clearForm(){
        registUser.username=""
        registUser.userPwd=""
        usernameMsg.value=""
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        userPwdMsg.value=""
        reUserPwd.value=""
        reUserPwdMsg.value=""
    }
</script>
<template>
  <div>
    <h3 class="ht">请注册</h3>
    <table class="tab" cellspacing="0px">
        <tr class="ltr">
            <td>请输入账号</td>
            <td>
                <input class="ipt" 
                  id="usernameInput" 
                  type="text" 
                  name="username" 
                  v-model="registUser.username"
                  "blur="checkUsername()">

                <span id="usernameMsg" class="msg" v-text="usernameMsg"></span>
            </td>
        </tr>
        <tr class="ltr">
            <td>请输入密码</td>
            <td>
                <input class="ipt" 
                id="userPwdInput" 
                type="password" 
                name="userPwd" 
                v-model="registUser.userPwd"
                "blur="checkUserPwd()">
                <span id="userPwdMsg" class="msg" v-text="userPwdMsg"></span>
            </td>
        </tr>
        <tr class="ltr">
            <td>确认密码</td>
            <td>
                <input class="ipt" 
                id="reUserPwdInput" 
                type="password" 
                v-model="reUserPwd"
                "blur="check4eUserPwd()">
                <span id="reUserPwdMsg" class="msg" v-text="reUserPwdMsg"></span>
            </td>
        </tr>
        <tr class="ltr">
            <td colspan="2" class="buttonContainer">
                <input class="btn1" type="button" "click="regist()" value="注册">
                <input class="btn1" type="button" "click="clearForm()" value="重置">
                <router-link to="/login">
                  <button class="btn1">去登录</button>
                </router-link>
            </td>
        </tr>
    </table>
  </div>
</template>
<style scoped>

270

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料



ڢࣦۉ؎஋஄ڢࣦ 10.1.3  

       .ht{
            text-align: center;
            color: cadetblue;
            font-family: 幼圆;
        }
        .tab{
            width: 500px;
            border: 5px solid cadetblue;
            margin: 0px auto;
            border-radius: 5px;
            font-family: 幼圆;
        }
        .ltr td{
            border: 1px solid  powderblue;
        }
        .ipt{
            border: 0px;
            width: 50%;
        }
        .btn1{
            border: 2px solid powderblue;
            border-radius: 4px;
            width:60px;
            background-color: antiSuewhite;
        }
        .msg {
            color: gold;
        }
        .buttonContainer{
            text-align: center;
        }
</style>

<script setup>
        import {ref,reactive} from 'vue'
        import {use4outer} from 'vue-router'
        const router = use4outer()
        import reSuest  from '../utils/reSuest'
        let loginUser =reactive({
                username:"",
                userPwd:""
        })
       let usernameMsg =ref("")
       let userPwdMsg =ref("")
       function checkUsername(){
            let username4eg= /@=a-zA-<0-9?{5,10}�/
            if(!username4eg.test(loginUser.username)){
                usernameMsg.value="格式有误"
                return false
            }
            usernameMsg.value="O-"
            return true
       }

       function checkUserPwd(){
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            let userPwd4eg = /@=0-9?{6}�/

            if(!userPwd4eg.test(loginUser.userPwd)){
                userPwdMsg.value="格式有误"
                return false
            }

            userPwdMsg.value="O-"
            return true
       }
       async function login(){
            // 表单数据格式都正确再提交

            let flag1 =checkUsername()
            let flag2 =checkUserPwd()
            if(!(flag1 �� flag2)){
                return 
            }
           let {data} = await reSuest.post("user/login",loginUser)
           if(data.code == 200 ){
                alert("登录成功")
                // 跳转到showSchedule
                router.push("/showSchedule")
           } else if( data.code == 503){
                alert("密码有误")

           }else if (data.code == 501 ){
                alert("用户名有误")
           }else {
                alert("未知错误")
           }           
       }
</script>
<template>
  <div>
    <h3 class="ht">请登录</h3>
        <table class="tab" cellspacing="0px">
            <tr class="ltr">
                <td>请输入账号</td>
                <td>
                    <input class="ipt" 
                    type="text" 
                    v-model="loginUser.username"
                    "blur="checkUsername()">
                    <span id="usernameMsg" v-text="usernameMsg"></span>
                </td>
            </tr>
            <tr class="ltr">
                <td>请输入密码</td>
                <td>
                    <input class="ipt" 
                    type="password" 
                    v-model="loginUser.userPwd"
                    "blur="checkUserPwd()">
                    <span id="userPwdMsg" v-text="userPwdMsg"></span>
                </td>
            </tr>
            <tr class="ltr">
                <td colspan="2" class="buttonContainer">
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10.2 后端іऑࣂד  

֗ࣂד־ԅશ࡮ 10.2.1  

10.2.1.1 ьСފશ־  

同源ঌ略（SameOriginPolicy）是浏览器ڶ߾߂Эׂ߂本的安Ҷ功能，如果৞ص了同源ঌ略，ө浏
览器的࠳常功能可能都ѫՉ到ڧ响。可以说Web是构ڏ在同源ঌ略ׂॅ之上的，浏览器只是୓对
同源ঌ略的一种实现。 Lavascript

protocol host 。

10.2.1.2НьСѪу࣏શ־  

                    <input class="btn1" type="button" "click="login()" value="登录">
                    <input class="btn1" type="button" value="重置">
                    <router-link to="/regist">
                      <button class="btn1">去注册</button>
                    </router-link>
                </td>
            </tr>
        </table>
  </div>
</template>
<style scoped>
        .ht{
            text-align: center;
            color: cadetblue;
            font-family: 幼圆;
        }
        .tab{
            width: 500px;
            border: 5px solid cadetblue;
            margin: 0px auto;
            border-radius: 5px;
            font-family: 幼圆;
        }
        .ltr td{
            border: 1px solid  powderblue;
        }
        .ipt{
            border: 0px;
            width: 50%;
        }
        .btn1{
            border: 2px solid powderblue;
            border-radius: 4px;
            width:60px;
            background-color: antiSuewhite;
        }
        #usernameMsg , #userPwdMsg {
            color: gold;
        }
        .buttonContainer{
            text-align: center;
        }
</style>
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前后端分离模式下，客户端请求前端服务器获Ոં֣资源，ࣀ后客户端自行向后端服务器获Ո数
据资源，前端服务器的 ԣઑ、IP和端口和后端服务器很可能是不一߽的、଑߽就фࣿ了跨ֿ。

־ѽ੕ӏશױ 10.2.1.3  

前端项目代理模式处理：

后端跨ֿ过ࢡ器方式处理：
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CrosFilter过ࢡ器

未来我们使用框架,फ接用一个@CrossOrigin 就可以解决跨ֿ୼ொ了。

10.2.2 ଜ߄UserController  

package com.atguigu.schedule.filter;
import com.atguigu.schedule.common.4esult;
import com.atguigu.schedule.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.*;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebFilter;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
"9ebFilter("/*")
public class CrosFilter implements Filter {
    "Override
    public void doFilter(Servlet4eSuest servlet4eSuest, Servlet4esponse 
servlet4esponse, FilterChain filterChain) throws IOException, ServletException {
        HttpServlet4eSuest reSuest = (HttpServlet4eSuest) servlet4eSuest;
        System.out.println(reSuest.getMethod());
        HttpServlet4esponse response = (HttpServlet4esponse) servlet4esponse;
        response.setHeader("Access-Control-Allow-Origin", "*");
        response.setHeader("Access-Control-Allow-Methods", "POST, GET, PUT,OPTIO0S, 
DELETE, HEAD");
        response.setHeader("Access-Control-Max-Age", "3600");
        response.setHeader("Access-Control-Allow-Headers", "access-control-allow-
origin, authority, content-type, version-info, :-4eSuested-9ith");
        // 如果是跨域预检请求,则直接在此响应200业务码

        if(reSuest.getMethod().eSualsIgnoreCase("OPTIO0S")){
            9ebUtil.writeJson(response, 4esult.ok(null));
        }else{
            // 非预检请求,放行即可

            filterChain.doFilter(servlet4eSuest, servlet4esponse);
        }
    }
}

package com.atguigu.schedule.controller;
import com.atguigu.schedule.common.4esult;
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import com.atguigu.schedule.common.4esultCodeEnum;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysUser;
import com.atguigu.schedule.service.SysUserService;
import com.atguigu.schedule.service.impl.SysUserServiceImpl;
import com.atguigu.schedule.util.MD5Util;
import com.atguigu.schedule.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
"9ebServlet("/user/*")
public class UserController extends BaseController{
    private SysUserService userService =new SysUserServiceImpl();
    /**
     * 注册时校验用户名是否被占用的业务接口

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void checkUsernameUsed(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) 
throws ServletException, IOException {
        String username = reS.getParameter("username");
       SysUser registUser = userService.findByUsername(username);

        //封装结果对象

        4esult result=null;
        if(null ==registUser){
            // 未占用,创建一个code为200的对象

            result= 4esult.ok(null);
        }else{
            // 占用, 创建一个结果为505的对象

            result= 4esult.build(null, 4esultCodeEnum.USE40AME_USED);
        }
        // 将result对象转换成JSO0并响应给客户端

        9ebUtil.writeJson(resp,result);
    }
    /**
     * 用户注册的业务接口

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void regist(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 接收要注册的用户信息

        SysUser registUser = 9ebUtil.readJson(reS, SysUser.class);
        // 调用服务层方法,将用户注册进入数据库

        int rows =userService.regist(registUser);
        4esult result =null;
        if(rows>0){
           result=4esult.ok(null);
        }else{
           result =4esult.build(null,4esultCodeEnum.USE40AME_USED);
        }
        9ebUtil.writeJson(resp,result);
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10.2.3 Ӭୣࣦߜڢய૚֗ࢂ  

଑ୌ不使用cookie和session方式ઓڣ用户状态，未来使用token，所以खڣ过ࢡ器ӭஔ即可。

Ԝ一澝Vue3ࢩ㓆ॡࣂPinia  

11.1 Pinia介ঔ  

如何实现ך个ু件之୿的数据传递?

方式1 ু件传Հ ；
方式2 ૨由传Հ ；
方式3 通过pinia状态঒理定У共ц数据；

我们有ڢ 多个组件共享一个共同的状态(数据源) 时，ך个ં֣可能都҉૓于同一ѡ状态。来自不同
ં֣的交互Э可能需要更改同一ѡ状态。੝ࣀ我们的手动状态঒理解决方ࠄ（props，ু件୿通
信，模ֲ化）在简单的֫ް中ٝ৆ૡל了，但是在大规模的ࣿф应用中ଐ有很ך其他з项需要ৰ
ਖ਼：

更ڠ的֝஄ԣ作঳定；

    }
    /**
     * 用户登录的业务接口

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void login(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 接收用户请求参数

        // 获取要登录的用户名密码

        SysUser inputUser = 9ebUtil.readJson(reS, SysUser.class);
        // 调用服务层方法,根据用户名查询数据库中是否有一个用户

        SysUser loginUser =userService.findByUsername(inputUser.getUsername());

        4esult result = null;

        if(null == loginUser){
            // 没有根据用户名找到用户,说明用户名有误

            result=4esult.build(null,4esultCodeEnum.USE40AME_E44O4);
        }else if(! 
loginUser.getUserPwd().eSuals(MD5Util.encrypt(inputUser.getUserPwd()))){
            // 用户密码有误,
           result=4esult.build(null,4esultCodeEnum.PASS9O4D_E44O4);
        }else{
            // 登录成功

            result=4esult.ok(null);
        }
        9ebUtil.writeJson(resp,result);
    }
}
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与 Vue DevTools 集成，ԕܬ时୿૸、ু件ӄ部ؙ߲和时୿ޓ行લડ；
模ֲࢽ更新 (HMR)；
服务端䅒ܴ߯ݵ；

Pinia  就是一个实现了上ଚ需求的状态঒理库，由 Vue ֝ڶ߾஄৓ܔ，对 Vue 2 和 Vue 3 都可用。
https://pinia.vuejs.org/zh/introduction.html

11.2 Piniaׁޯࡄ࣐  

1 ӕ备Vite项目：

2 安装Pinia：

3 定Уpinia store对઻ src/store/store.js （਼ݐ଑么ոդ不是ڠӲ）：

npm create vite
npm install 
npm install vue-router"4 --save

npm install pinia

import {defineStore } from 'pinia'
//定义数据并且对外暴露

// store就是定义共享状态的包装对象

// 内部包含四个属性： id 唯一标识 state 完整类型推理，推荐使用箭头函数 存放的数据 getters 类似属性

计算，存储放对数据

// 操作的方法  actions 存储数据的复杂业务逻辑方法

// 理解： store类似Java中的实体类， id就是类名， state 就是装数据值的属性  getters就是get方法，

actions就是对数据操作的其他方法

export const definedPerson = defineStore(
    {
        id: 'personPinia', //必须唯一

        state:()=>{ // state中用于定义数据

            return {
                username:'张三',
                age:0,
                hobbies:='唱歌','跳舞'?
            }
        },
        getters:{// 用于定义一些通过数据计算而得到结果的一些方法 一般在此处不做对数据的修改操作

                 // getters中的方法可以当做属性值方式使用

            getHobbiesCount(){
                return this.hobbies.length
            },
            getAge(){
                return this.age
            }
        },
        actions:{ // 用于定义一些对数据修改的方法

            doubleAge(){
                this.age=this.age*2
            }
        }
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4 在main.js୆৥Piniaু件到Vue中 ：

5 Operate.vue 中操作Pinia数据：

6 List.vue中展示Pinia数据：

    }
)

import { createApp } from 'vue'
import App from './App.vue'
import router from './routers/router.Ls'
// 导pinia
import { createPinia } from 'pinia'
// 创建pinia对象

let pinia= createPinia()
let app =createApp(App)
app.use(router)
// app中使用pinia功能

app.use(pinia) 
app.mount('#app')

<script setup type="module">
    import { ref} from 'vue';
    import { definedPerson} from '../store/store';
    // 读取存储的数据

    let person= definedPerson()
    let hobby = ref('')
</script>
<template>
    <div>
        <h1>operate视图,用户操作Pinia中的数据</h1>
        请输入姓名:<input type="text" v-model="person.username"> <br>
        请输入年龄:<input type="text" v-model="person.age"> <br>
        请增加爱好:
        <input type="checkbox" value="吃饭"  v-model="person.hobbies"> 吃饭

        <input type="checkbox" value="睡觉"  v-model="person.hobbies"> 睡觉

        <input type="checkbox" value="打豆豆"  v-model="person.hobbies"> 打豆豆 <br>     
   
        <!-- 事件中调用person的doubleAge()方法 -->
        <button "click="person.doubleAge()">年龄加倍</button> <br>
        <!-- 事件中调用pinia提供的�reset()方法恢复数据的默认值 -->
        <button "click="person.�reset()">恢复默认值</button> <br>
        <!-- 事件中调用�patch方法一次性修改多个属性值 -->
        <button "click="person.�patch({username:'奥特曼',age:100,hobbies:='晒太阳','打怪

兽'?})">变身奥特曼</button> <br>
        显示pinia中的person数据:{{person}}
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

<script setup type="module">
    import { definedPerson} from '../store/store';
    // 读取存储的数据

279

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料



7 定Уু件૨由router.js：

8 App.vue中通过૨由Ӥ݅ু件：

    let person= definedPerson()
</script>
<template>
    <div>
        <h1>List页面,展示Pinia中的数据</h1>
        读取姓名:{{person.username}} <br>
        读取年龄:{{person.age}} <br>
        通过get年龄:{{person.getAge}} <br>
        爱好数量:{{person.getHobbiesCount}} <br>
        所有的爱好:
        <ul>
            <li v-for='(hobby,index) in person.hobbies' :key="index" v-text="hobby">
</li>
        </ul>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

// 导入路由创建的相关方法

import {create4outer,create9ebHashHistory} from 'vue-router'
// 导入vue组件

import List  from '../components/List.vue'
import Operate  from '../components/Operate.vue'
// 创建路由对象,声明路由规则

const router = create4outer({
    history: create9ebHashHistory(),
    routes:=
        {
            path:'/opearte',
            component:Operate
        },
        
        {
            path:'/list',
            component:List
        },
    ?
})
// 对外暴露路由对象

export default router;
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9 կ动ࡹડ：

11.3 PiniaҾє঑ৼ  

State (状态) 在大ך数ەӑ下，state 都是҂的 store 的ڶ߾。ы们通常ѫ先定У能代੮他们 APP 的 
state。在 Pinia 中，state ੴ定У为一个ଏ֛Ӭ始状态的ӡ数。

store.js

Operate.vue

<script setup type="module">
</script>
<template>
    <div>
      <hr>
      <router-link to="/opearte">显示操作页</router-link> <br>
      <router-link to="/list">显示展示页</router-link> <br>
      <hr>
      <router-view></router-view>
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>

npm run dev

import {defineStore} from 'pinia'
export const definedPerson = defineStore('personPinia',
    {
        state:()=>{
            return {
                username:'',
                age:0,
                hobbies:='唱歌','跳舞'?
            }
        },
        getters:{
            getHobbiesCount(){
                return this.hobbies.length
            },
            getAge(){
                return this.age
            }
        },
        actions:{
            doubleAge(){
                this.age=this.age*2
            }
        }
    }
)

<script setup type="module">
    import { ref} from 'vue';
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2 Getter 完Ҷ等同于 store 的 state 的 ਗ਼ॠҚ 。可以通过 defineStore()  中的 getters  ً性来
定У它们。਼ݐ使用ওףӡ数，ٷЌ它将接收 state  作为আ一个Հ数：

    import { definedPerson} from '../store/store';
    // 读取存储的数据

    let person= definedPerson()
    let hobby = ref('')
    let addHobby= ()=> {
        console.log(hobby.value)
        person.hobbies.push(hobby.value)
    }
    // 监听状态

    person.�subscribe((mutation,state)=>{
        console.log('---subscribe---')
        /* 
        mutation.storeId
            person.�id一样

        mutation.payload
            传递给 cartStore.�patch() 的补丁对象。

        state 数据状态,其实是一个代理

        */
        console.log(mutation)
        console.log(mutation.type)
        console.log(mutation.payload)
        console.log(mutation.storeId)
        console.log(person.�id)
        // 数据 其实是一个代理对象

        console.log(state)
    })
</script>
<template>
    <div>
        <h1>operate视图,用户操作Pinia中的数据</h1>
        请输入姓名:<input type="text" v-model="person.username"> <br>
        请输入年龄:<input type="text" v-model="person.age"> <br>
        请增加爱好:
        <input type="checkbox" value="吃饭"  v-model="person.hobbies"> 吃饭

        <input type="checkbox" value="睡觉"  v-model="person.hobbies"> 睡觉

        <input type="checkbox" value="打豆豆"  v-model="person.hobbies"> 打豆豆 <br>
        <input type="text" "change="addHobby" v-model="hobby"> <br>  
        <!-- 事件中调用person的doubleAge()方法 -->
        <button "click="person.doubleAge()">年龄加倍</button> <br>
        <!-- 事件中调用pinia提供的�reset()方法恢复数据的默认值 -->
        <button "click="person.�reset()">恢复默认值</button> <br>
        <!-- 事件中调用�patch方法一次性修改多个属性值 -->
        <button "click="person.�patch({username:'奥特曼',age:100,hobbies:='晒太阳','打怪

兽'?})">变身奥特曼</button> <br>
        person:{{person}}
    </div>
</template>
<style scoped>
</style>
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3  Action 相ڢ于ু件中的 method 。它们可以通过 defineStore()  中的 actions  ً性来定
У，ٷЌ它们Э是定У业务逻辑的完২选择。类ѷ getter ，action Э可通过 this  ઘ୼ޅ个 store 

实例，ܴݵٷ完ޅ的类型߶ࡨ(以及自动੭Ҷ)。不同的是， action  可以是࠵ڑ的，҂可以在它
们ୌ面 await  લ用任何 API，以及其他 action͠

Ԝз澝ڏ҅ߥՆ-ݺसॡࣂ-第Ѓޫ  

12.1 前端࣐҄Pinia؁Ҥܨݤ  

安装Pinia҉૓

src下ӫڏpinia.js文件

main.js中使用Pinia

export const useStore = defineStore('main', {
  state: () => ({
    count: 0,
  }),
  getters: {
    doubleCount: (state) => state.count * 2,
  },
})

export const useCounterStore = defineStore('main', {
  state: () => ({
    count: 0,
  }),
  actions: {
    increment() {
      this.count++
    },
    randomizeCounter() {
      this.count = Math.round(100 * Math.random())
    },
  },
})

npm install pinia

// 导入pinia组件

import {createPinia} from 'pinia'
// 创建pinia对象

let pinia = createPinia()
// 导出默认的pinia
export default pinia
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src/store/userStore.js 用于؂ҥ用户信ێ

src/store/scheduleStore.js 用于؂ҥ用户的ޙ程信ێ

Header.vue中，通过pinia的数据来Ӯލ展示何种提示ં֣

import { createApp } from 'vue'
import App from './App.vue'
// 导入路由

import router from './router/router.Ls'
// 导入pinia对象

import pinia from './pinia.Ls'
let app =createApp(App)
// 全局使用路由

app.use(router)
// 全局使用pinia
app.use(pinia)
app.mount('#app')

import {defineStore} from 'pinia'
export const defineUser = defineStore('loginUser',{
    state:()=>{
        return {
            uid:0,
            username:''
        }
    },
    getters :{       
    }
})

import {defineStore} from 'pinia'
export const defineSchedule = defineStore('scheduleList',{
    state:()=>{
        return {
            itemList:=
                /*
                {sid:1,uid:1,title:'学Lava',completed:1},
                {sid:1,uid:1,title:'学Lava',completed:1}
                */
            ?
        }
    },
    getters :{},
    actions:{}
})

<script setup>
    /* 导入pinia中的user数据 */
    import {defineUser} from '../store/userStore.Ls'
    import {defineSchedule} from '../store/scheduleStore.Ls'
    let sysUser =defineUser()
    let schedule = defineSchedule();
    /* 导入编程式路由 */
    import {use4outer} from 'vue-router'
    let  router =use4outer()
    /* 退出登录接口 */
    function logout(){
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Login.vue中，खڣ成功后，接收后端响应֛来的用户id和用户դ，؂ҥ于userStore中

      // 清除userPina 和schedulepinia
      sysUser.�reset()
      schedule.�reset()
      // 通过路由回到登录页

      router.push("/login")
    }
</script>
<template>
  <div>
    <h1 class="ht">欢迎使用日程管理系统</h1>
    <div>
      <div  class="optionDiv" v-if="sysUser.username == ''">
        <router-link to="/login">
          <button class="b1s">登录</button>
        </router-link>   
        <router-link to="/regist">
          <button class="b1s">注册</button>
        </router-link>
      </div>
      <div   class="optionDiv" v-else>
        欢迎{{sysUser.username}}   
        <button class="b1b" "click="logout()">退出登录</button> 
        <router-link to="/showSchedule">
          <button class="b1b">查看我的日程</button>
        </router-link>
      </div>
      <br>
    </div>
  </div>
</template>
<style scoped>

  .ht{
      text-align: center;
      color: cadetblue;
      font-family: 幼圆;
  }
  .b1s{
        border: 2px solid powderblue;
        border-radius: 4px;
        width:60px;
        background-color: antiSuewhite;
    }
    .b1b{
        border: 2px solid powderblue;
        border-radius: 4px;
        width:100px;
        background-color: antiSuewhite;
    }
    .optionDiv{
      width: 500px;
      float: right;
    }
</style>

<script setup>
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        /* 导入pinia中的user数据 */
        import {defineUser} from '../store/userStore.Ls'
        let sysUser =defineUser()
        /* 获取 编程式路由对象 */
        import {use4outer} from 'vue-router'
        let router =use4outer();
        /* 导入axios请求对象 */
        import reSuest from '../utils/reSuest.Ls'
       // 导入ref,reactive处理响应式数据的方法

       import{ ref,reactive} from 'vue'
       // 响应式数据,保存用户输入的表单信息

       let loginUser =reactive({
        username:'',
        userPwd:''
       })
       // 响应式数据,保存校验的提示信息

       let usernameMsg =ref('')
       let userPwdMsg = ref('')
        // 校验用户名的方法

        function checkUsername(){
            // 定义正则

            var username4eg=/@=a-zA-<0-9?{5,10}�/
            // 校验用户名

            if(!username4eg.test(loginUser.username)){
                // 格式不合法

                usernameMsg.value="格式有误"
                return false
            }
            usernameMsg.value="ok"
            return true
        }
        // 校验密码的方法

        function checkUserPwd(){
            // 定义正则

            var password4eg=/@=0-9?{6}�/
             // 校验密码

             if(!password4eg.test(loginUser.userPwd)){
                // 格式不合法

                userPwdMsg.value="格式有误"
                return false
            }
            userPwdMsg.value="ok"
            return true
        }
        // 登录的函数

        async function  login(){
            console.log("发送异步请求")
            let {data} = await reSuest.post("/user/login",loginUser)
            if(data.code == 200){
                alert("登录成功")
                // 更新pinia数据

                sysUser.uid =data.data.loginUser.uid
                sysUser.username =data.data.loginUser.username
                // 跳转到日程查询页

                router.push("/showSchedule")
                
            }else if(data.code == 501){
                alert("用户名有误,请重新输入")
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            }else if(data.code == 503){
                alert("密码有误,请重新输入")
            }else {
                alert("出现未知名错误")
            }
        }
        // 清除表单信息的方法

        function clearForm(){
            loginUser.username=''
            loginUser.userPwd=''
            usernameMsg.value=''
            userPwdMsg.value=''
        }
</script>
<template>
  <div>
    <h3 class="ht">请登录</h3>
        <table class="tab" cellspacing="0px">
            <tr class="ltr">
                <td>请输入账号</td>
                <td>
                    <input class="ipt" 
                    type="text" 
                    v-model="loginUser.username"
                    "blur="checkUsername()">
                    <span id="usernameMsg" v-text="usernameMsg"></span>
                </td>
            </tr>
            <tr class="ltr">
                <td>请输入密码</td>
                <td>
                    <input class="ipt" 
                    type="password" 
                    v-model="loginUser.userPwd"
                    "blur="checkUserPwd()">
                    <span id="userPwdMsg" v-text="userPwdMsg"></span>
                </td>
            </tr>
            <tr class="ltr">
                <td colspan="2" class="buttonContainer">
                    <input class="btn1" type="button" "click="login()" value="登录">
                    <input class="btn1" type="button" "click="clearForm()" value="重
置">
                    <router-link to="/regist">
                      <button class="btn1">去注册</button>
                    </router-link>
                </td>
            </tr>
        </table>
  </div>
</template>
<style scoped>
        .ht{
            text-align: center;
            color: cadetblue;
            font-family: 幼圆;
        }
        .tab{
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服务端खڣ处理方ࡣ，खڣ成功，ଏ֛खڣ用户的信ێ

            width: 500px;
            border: 5px solid cadetblue;
            margin: 0px auto;
            border-radius: 5px;
            font-family: 幼圆;
        }
        .ltr td{
            border: 1px solid  powderblue;
        }
        .ipt{
            border: 0px;
            width: 50%;
        }
        .btn1{
            border: 2px solid powderblue;
            border-radius: 4px;
            width:60px;
            background-color: antiSuewhite;
        }
        #usernameMsg , #userPwdMsg {
            color: gold;
        }
        .buttonContainer{
            text-align: center;
        }
</style>

   /**
     * 用户登录的业务接口

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void login(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {

        // 接收用户请求参数

        // 获取要登录的用户名密码

        SysUser inputUser = 9ebUtil.readJson(reS, SysUser.class);
        // 调用服务层方法,根据用户名查询数据库中是否有一个用户

        SysUser loginUser =userService.findByUsername(inputUser.getUsername());

        4esult result = null;

        if(null == loginUser){
            // 没有根据用户名找到用户,说明用户名有误

            result=4esult.build(null,4esultCodeEnum.USE40AME_E44O4);
        }else if(! 
loginUser.getUserPwd().eSuals(MD5Util.encrypt(inputUser.getUserPwd()))){
            // 用户密码有误,
           result=4esult.build(null,4esultCodeEnum.PASS9O4D_E44O4);
        }else{
            // 登录成功,将用户信息存入session
            reS.getSession().setAttribute("sysUser",loginUser);
            // 登录成功
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router.js中，通过૨由،ԬݏӲ只有खڣ状态下才可以进入showSchedule.vue

            // 将密码请空后,将用户信息响应给客户端

            loginUser.setUserPwd("");
            Map<String,ObLect> data =new HashMap<>();
            data.put("loginUser",loginUser);
            result=4esult.ok(data);
        }

        9ebUtil.writeJson(resp,result);

    }

import {create4outer,create9ebHashHistory} from 'vue-router'
import pinia from '../pinia.Ls'
// 导入pinia数据

import {defineUser} from '../store/userStore.Ls'
let sysUser = defineUser(pinia)
import Login from '../components/Login.vue'
import 4egist from '../components/4egist.vue'
import ShowScedule from '../components/ShowSchedule.vue'

let  router = create4outer({
    history:create9ebHashHistory(),
    routes:=
        {
            path:"/",
            component:Login
        },
        {
            path:"/login",
            component:Login
        },
        {
            path:"/showSchedule",
            component:ShowScedule
        },
        {
            path:"/regist",
            component:4egist
        }
    ?
})
/* 配置路由的前置守卫,在登录状态下才可以范文showSchedule.vue */
router.beforeEach( (to,from,next) =>{
    // 如果是查看日程

    if(to.path=="/showSchedule"){
        // 如果尚未的登录

        if(sysUser.username == ''){
            alert("您尚未登录,请登录后再查看日程")
            next("/login")
        }else{
            // 已经登录 放行

            next()
        }
        // 其他资源 放行

    }else{
        next()
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ܨݤसݺޥठ所ދ 12.2  

ShowSchedule.vue中向后端发送࠵ڑ请求߲ત数据ٷ展示

    }
})
export default router

<script setup>
    /* 引入axios */
    import reSuest from '../utils/reSuest.Ls'
    /* 引入pinia数据 */
    import {defineSchedule} from '../store/scheduleStore.Ls'
    import {defineUser} from '../store/userStore.Ls'
    let schedule = defineSchedule();
    let sysUser = defineUser()
    /* 引入挂载生命周期 */
    import { onMounted,onUpdated,ref,reactive } from 'vue';  
    // 第一次挂载就立刻向后端发送请求,获取最新数据

    onMounted(async function (){
        showSchedule()
    })
    async function showSchedule(){
        let {data} = await reSuest.get("/schedule/findAllSchedule",{params:
{"uid":sysUser.uid}})
        schedule.itemList =data.data.itemList
    }
</script>
<template>
  <div>
    <h3 class="ht">您的日程如下</h3>
<table class="tab" cellspacing="0px">
    <tr class="ltr">
        <th>编号</th>
        <th>内容</th>
        <th>进度</th>
        <th>操作</th>
    </tr>
    <tr class="ltr" v-for="item,index in schedule.itemList" :key="index">
        <td v-text="index+1">
        </td>
        <td>
            <input type="input" v-model="item.title">
        </td>
        <td>
            <input type="radio"   value="1" v-model="item.completed"> 已完成

            <input type="radio"   value="0" v-model="item.completed"> 未完成

        </td>
        <td class="buttonContainer">
             <button class="btn1">删除</button>
            <button class="btn1">保存修改</button>
        </td>
    </tr>
    <tr class="ltr buttonContainer" >
        <td colspan="4">
            <button class="btn1">新增日程</button>
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SysScheduleController中߲ત数据ٷ响应json

        </td>
    </tr>
</table>
  </div>
</template>
<style scoped>
      .ht{
            text-align: center;
            color: cadetblue;
            font-family: 幼圆;
        }
        .tab{
            width: 80%;
            border: 5px solid cadetblue;
            margin: 0px auto;
            border-radius: 5px;
            font-family: 幼圆;
        }
        .ltr td{
            border: 1px solid  powderblue;

        }
        .ipt{
            border: 0px;
            width: 50%;

        }
        .btn1{
            border: 2px solid powderblue;
            border-radius: 4px;
            width:100px;
            background-color: antiSuewhite;

        }
        #usernameMsg , #userPwdMsg {
            color: gold;
        }
        .buttonContainer{
            text-align: center;
        }
</style>

package com.atguigu.schedule.controller;
import com.atguigu.schedule.common.4esult;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import com.atguigu.schedule.service.SysScheduleService;
import com.atguigu.schedule.service.impl.SysScheduleServiceImpl;
import com.atguigu.schedule.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
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SysScheduleService接口和实现类代码

SysScheduleDao接口和实现类代码

"9ebServlet("/schedule/*")
public class SysScheduleController  extends BaseController{
    private SysScheduleService scheduleService =new SysScheduleServiceImpl();
    /**
     * 查询所有日程接口

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void findAllSchedule(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) 
throws ServletException, IOException {
        int uid = Integer.parseInt(reS.getParameter("uid"));
        //  调用服务层方法,查询所有日程

        List<SysSchedule> itemList = scheduleService.findItemListByUid(uid);
        // 将日程信息装入result,转换JSO0给客户端

        Map<String,ObLect> data =new HashMap<>();
        data.put("itemList",itemList);
        9ebUtil.writeJson(resp,4esult.ok(data));
    }
}

package com.atguigu.schedule.service;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import Lava.util.List;
public interface SysScheduleService {
    List<SysSchedule> findItemListByUid(int uid);
}

package com.atguigu.schedule.service.impl;
import com.atguigu.schedule.dao.SysScheduleDao;
import com.atguigu.schedule.dao.impl.SysScheduleDaoImpl;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import com.atguigu.schedule.service.SysScheduleService;
import Lava.util.List;
public class SysScheduleServiceImpl implements SysScheduleService {
    private SysScheduleDao scheduleDao =new SysScheduleDaoImpl();
    "Override
    public List<SysSchedule> findItemListByUid(int uid) {
        return scheduleDao.findItemListByUid(uid);
    }
}

package com.atguigu.schedule.dao;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import Lava.util.List;
public interface SysScheduleDao {
    List<SysSchedule> findItemListByUid(int uid);
}
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ܨݤसݺݘԅ和Ғ׌ 12.3  

ShowSchedule.vue下,为׍Ԇ和修改按୚ে定з件

package com.atguigu.schedule.dao.impl;
import com.atguigu.schedule.dao.BaseDao;
import com.atguigu.schedule.dao.SysScheduleDao;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import Lava.util.List;
public class SysScheduleDaoImpl extends BaseDao implements SysScheduleDao {
    "Override
    public List<SysSchedule> findItemListByUid(int uid) {
        String sSl ="select sid,uid,title, completed from sys_schedule  where uid = ! 
";
        return base3uery(SysSchedule.class,sSl,uid);
    }
}

<script setup>
    /* 引入axios */
    import reSuest from '../utils/reSuest.Ls'
    /* 引入pinia数据 */
    import {defineSchedule} from '../store/scheduleStore.Ls'
    import {defineUser} from '../store/userStore.Ls'
    let schedule = defineSchedule();
    let sysUser = defineUser()
    /* 引入挂载生命周期 */
    import { onMounted,onUpdated,ref,reactive } from 'vue';    
    // 第一次挂载就立刻向后端发送请求,获取最新数据

    onMounted(async function (){
        // 加载完毕后,立刻调用查询数据的方法

        showSchedule()
    })
    async function  showSchedule(){
        let {data} = await reSuest.get("/schedule/findAllSchedule",{params:
{"uid":sysUser.uid}})
        schedule.itemList =data.data.itemList
    }
    // 新增日程

    async function addItem(){
        // 立刻向后端发送一个请求,让后端先为当前用户在数据库中增加一个默认格式的空数据

        let {data} = await reSuest.get("/schedule/addDefaultSchedule",{params:
{"uid":sysUser.uid}})
        if(data.code == 200){
            // 然后调用刷新页面数据方法,立刻获取最新数据

            showSchedule()
        }else{
            alert("添加异常")
        }
    }
    // 更新日程的方法

    async function updateItem(index){
        // 根据索引获取元素      
        // 将元素通过 JSO0串的形式 发送给服务端
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        let {data} =await 
reSuest.post("/schedule/updateSchedule",schedule.itemList=index?)
        if(data.code == 200){
            // 服务端修改完毕后,刷新页面数据

            showSchedule()
        }else{
            alert("更新异常")
        }
    }
</script>

<template>
  <div>
    <h3 class="ht">您的日程如下</h3>
<table class="tab" cellspacing="0px">
    <tr class="ltr">
        <th>编号</th>
        <th>内容</th>
        <th>进度</th>
        <th>操作</th>
    </tr>
    <tr class="ltr" v-for="item,index in schedule.itemList" :key="index">
        <td v-text="index+1">
        </td>
        <td>
            <input type="input" v-model="item.title">
        </td>
        <td>
            <input type="radio"   value="1" v-model="item.completed"> 已完成

            <input type="radio"   value="0" v-model="item.completed"> 未完成

        </td>
        <td class="buttonContainer">
             <button class="btn1">删除</button>
            <button class="btn1" "click="updateItem(index)">保存修改</button>
        </td>
    </tr>
    <tr class="ltr buttonContainer" >
        <td colspan="4">
            <button class="btn1" "click="addItem()">新增日程</button>
        </td>
    </tr>
</table>
  </div>
</template>
<style scoped>

      .ht{
            text-align: center;
            color: cadetblue;
            font-family: 幼圆;
        }
        .tab{
            width: 80%;
            border: 5px solid cadetblue;
            margin: 0px auto;
            border-radius: 5px;
            font-family: 幼圆;
        }
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SysScheduleController处理 新׍和ґ؂修改业务处理接口

        .ltr td{
            border: 1px solid  powderblue;

        }
        .ipt{
            border: 0px;
            width: 50%;

        }
        .btn1{
            border: 2px solid powderblue;
            border-radius: 4px;
            width:100px;
            background-color: antiSuewhite;

        }
        #usernameMsg , #userPwdMsg {
            color: gold;
        }
        .buttonContainer{
            text-align: center;
        }
</style>

package com.atguigu.schedule.controller;
import com.atguigu.schedule.common.4esult;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import com.atguigu.schedule.service.SysScheduleService;
import com.atguigu.schedule.service.impl.SysScheduleServiceImpl;
import com.atguigu.schedule.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
"9ebServlet("/schedule/*")
public class SysScheduleController  extends BaseController{
    private SysScheduleService scheduleService =new SysScheduleServiceImpl();
    /**
     * 向数据库中增加一个新的默认数据的方法

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void addDefaultSchedule(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse 
resp) throws ServletException, IOException {
        int uid = Integer.parseInt(reS.getParameter("uid"));
        //  调用服务层方法,为当前用户新增一个默认空数据

        scheduleService.addDefault(uid);
        9ebUtil.writeJson(resp,4esult.ok(null));
    }
    /**
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SysScheduleService接口和实现类处理业务逻辑

SysScheduleDao接口和实现类操作数据

     * 更新日程业务接口

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void updateSchedule(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) 
throws ServletException, IOException {
        SysSchedule sysSchedule = 9ebUtil.readJson(reS, SysSchedule.class);
        // 调用服务层方法,更新数据

        scheduleService.updateSchedule(sysSchedule);
        // 响应成功

        9ebUtil.writeJson(resp,4esult.ok(null));
    }
}

package com.atguigu.schedule.service;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import Lava.util.List;
public interface SysScheduleService {
    Integer addDefault(int uid);
    Integer updateSchedule(SysSchedule sysSchedule);
}

package com.atguigu.schedule.service.impl;
import com.atguigu.schedule.dao.SysScheduleDao;
import com.atguigu.schedule.dao.impl.SysScheduleDaoImpl;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import com.atguigu.schedule.service.SysScheduleService;
import Lava.util.List;
public class SysScheduleServiceImpl implements SysScheduleService {
    private SysScheduleDao scheduleDao =new SysScheduleDaoImpl();
    "Override
    public Integer addDefault(int uid) {
        return scheduleDao.addDefault(uid);
    }
    "Override
    public Integer updateSchedule(SysSchedule sysSchedule) {
        return scheduleDao.updateSchedule(sysSchedule);
    }
}

package com.atguigu.schedule.dao;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import Lava.util.List;
public interface SysScheduleDao {
    Integer addDefault(int uid);
    Integer updateSchedule(SysSchedule sysSchedule);
}

package com.atguigu.schedule.dao.impl;
import com.atguigu.schedule.dao.BaseDao;
import com.atguigu.schedule.dao.SysScheduleDao;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
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12.5 Ӭୣݺसܨݤ  

ShowSchedule.vue中,为ӭஔ按୚׍Ԇз件

import Lava.util.List;
public class SysScheduleDaoImpl extends BaseDao implements SysScheduleDao {
    "Override
    public Integer addDefault(int uid) {
        String sSl = "insert into sys_schedule value(default,!,'请输入日程',0)";
        return baseUpdate(sSl,uid);
    }
    "Override
    public Integer updateSchedule(SysSchedule sysSchedule) {
        String sSl ="update sys_schedule set title = ! ,completed =  ! where sid =!";
        return 
baseUpdate(sSl,sysSchedule.getTitle(),sysSchedule.getCompleted(),sysSchedule.getSid())
;
    }
}

<script setup>
    /* 引入axios */
    import reSuest from '../utils/reSuest.Ls'
    /* 引入pinia数据 */
    import {defineSchedule} from '../store/scheduleStore.Ls'
    import {defineUser} from '../store/userStore.Ls'
    let schedule = defineSchedule();
    let sysUser = defineUser()
    /* 引入挂载生命周期 */
    import { onMounted,onUpdated,ref,reactive } from 'vue';
    
    // 第一次挂载就立刻向后端发送请求,获取最新数据

    onMounted(async function (){
        // 加载完毕后,立刻调用查询数据的方法

        showSchedule()
    })
    async function  showSchedule(){
        let {data} = await reSuest.get("/schedule/findAllSchedule",{params:
{"uid":sysUser.uid}})
        schedule.itemList =data.data.itemList
    }
    // 新增日程

    async function addItem(){
        // 立刻向后端发送一个请求,让后端先为当前用户在数据库中增加一个默认格式的空数据

        let {data} = await reSuest.get("/schedule/addDefaultSchedule",{params:
{"uid":sysUser.uid}})
        if(data.code == 200){
            // 然后调用刷新页面数据方法,立刻获取最新数据

            showSchedule()
        }else{
            alert("添加异常")
        }
    }
    // 更新日程的方法

    async function updateItem(index){
        // 根据索引获取元素       
        // 将元素通过 JSO0串的形式 发送给服务端
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        let {data} =await 
reSuest.post("/schedule/updateSchedule",schedule.itemList=index?)
        if(data.code = 200){
            // 服务端修改完毕后,刷新页面数据

            showSchedule()
        }else{
            alert("更新异常")
        }

    }
    // 删除日程的方法

    async function removeItem(index){
        // 弹窗提示是否删除

        if(confirm("确定要删除该条数据")){
            // 根据索引获取要删除的item的id
            let sid = schedule.itemList=index?.sid
            // 向服务端发送请求删除元素

            let{data} = await reSuest.get("/schedule/removeSchedule",{params:
{"sid":sid}})
            //根据业务码判断删除是否成功

            if(data.code == 200){
                // 删除成功,更新数据

                showSchedule()
            }else{
                // 删除失败,提示失败

                alert("删除失败")
            }
        }
    }
</script>

<template>
  <div>
    <h3 class="ht">您的日程如下</h3>
<table class="tab" cellspacing="0px">
    <tr class="ltr">
        <th>编号</th>
        <th>内容</th>
        <th>进度</th>
        <th>操作</th>
    </tr>
    <tr class="ltr" v-for="item,index in schedule.itemList" :key="index">
        <td v-text="index+1">
        </td>
        <td>
            <input type="input" v-model="item.title">
        </td>
        <td>
            <input type="radio"   value="1" v-model="item.completed"> 已完成

            <input type="radio"   value="0" v-model="item.completed"> 未完成

        </td>
        <td class="buttonContainer">
             <button class="btn1"  "click="removeItem(index)">删除</button>
            <button class="btn1" "click="updateItem(index)">保存修改</button>
        </td>
    </tr>
    <tr class="ltr buttonContainer" >
        <td colspan="4">
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SysScheduleController中ࢍԆӭஔ业务接口

            <button class="btn1" "click="addItem()">新增日程</button>
        </td>

    </tr>
</table>
  </div>
</template>
<style scoped>

      .ht{
            text-align: center;
            color: cadetblue;
            font-family: 幼圆;
        }
        .tab{
            width: 80%;
            border: 5px solid cadetblue;
            margin: 0px auto;
            border-radius: 5px;
            font-family: 幼圆;
        }
        .ltr td{
            border: 1px solid  powderblue;

        }
        .ipt{
            border: 0px;
            width: 50%;

        }
        .btn1{
            border: 2px solid powderblue;
            border-radius: 4px;
            width:100px;
            background-color: antiSuewhite;
        }
        #usernameMsg , #userPwdMsg {
            color: gold;
        }
        .buttonContainer{
            text-align: center;
        }
</style>

package com.atguigu.schedule.controller;
import com.atguigu.schedule.common.4esult;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import com.atguigu.schedule.service.SysScheduleService;
import com.atguigu.schedule.service.impl.SysScheduleServiceImpl;
import com.atguigu.schedule.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
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SysScheduleServiceك处理ӭஔ业务的接口和实现类

SysScheduleDao操作数据库的接口和实现类

import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
"9ebServlet("/schedule/*")
public class SysScheduleController  extends BaseController{
    private SysScheduleService scheduleService =new SysScheduleServiceImpl();
    /**
     * 删除日程业务接口

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void removeSchedule(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) 
throws ServletException, IOException {
        // 获取要删除的日程id
        int sid = Integer.parseInt(reS.getParameter("sid"));
        // 调用服务层方法,删除日程

        scheduleService.removeSchedule(sid);
        // 响应200
        9ebUtil.writeJson(resp,4esult.ok(null));
    }
}

package com.atguigu.schedule.service;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import Lava.util.List;
public interface SysScheduleService {
    Integer removeSchedule(int sid);
}

package com.atguigu.schedule.service.impl;
import com.atguigu.schedule.dao.SysScheduleDao;
import com.atguigu.schedule.dao.impl.SysScheduleDaoImpl;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import com.atguigu.schedule.service.SysScheduleService;
import Lava.util.List;
public class SysScheduleServiceImpl implements SysScheduleService {
    private SysScheduleDao scheduleDao =new SysScheduleDaoImpl();
    "Override
    public Integer removeSchedule(int sid) {
        return scheduleDao.removeBySid(sid);
    }
}

package com.atguigu.schedule.dao;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import Lava.util.List;
public interface SysScheduleDao {
    Integer removeBySid(int sid);
}
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ԜЅ澝Element-plusঐѝٿ  

13.1 Element-plus介ঔ  

Element Plus 是一ׂ׬于 Vue 3 的开源 UI ু件库，是由楝了么前端֝஄开发的ԟ级࣍本 Element 
UI。Element Plus 提供了Йئ的 UI ু件、ޣ于使用的 API 接口和ࡴࢲ的主ொ定Ӳ功能，可以ٮ助
开发者快ବ构ڏ高质୏的 Web 应用程序。

Element Plus ܴݵ按需Ԇ载，Ќ不҉૓于任何আІ方 CSS 库，它可以ૹ֪ߠ集成到任何 Vue.js 项目
中。Element Plus 的文档ԝ分ޱࢎ，提供了各种ু件的使用方ࡣ和示例代码，方Ҏ开发者快ବ上
手。
Element Plus 目前ٝ৆ݐӟ了大୏的常用 UI ু件，如按୚、੮单、੮格、对话框、选项Ԫ等，י࠴
ଐ提供了一些高级ু件，如ߊޙ选择器、时୿选择器、级联选择器、ֲ࢝、ோ਩选择器等。଑些ু
件具有一ਚ的设计和可ழ的代码质୏，可以为开发者提供६定的使用体௠。
与 Element UI 相比，Element Plus ୊用了现代化的技术架构和更Ԇ先进的设计理念，同时具备更好
的性能和更好的Ӄؠ性。Element Plus 的更新ଙ代Э更Ԇைয，可以为开发者提供更好的使用体௠
和更ך的功能特性。
Element Plus 可以在ܴݵ ES2018  和 ResizeObserver  的浏览器上运行。 如果ेۓ实需要࣍ޛܴݵ
本的浏览器，请自行ࢍԆ Babel  和相应的 Polyfill 
ؒ网 https://element-plus.gitee.io/zh-CN/
由于 Vue 3 不Ӈܴݵ IE11，Element Plus Э不Ӈܴݵ IE 浏览器。

 

13.2 Element-plusҴୈ҅ߥ  

1 ӕ备vite项目：

package com.atguigu.schedule.dao.impl;
import com.atguigu.schedule.dao.BaseDao;
import com.atguigu.schedule.dao.SysScheduleDao;
import com.atguigu.schedule.poLo.SysSchedule;
import Lava.util.List;
public class SysScheduleDaoImpl extends BaseDao implements SysScheduleDao {
    "Override
    public Integer removeBySid(int sid) {
        String sSl ="delete from sys_schedule where sid = !";
        return baseUpdate(sSl,sid);
    }
}

npm create vite  // 注意选择 vue+typeScript
npm install 
npm install vue-router"4 --save
npm install pinia
npm install axios
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2 安装element-plus：

3 完ږޅ入element-plus：

main.js

4 入୹ࠄ例：

App.vue

5 կ动ࡹડ：

npm install element-plus

import { createApp } from 'vue'
//导入element-plus相关内容

import ElementPlus from 'element-plus'
import 'element-plus/dist/index.css'
import App from './App.vue'
const app = createApp(App)
app.use(ElementPlus)
app.mount('#app')

<script setup>
  import { ref } from 'vue'
  const value = ref(true)
</script>
<template>
  <div>
    <!-- 直接使用element-plus组件即可 -->
    <el-button>按钮</el-button>
    <br>
    <el-switch
      v-model="value"
      size="large"
      active-text="Open"
      inactive-text="Close"
    />
    <br />
    <el-switch v-model="value" active-text="Open" inactive-text="Close" />
    <br />
    <el-switch
      v-model="value"
      size="small"
      active-text="Open"
      inactive-text="Close"
    />
  </div>
</template>
<style scoped>
</style>

npm run dev
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13.3 Element-plus࣐ٮঐѝ  

https://element-plus.gitee.io/zh-CN/component/button.html
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第Ҷ章 ޻עڲ஍ࣹڏՆ  

一 ஍ࣹ简介  

ЎԆ简介޻עڲ 1.1  

微ߚף新஁发٢和浏览平台，主要ԕխ业务如下：

用户功能

ӆ功能ࡨ
खڣ功能

新஁ߚף

新஁的分页浏览
通过߶ொ关୰ݜ؁ফ新஁
߲र新஁દە
新஁的修改和ӭஔ

Ӳݏஒߓ

用户只能修改和自己发٢的ߚף新஁

1.2 技术栈介ঔ  

前端技术栈：

ES6作为ׂॅJSધࡣ；
nodejs用于运行环境；
npm用于项目҉૓঒理工具；
Vite用于项目的构ڏ架工具；
Vue3用于项目数据的䅒߯框架；
Axios用于前后端数据的交互；
Router用于页面的૩૴；
Pinia用于؂ҥ用户的数据；
LocalStorage作为用户߻௠token的؂ҥ手段；
Element-Plus提供ু件；

后端技术栈：

JAVA作为开发ધઈ，࣍本为JDK17；
Tomcat作为服务ؠ器，࣍本为10.1.7；
MySQL8用于项目؂ҥ数据；
Servlet用于ݏӲك实现前后端数据交互；
JDBC用于实现数据的CURD；
Druid用于提供数据源的କ接ࡐ；
MD5用于用户إ码的Ԇإ；
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Jwt用于token的ࣿ成和߻௠；
Jackson用于૴݅JSON；
Filter用于用户ख߻ڣ௠和跨ֿ处理；
Lombok用于处理实体类；

1.3 Ԅৗىठ  

：ফݜێ首页信ߚף

खڣ功能：
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：ӆ功能ࡨ

：Ӳ功能ݏஒߓ
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发ߚף٢功能：

修改ߚף功能：
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ӭஔߚף功能：

з 前端஍ࣹڎ݀׊ࢺ  
解压前端项目代码ݹ؂ٷ到्द的ՠଠѹ৥

 

使用vscode۸开工程
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进入项目后۸开集成终端或者在src上՘Ӡ选择在集成终端中۸开

通过 npm run devկ动前端项目

Ѕ 后端஍ࣹڎ݀׊ࢺ  

הӔٿܨݤ 3.1  

news_users  用户੮：
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news_type  新஁类型੮：

news_headline  新஁信ێ੮：

数据库ӫڏSQL：

中的top_news.sql文件即可މ入资ح

஍ࣹڎ݀ 3.2  

3.2.1 ӪڎWEB஍ࣹ  
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Ҵ҈ઢج 3.2.2  

3.2.3 ӔהԔগ߄  
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controller ݏӲك代码,主要由Servletু成；
service     服务ك代码,主要用于处理业务逻辑；
dao          数据ઘ୼ك,主要用户定У对于各个੮格的CURD的方ࡣ；
pojo         实体类ك,主要用于ݹ؂和数据库对应的实体类以及一些VO对઻；
util           工具类ԕ,主要用ݹ؂一些工具类；
common  Ҹ共ԕ,主要用户ݹ؂一些其他Ҹ共代码；
filters       过ࢡ器ԕ,Ћ୹用于ݹ؂一些过ࢡ器；
test          ࡹડ代码ԕ,Ћ୹用于定У一些ࡹડ的功能代码,上ি前应该ӭ݊,后ߊ用maven可以自动处
理݊；

3.3 Ӕٖהҿ६  

式६ߡ੐ਇڀտࠖڐ 3.3.1  

Result类

package com.atguigu.headline.common;
/**
 * 全局统一返回结果类

 */
public class 4esult<T> {
    // 返回码

    private Integer code;
    // 返回消息

    private String message;
    // 返回数据

    private T data;
    public 4esult(){}
    // 返回数据

    protected static <T> 4esult<T> build(T data) {
        4esult<T> result = new 4esult<T>();
        if (data != null)
            result.setData(data);
        return result;
    }
    public static <T> 4esult<T> build(T body, Integer code, String message) {
        4esult<T> result = build(body);
        result.setCode(code);
        result.setMessage(message);
        return result;
    }
    public static <T> 4esult<T> build(T body, 4esultCodeEnum resultCodeEnum) {
        4esult<T> result = build(body);
        result.setCode(resultCodeEnum.getCode());
        result.setMessage(resultCodeEnum.getMessage());
        return result;
    }
    /**
     * 操作成功

     * "param data  baseCategory1List
     * "param <T>
     * "return
     */
    public static<T> 4esult<T> ok(T data){
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ResultCodeEnum ߦР类

        4esult<T> result = build(data);
        return build(data, 4esultCodeEnum.SUCCESS);
    }
    public 4esult<T> message(String msg){
        this.setMessage(msg);
        return this;
    }
    public 4esult<T> code(Integer code){
        this.setCode(code);
        return this;
    }
    public Integer getCode() {
        return code;
    }
    public void setCode(Integer code) {
        this.code = code;
    }
    public String getMessage() {
        return message;
    }
    public void setMessage(String message) {
        this.message = message;
    }
    public T getData() {
        return data;
    }
    public void setData(T data) {
        this.data = data;
    }
}

package com.atguigu.headline.common;
/**
 * 统一返回结果状态信息类

 */
public enum 4esultCodeEnum {

    SUCCESS(200,"success"),
    USE40AME_E44O4(501,"usernameError"),
    PASS9O4D_E44O4(503,"passwordError"),
    0OTLOGI0(504,"notLogin"),
    USE40AME_USED(505,"user0ameUsed")
    ;

    private Integer code;
    private String message;
    private 4esultCodeEnum(Integer code, String message) {
        this.code = code;
        this.message = message;
    }
    public Integer getCode() {
        return code;
    }
    public String getMessage() {
        return message;
    }
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3.3.2 MD5ԅٖؤҿ६  

3.3.3 JDBCUtil૤ٖ࠱ܯҿ६  

}

package com.atguigu.headline.util;
import Lava.security.MessageDigest;
import Lava.security.0oSuchAlgorithmException;
public final class MD5Util {
    public static String encrypt(String strSrc) {
        try {
            char hexChars=? = { '0', '1', '2', '3', '4', '5', '6', '7', '8',
                    '9', 'a', 'b', 'c', 'd', 'e', 'f' };
            byte=? bytes = strSrc.getBytes();
            MessageDigest md = MessageDigest.getInstance("MD5");
            md.update(bytes);
            bytes = md.digest();
            int L = bytes.length;
            char=? chars = new char=L * 2?;
            int k = 0;
            for (int i = 0; i < bytes.length; i++) {
                byte b = bytes=i?;
                chars=k++? = hexChars=b >>> 4 � 0xf?;
                chars=k++? = hexChars=b � 0xf?;
            }
            return new String(chars);
        } catch (0oSuchAlgorithmException e) {
            e.printStackTrace();
            throw new 4untimeException("MD5加密出错！！+" + e);
        }
    }
}

package com.atguigu.headline.util;
import com.alibaba.druid.pool.DruidDataSourceFactory;
import Lavax.sSl.DataSource;
import Lava.io.IOException;
import Lava.io.InputStream;
import Lava.sSl.Connection;
import Lava.sSl.S3LException;
import Lava.util.Properties;
public class JDBCUtil {
    private static ThreadLocal<Connection> threadLocal =new ThreadLocal<>();
    private static DataSource dataSource;
    // 初始化连接池

    static{
        // 可以帮助我们读取.properties配置文件

        Properties properties =new Properties();
        InputStream resourceAsStream = 
JDBCUtil.class.getClassLoader().get4esourceAsStream("Ldbc.properties");
        try {
            properties.load(resourceAsStream);
            dataSource = DruidDataSourceFactory.createDataSource(properties);
        } catch (IOException e) {
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Ԇjdbc.properties୆৥文件ࢍ

3.3.4 JwtHelperٖҿ६  

            throw new 4untimeException(e);
        }
    }
    /*1 向外ᨀ供连接池的方法*/
    public static DataSource getDataSource(){
        return dataSource;
    }
    /*2 向外ᨀ供连接的方法*/
    public static Connection getConnection(){
        Connection connection = threadLocal.get();
        if (null == connection) {
            try {
                connection = dataSource.getConnection();
            } catch (S3LException e) {
                throw new 4untimeException(e);
            }
            threadLocal.set(connection);
        }

        return connection;
    }
    /*定义一个归还连接的方法 (解除和ThreadLocal之间的关联关系) */
    public static void releaseConnection(){
        Connection connection = threadLocal.get();
        if (null != connection) {
            threadLocal.remove();
            // 把连接设置回自动ᨀ交的连接

            try {
                connection.setAutoCommit(true);
                // 自动归还到连接池

                connection.close();
            } catch (S3LException e) {
                throw new 4untimeException(e);
            }
        }
    }
}

driverClass0ame=com.mysSl.cL.Ldbc.Driver
url=Ldbc:mysSl://localhost:3306/top_news
username=root
password=root
initialSize=5
maxActive=10
max9ait=1000

package com.atguigu.headline.util;
import com.alibaba.druid.util.StringUtils;
import io.Lsonwebtoken.*;
import Lava.util.Date;
public class JwtHelper {
    private static long tokenExpiration = 24*60*60*1000;
    private static String tokenSign-ey = "123456";
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3.3.5 JSONૃܦ的WEBUtilٖҿ६  

    //生成token字符串

    public static String createToken(Long userId) {
        String token = Jwts.builder()

                .setSubLect("YYGH-USE4")
                .setExpiration(new Date(System.currentTimeMillis() + tokenExpiration))
                .claim("userId", userId)
                .sign9ith(SignatureAlgorithm.HS512, tokenSign-ey)
                .compress9ith(CompressionCodecs.G<IP)
                .compact();
        return token;
    }
    //从token字符串获取userid
    public static Long getUserId(String token) {
        if(StringUtils.isEmpty(token)) return null;
        Jws<Claims> claimsJws = 
Jwts.parser().setSigning-ey(tokenSign-ey).parseClaimsJws(token);
        Claims claims = claimsJws.getBody();
        Integer userId = (Integer)claims.get("userId");
        return userId.longValue();
    }
    //判断token是否有效

    public static boolean isExpiration(String token){
        try {
            boolean isExpire = Jwts.parser()
                    .setSigning-ey(tokenSign-ey)
                    .parseClaimsJws(token)
                    .getBody()
                    .getExpiration().before(new Date());
            //没有过期，有效，返回false
            return isExpire;
        }catch(Exception e) {
            //过期出现异常，返回true
            return true;
        }
    }
}

package com.atguigu.headline.util;
import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.fasterxml.Lackson.databind.ObLectMapper;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.Buffered4eader;
import Lava.io.IOException;
import Lava.text.SimpleDateFormat;
public class 9ebUtil {
    private static ObLectMapper obLectMapper;
    // 初始化obLectMapper
    static{
        obLectMapper=new ObLectMapper();
        // 设置JSO0和ObLect转换时的时间日期格式

        obLectMapper.setDateFormat(new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss"));
    }
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3.4 Ӕה՞ق的ܯՌ和实现६  

3.4.1 Ӕה实Ѽ६和VOتઊ  

NewsUser：

NewsType：

    // 从请求中获取JSO0串并转换为ObLect
    public static <T> T readJson(HttpServlet4eSuest reSuest,Class<T> clazz){
        T t =null;
        Buffered4eader reader = null;
        try {
            reader = reSuest.get4eader();
            StringBuffer buffer =new StringBuffer();
            String line =null;
            while((line = reader.readLine())!= null){
                buffer.append(line);
            }
            t= obLectMapper.readValue(buffer.toString(),clazz);
        } catch (IOException e) {
            throw new 4untimeException(e);
        }
        return t;
    }
    // 将4esult对象转换成JSO0串并放入响应对象

    public static void writeJson(HttpServlet4esponse response, 4esult result){
        response.setContentType("application/Lson;charset=UTF-8");
        try {
            String Lson = obLectMapper.writeValueAsString(result);
            response.get9riter().write(Lson);
        } catch (IOException e) {
            throw new 4untimeException(e);
        }
    }
}

package com.atguigu.headline.poLo;
import lombok.AllArgsConstructor;
import lombok.Data;
import lombok.0oArgsConstructor;
import Lava.io.Serializable;
"AllArgsConstructor
"0oArgsConstructor
"Data
public class 0ewsUser implements Serializable {
    private Integer uid;
    private String username;
    private String userPwd;
    private String nick0ame;
}
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NewsHeadline：

HeadlineQueryVo：

HeadlinePageVo：

package com.atguigu.headline.poLo;
import lombok.AllArgsConstructor;
import lombok.Data;
import lombok.0oArgsConstructor;
import Lava.io.Serializable;
"AllArgsConstructor
"0oArgsConstructor
"Data
public class 0ewsType implements Serializable {
    private Integer tid;
    private String tname;
}

package com.atguigu.headline.poLo;
import lombok.AllArgsConstructor;
import lombok.Data;
import lombok.0oArgsConstructor;
import Lava.io.Serializable;
import Lava.util.Date;
"AllArgsConstructor
"0oArgsConstructor
"Data
public class 0ewsHeadline implements Serializable {
    private Integer hid;
    private String title;
    private String article;
    private Integer type;
    private Integer publisher;
    private Integer pageViews;
    private Date createTime;
    private Date updateTime;
    private Integer isDeleted;
}

package com.atguigu.headline.poLo.vo;
import lombok.AllArgsConstructor;
import lombok.Data;
import lombok.0oArgsConstructor;
import Lava.io.Serializable;
"AllArgsConstructor
"0oArgsConstructor
"Data
public class Headline3ueryVo implements Serializable {
    private String key9ords;
    private Integer type ;
    private Integer page0um;
    private Integer pageSize;
}
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HeadlineDetailVo：

3.4.2 DAOܯقՌ和实现६  

BaseDaoׂॅ类,د装了Ҹ共的߲ત方ࡣ和Ҹ共的׍ӭ改方ࡣ：

package com.atguigu.headline.poLo.vo;
import lombok.AllArgsConstructor;
import lombok.Data;
import lombok.0oArgsConstructor;
import Lava.io.Serializable;
"AllArgsConstructor
"0oArgsConstructor
"Data
public class HeadlinePageVo implements Serializable {
    private Integer hid;
    private String title;
    private Integer type;
    private Integer pageViews;
    private Long pastHours;
    private Integer publisher;
}

package com.atguigu.headline.poLo.vo;
import lombok.AllArgsConstructor;
import lombok.Data;
import lombok.0oArgsConstructor;
import Lava.io.Serializable;
"AllArgsConstructor
"0oArgsConstructor
"Data
public class HeadlineDetailVo implements Serializable {
    private Integer hid;
    private String title;
    private String article;
    private Integer type;
    private String type0ame;
    private Integer pageViews;
    private Long pastHours;
    private Integer publisher;
    private String author;
}
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注意,所有的Dao接口的实现类都要继承BaseDao

package com.atguigu.headline.dao;
import com.atguigu.headline.util.JDBCUtil;
import Lava.lang.reflect.Field;
import Lava.sSl.*;
import Lava.time.LocalDateTime;
import Lava.util.ArrayList;
import Lava.util.List;
public class BaseDao {
    // 公共的查询方法  返回的是单个对象

    public <T> T base3ueryObLect(Class<T> clazz, String sSl, ObLect ... args) {
        T t = null;
        Connection connection = JDBCUtil.getConnection();
        PreparedStatement preparedStatement = null;
        4esultSet resultSet = null;
        int rows = 0;
        try {
            // 准备语句对象

            preparedStatement = connection.prepareStatement(sSl);
            // 设置语句上的参数

            for (int i = 0; i < args.length; i++) {
                preparedStatement.setObLect(i + 1, args=i?);
            }

            // 执行 查询

            resultSet = preparedStatement.execute3uery();
            if (resultSet.next()) {
                t = (T) resultSet.getObLect(1);
            }
        } catch (Exception e) {
            throw new 4untimeException(e);
        } finally {
            if (null != resultSet) {
                try {
                    resultSet.close();
                } catch (S3LException e) {
                    throw new 4untimeException(e);
                }
            }
            if (null != preparedStatement) {
                try {
                    preparedStatement.close();
                } catch (S3LException e) {
                    throw new 4untimeException(e);
                }

            }
            JDBCUtil.releaseConnection();
        }
        return t;
    }
    // 公共的查询方法  返回的是对象的集合

    public <T> List<T> base3uery(Class clazz, String sSl, ObLect ... args){
        List<T> list =new ArrayList<>();
        Connection connection = JDBCUtil.getConnection();
        PreparedStatement preparedStatement=null;
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        4esultSet resultSet =null;
        int rows = 0;
        try {
            // 准备语句对象

            preparedStatement = connection.prepareStatement(sSl);
            // 设置语句上的参数

            for (int i = 0; i < args.length; i++) {
                preparedStatement.setObLect(i+1,args=i?);
            }

            // 执行 查询

            resultSet = preparedStatement.execute3uery();

            4esultSetMetaData metaData = resultSet.getMetaData();
            int columnCount = metaData.getColumnCount();

            // 将结果集通过反射封装成实体类对象

            while (resultSet.next()) {
                // 使用反射实例化对象

                ObLect obL =clazz.getDeclaredConstructor().newInstance();

                for (int i = 1; i <= columnCount; i++) {
                    String column0ame = metaData.getColumnLabel(i);
                    ObLect value = resultSet.getObLect(column0ame);
                    // 处理datetime类型字段和Lava.util.Data转换问题

                    if(value.getClass().eSuals(LocalDateTime.class)){
                        value= Timestamp.valueOf((LocalDateTime) value);
                    }
                    Field field = clazz.getDeclaredField(column0ame);
                    field.setAccessible(true);
                    field.set(obL,value);
                }

                list.add((T)obL);
            }

        } catch (Exception e) {
            throw new 4untimeException(e);
        } finally {
            if (null !=resultSet) {
                try {
                    resultSet.close();
                } catch (S3LException e) {
                    throw new 4untimeException(e);
                }
            }
            if (null != preparedStatement) {
                try {
                    preparedStatement.close();
                } catch (S3LException e) {
                    throw new 4untimeException(e);
                }
            }
            JDBCUtil.releaseConnection();
        }
        return list;
    }    
    // 通用的增删改方法
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Daoك的所有接口：

Daoك所有实现类：

    public int baseUpdate(String sSl,ObLect ... args) {
        // 获取连接

        Connection connection = JDBCUtil.getConnection();
        PreparedStatement preparedStatement=null;
        int rows = 0;
        try {
            // 准备语句对象

            preparedStatement = connection.prepareStatement(sSl);
            // 设置语句上的参数

            for (int i = 0; i < args.length; i++) {
                preparedStatement.setObLect(i+1,args=i?);
            }

            // 执行 增删改 executeUpdate
            rows = preparedStatement.executeUpdate();
            // 释放资源(可选)
        } catch (S3LException e) {
            throw new 4untimeException(e);
        } finally {
            if (null != preparedStatement) {
                try {
                    preparedStatement.close();
                } catch (S3LException e) {
                    throw new 4untimeException(e);
                }
            }
            JDBCUtil.releaseConnection();
        }
        // 返回的是影响数据库记录数

        return rows;
    }
}

package com.atguigu.headline.dao;
public interface 0ewsHeadLineDao {   
}

package com.atguigu.headline.dao;
public interface 0ewsTypeDao {   
}

package com.atguigu.headline.dao;
public interface 0ewsUserDao {
}

package com.atguigu.headline.dao.impl;
import com.atguigu.headline.dao.BaseDao;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsHeadLineDao;
public class 0ewsHeadlineDaoImpl extends BaseDao implements 0ewsHeadLineDao{    
}
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3.4.3 ServiceܯقՌ和实现६  

Serviceك所有接口:

Serviceك所有实现类:

package com.atguigu.headline.dao.impl;
import com.atguigu.headline.dao.BaseDao;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsTypeDao;
public class 0ewsTypeDaoImpl extends BaseDao implements 0ewsTypeDao{    
}

package com.atguigu.headline.dao.impl;
import com.atguigu.headline.dao.BaseDao;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsUserDao;
public class 0ewsUserDaoImpl extends BaseDao implements 0ewsUserDao{
}

package com.atguigu.headline.service;
public interface 0ewsHeadlineService {  
}

package com.atguigu.headline.service;
public interface 0ewsTypeService {
    List<0ewsType> findAll();
}

package com.atguigu.headline.service;
public interface 0ewsUserService {   
}

package com.atguigu.headline.service.impl;
import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
public class 0ewsHeadlineServiceImpl  implements 0ewsHeadlineService {
}

package com.atguigu.headline.service.impl;
import com.atguigu.headline.service.0ewsTypeService;
public class 0ewsTypeServiceImpl implements 0ewsTypeService {
}
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3.4.4 ControllerܯقՌ和实现६  

BaseController 用于将૨ڬ关联到处理方ࡣ的ׂॅݏӲ器：

所有的Controller都要继承该类

所有的Controller类：

package com.atguigu.headline.service.impl;
import com.atguigu.headline.service.0ewsUserService;
public class 0ewsUserServiceImpl implements 0ewsUserService {
}

package com.atguigu.headline.controller;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.lang.reflect.Method;
public class BaseController extends HttpServlet {
    "Override
    protected void service(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 响应的MIME类型和乱码问题

        resp.setContentType("application/Lson;charset=UTF-8");

        String reSuestU4I = reS.get4eSuestU4I();
        String=? split = reSuestU4I.split("/");
        String method0ame =split=split.length-1?;
        // 通过反射获取要执行的方法

        Class clazz = this.getClass();
        try {
            Method 
method=clazz.getDeclaredMethod(method0ame,HttpServlet4eSuest.class,HttpServlet4esponse
.class);
            // 设置方法可以访问

            method.setAccessible(true);
            // 通过反射执行代码

            method.invoke(this,reS,resp);
        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
            throw new 4untimeException(e.getMessage());
        }
    }
}

package com.atguigu.headline.controller;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
"9ebServlet("/headline/*")
public class 0ewsHeadlineController extends BaseController {   
}
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֗ࢂCORS૚־Նશڏ 3.5  

CrosFilter过ࢡ器：

未来我们使用框架,फ接用一个±CrossOrigin 就可以解决跨ֿ୼ொ了。

֙ PostMan࡚ੰٖҿ  

package com.atguigu.headline.controller;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
"9ebServlet("/type/*")
public class 0ewsTypeController {    
}

package com.atguigu.headline.controller;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
"9ebServlet("/user/*")
public class 0ewsUserController extends BaseController{    
}

package com.atguigu.headline.controller;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
"9ebServlet("/portal/*")
public class PortalController extends BaseController{   
}

package com.atguigu.headline.filters;
import Lakarta.servlet.*;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebFilter;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
"9ebFilter("/*")
public class CrosFilter implements Filter {
    "Override
    public void doFilter(Servlet4eSuest servlet4eSuest, Servlet4esponse 
servlet4esponse, FilterChain filterChain) throws IOException, ServletException {
        HttpServlet4esponse response = (HttpServlet4esponse) servlet4esponse;
        HttpServlet4eSuest reSuest =(HttpServlet4eSuest) servlet4eSuest;
        response.setHeader("Access-Control-Allow-Origin", "*");
        response.setHeader("Access-Control-Allow-Methods", "POST, GET, OPTIO0S, 
DELETE, HEAD");
        response.setHeader("Access-Control-Max-Age", "3600");
        response.setHeader("Access-Control-Allow-Headers", "access-control-allow-
origin, authority, content-type, version-info, :-4eSuested-9ith");
        // 非预检请求,放行即可,预检请求,则到此结束,不需要放行

        if(!reSuest.getMethod().eSualsIgnoreCase("OPTIO0S")){
            filterChain.doFilter(servlet4eSuest, servlet4esponse);
        }
    }
}
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4.1 ьСފPostMan  

Postman是一个 ，在ҟ接口ࡹડ的时Ҙ，Postman相ڢ于一个客户端，它可以模ܧ用
户发起的各类HTTP请求，将请求数据发送至服务端,获Ո对应的响应结果,，ђ৲௠ચ响应中的结果
数据是ի和௄ߊқ相ԙ୆，ेٷґ开发ы员能ל及时处理接口中的bug，进৲ґચфս上ি之后的
६定性和安Ҷ性。 它主要是用来模ܧ各种HTTP请求的(如:GET/POST/DELETE/PUT..等等，Postman与
浏览器的Ԛ别在于有的浏览器不能输ӟJson格式，৲Postman更फ઀接口ଏ֛的结果。 

4.2 㓓С،ੇPostMan  

ؒ网下载֪֭: https://www.getpostman.com  ,或者使用资މ中提供的安装ԕ；
安装过程简单,一૨next即可；
আ一ࠩկ动postman ѫ要求输入用户դ和إ码，如果࡚有的话，关୻，Ӈࠩկ动就可以फ接进入了 
；

4.3 㓓С࣐҄PostMan  

կ动PostMan后，ӫڏ一个collection，在该collection下Ћ୹ݹ؂和微ߚף项目相关的ࡹડ：

ӫڏ完ࡂ后，׍Ԇ新的接口ࡹડ：
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：ێ等信ؠՀ数、请求体ӄ、ڬડ的接口相关的૨ࡹ写要׊

：ડࡹ方Ҏ后续ச时Ӈࠩ，ડ进行ґ؂ࡹ后，可以选择将该接口的ࡂડ完ࡹ
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л ࣦࡉڢӅԄৗ  

਽Ԥܶ交ڢࣦ 5.1  

需求ݔଚ：用户在客户端输入用户դإ码ٷ向后端提交，后端根据用户դ和إ码Ӯލखڣ是ի成
功，用户有ન或者إ码有ન响应不同的提示信ێ。

uri：user/login

请求方式：POST
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请求Հ数：

响应示例：

खڣ成功

用户դ有ન

码有નإ

后端代码：

NewsUserController

{
    "username":"zhangsan", //用户名

    "userPwd":"123456"     //明文密码

}

{
    "code":"200",         // 成功状态码 
    "message":"success"   // 成功状态᧿述

    "data":{
        "token":"... ..." // 用户id的token
    }
}

{
    "code":"501",
    "message":"用户名有误"
    "data":{}
}

{
    "code":"503",
    "message":"密码有误"
    "data":{}
}

package com.atguigu.headline.controller;
import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.atguigu.headline.common.4esultCodeEnum;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
import com.atguigu.headline.service.0ewsUserService;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsUserServiceImpl;
import com.atguigu.headline.util.JwtHelper;
import com.atguigu.headline.util.MD5Util;
import com.atguigu.headline.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.Map;
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"9ebServlet("/user/*")
public class 0ewsUserController extends BaseController{
    private 0ewsUserService newsUserService =new 0ewsUserServiceImpl();
     /**
     * 登录接口

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void login(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        0ewsUser newsUser = 9ebUtil.readJson(reS, 0ewsUser.class);

        4esult result =null;
        0ewsUser login0ewsUser 
=newsUserService.findByUser0ame(newsUser.getUsername());
        // 判断用户名

        if (null != login0ewsUser) {
            // 判断密码

           
 if(login0ewsUser.getUserPwd().eSuals(MD5Util.encrypt(newsUser.getUserPwd()))){
                // 密码正确

                Map<String,ObLect> data =new HashMap<>();
                // 生成token口令

                String token = 
JwtHelper.createToken(login0ewsUser.getUid().longValue());
                // 封装数据map
                data.put("token",token);
                // 封装结果

                result=4esult.ok(data);
            }else{
                // 封装密码错误结果

                result=4esult.build(null, 4esultCodeEnum.PASS9O4D_E44O4);
            }
        }else{
            // 封装用户名错误结果

            result=4esult.build(null, 4esultCodeEnum.USE40AME_E44O4);
        }
        // 响应结果

        9ebUtil.writeJson(resp,result);
    }
}

package com.atguigu.headline.service;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
public interface 0ewsUserService {
    /**
     * 根据用户名,获得查询用户的方法

     * "param username 要查询的用户名

     * "return 如果找到返回0ewsUser对象,找不到返回null
     */
    0ewsUser findByUser0ame(String username);
}
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ґ㔴ې࣐ݦ؎token਑Շܨߠ 5.2  

需求ݔଚ：客户端发送请求，提交token请求ף，后端根据token请求ף获Ոखڣ用户的દূ信
。响应给客户端进行؂ҥٷ，ێ

package com.atguigu.headline.service.impl;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsUserDao;
import com.atguigu.headline.dao.impl.0ewsUserDaoImpl;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
import com.atguigu.headline.service.0ewsTypeService;
import com.atguigu.headline.service.0ewsUserService;
import com.atguigu.headline.util.MD5Util;
public class 0ewsUserServiceImpl implements 0ewsUserService {
    private 0ewsUserDao newsUserDao =new 0ewsUserDaoImpl();
    "Override
    public 0ewsUser findByUser0ame(String username) {
        return newsUserDao.findByUser0ame(username);
    }
}

package com.atguigu.headline.dao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
public interface 0ewsUserDao {
    /**
     * 根据用户名查询用户信息

     * "param username 要查询的用户名

     * "return 找到返回0ewsUser对象,找不到返回null
     */
    0ewsUser findByUser0ame(String username);
}

package com.atguigu.headline.dao.impl;
import com.atguigu.headline.dao.BaseDao;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsUserDao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
import Lava.util.List;
public class 0ewsUserDaoImpl extends BaseDao implements 0ewsUserDao {
    "Override
    public 0ewsUser findByUser0ame(String username) {
        // 准备S3L
        String sSl ="select uid,username,user_pwd userPwd ,nick_name nick0ame from 
news_user where username = !";
        // 调用BaseDao公共查询方法

        List<0ewsUser> newsUserList = base3uery(0ewsUser.class, sSl, username);
        // 如果找到,返回集合中的第一个数据(其实就一个)
        if (null != newsUserList �� newsUserList.size()>0){
            return  newsUserList.get(0);
        }
        return null;
    }
}

331

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料

af://n328


uri：user/getUserInfo

请求方式：GET

请求ף：token: ... ...

响应示例：

成功获Ո

获Ոૂע

后端代码：

NewsUserController

{
    "code": 200,
    "message": "success",
    "data": {
        "loginUser": {
            "uid": 1,
            "username": "zhangsan",
            "userPwd": "",
            "nick0ame": "张三"
        }
    }
}

{
    "code": 504,
    "message": "notLogin",
    "data": null
}

package com.atguigu.headline.controller;
import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.atguigu.headline.common.4esultCodeEnum;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
import com.atguigu.headline.service.0ewsUserService;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsUserServiceImpl;
import com.atguigu.headline.util.JwtHelper;
import com.atguigu.headline.util.MD5Util;
import com.atguigu.headline.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.Map;
"9ebServlet("/user/*")
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public class 0ewsUserController extends BaseController{
    private 0ewsUserService newsUserService =new 0ewsUserServiceImpl();
    /**
     * 接收token,根据token查询完整用户信息

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void getUserInfo(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) 
throws ServletException, IOException {
        String token = reS.getHeader("token");
        4esult  result =4esult.build(null,4esultCodeEnum.0OTLOGI0);
        if(null!= token){
            if (!JwtHelper.isExpiration(token)) {
                Integer uid = JwtHelper.getUserId(token).intValue();
                0ewsUser newsUser =newsUserService.findByUid(uid);
                newsUser.setUserPwd("");
                Map<String,ObLect> data =new HashMap<>();
                data.put("loginUser",newsUser);
                result=4esult.ok(data);
            }
        }
        9ebUtil.writeJson(resp,result);
    }
}

package com.atguigu.headline.service;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
public interface 0ewsUserService {
    /**
     * 根据用户id查询用户信息

     * "param uid 要查询的用户id
     * "return 找到返回0ewsUser对象,找不到返回null
     */
    0ewsUser findByUid(Integer uid);
}

package com.atguigu.headline.service.impl;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsUserDao;
import com.atguigu.headline.dao.impl.0ewsUserDaoImpl;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
import com.atguigu.headline.service.0ewsTypeService;
import com.atguigu.headline.service.0ewsUserService;
import com.atguigu.headline.util.MD5Util;
public class 0ewsUserServiceImpl implements 0ewsUserService {
    private 0ewsUserDao newsUserDao =new 0ewsUserDaoImpl();
    "Override
    public 0ewsUser findByUid(Integer uid) {
        return newsUserDao.findByUid(uid);
    }
}
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யߜ࣐գԨې࣐ݿӅࡉ 5.3  

需求说明：用户在ࡨӆ时输入用户դ时，立Ӷ将用户դ发送给后端，后端根据用户դ߲ત用户դ
是ի可用ٷҟӟ响应。

package com.atguigu.headline.dao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
public interface 0ewsUserDao {
    /**
     * 根据用户id连接数据库查询用户信息

     * "param uid  要查询的用户id
     * "return 找到返回0ewsUser对象,找不到返回null
     */
    0ewsUser findByUid(Integer uid);
}

package com.atguigu.headline.dao.impl;
import com.atguigu.headline.dao.BaseDao;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsUserDao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
import Lava.util.List;
public class 0ewsUserDaoImpl extends BaseDao implements 0ewsUserDao {
    "Override
    public 0ewsUser findByUid(Integer uid) {
        String sSl ="select uid,username,user_pwd userPwd ,nick_name nick0ame from 
news_user where uid = !";
        List<0ewsUser> newsUserList = base3uery(0ewsUser.class, sSl, uid);
        if (null != newsUserList �� newsUserList.size()>0){
            return  newsUserList.get(0);
        }
        return null;
    }
}
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uri：user/checkUserName

请求方式：POST

请求Հ数：username=zhangsan

响应示例：

用户դ߻௠通过

用户դԩ用

后端代码：

NewsUserController

{
    "code":"200",
    "message":"success"
    "data":{}
}

{
    "code":"505",
    "message":"用户名占用"
    "data":{}
}

package com.atguigu.headline.controller;
import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.atguigu.headline.common.4esultCodeEnum;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
import com.atguigu.headline.service.0ewsUserService;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsUserServiceImpl;
import com.atguigu.headline.util.JwtHelper;
import com.atguigu.headline.util.MD5Util;
import com.atguigu.headline.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.Map;
"9ebServlet("/user/*")
public class 0ewsUserController extends BaseController{
    private 0ewsUserService newsUserService =new 0ewsUserServiceImpl();
    /**
     * 注册时校验用户名是否被占用

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
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Ӆ਽Ԥܶ交ࡉ 5.4  

需求说明：客户端将新用户信ێ发送给服务端，服务端将新用户؂入数据库，؂入之前ҟ用户դ
是իੴԩ用߻௠，߻௠通过响应成功提示，իө响应ૂע提示。

uri：user/regist

请求方式：POST

请求Հ数：

     */
    protected void checkUser0ame(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) 
throws ServletException, IOException {
        String username = reS.getParameter("username");
        0ewsUser newsUser = newsUserService.findByUser0ame(username);
        4esult result=null;
        if (null == newsUser){
            result=4esult.ok(null);
        }else{
            result=4esult.build(null,4esultCodeEnum.USE40AME_USED);
        }
        9ebUtil.writeJson(resp,result);
    }
}

{
    "username":"zhangsan",
    "userPwd":"123456",
    "nick0ame":"张三"
}
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响应示例：

ӆ成功ࡨ

用户դԩ用

后端代码：

NewsUserController

{
    "code":"200",
    "message":"success"
    "data":{}
}

{
    "code":"505",
    "message":"用户名占用"
    "data":{}
}

package com.atguigu.headline.controller;

import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.atguigu.headline.common.4esultCodeEnum;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
import com.atguigu.headline.service.0ewsUserService;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsUserServiceImpl;
import com.atguigu.headline.util.JwtHelper;
import com.atguigu.headline.util.MD5Util;
import com.atguigu.headline.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.Map;

"9ebServlet("/user/*")
public class 0ewsUserController extends BaseController{
    private 0ewsUserService newsUserService =new 0ewsUserServiceImpl();
    /**
     * 注册功能接口

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void regist(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        0ewsUser newsUser = 9ebUtil.readJson(reS, 0ewsUser.class);
        0ewsUser usedUser = newsUserService.findByUser0ame(newsUser.getUsername());
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        4esult result=null;
        if (null == usedUser){
            newsUserService.registUser(newsUser);
            result=4esult.ok(null);
        }else{
            result=4esult.build(null,4esultCodeEnum.USE40AME_USED);
        }
        9ebUtil.writeJson(resp,result);
    }
}

package com.atguigu.headline.service;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
public interface 0ewsUserService {
    /**
     * 注册用户信息,注册成功返回大于0的整数,失败返回0
     * "param newsUser
     * "return
     */
    int registUser(0ewsUser newsUser);
}

package com.atguigu.headline.service.impl;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsUserDao;
import com.atguigu.headline.dao.impl.0ewsUserDaoImpl;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
import com.atguigu.headline.service.0ewsTypeService;
import com.atguigu.headline.service.0ewsUserService;
import com.atguigu.headline.util.MD5Util;
public class 0ewsUserServiceImpl implements 0ewsUserService {
    "Override
    public int registUser(0ewsUser newsUser) {
        // 密码明文转密文

        newsUser.setUserPwd(MD5Util.encrypt(newsUser.getUserPwd()));
        // 存入数据库

        return newsUserDao.insert0ewsUser(newsUser);
    }
}

package com.atguigu.headline.dao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
public interface 0ewsUserDao {
    /**
     * 将用户信息存入数据库

     * "param newsUser 
     * "return
     */
    int insert0ewsUser(0ewsUser newsUser);
}
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Ҹ ޻עந஋Ԅৗ  

分६޻עޥੳ所ߓ 6.1  

需求说明：进入新஁首页，߲ત所有分类ٷ动态展示新஁类别߸ѹ

uri：portal/findAllTypes

请求方式：GET

请求Հ数：无

响应示例：

package com.atguigu.headline.dao.impl;
import com.atguigu.headline.dao.BaseDao;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsUserDao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
import Lava.util.List;
public class 0ewsUserDaoImpl extends BaseDao implements 0ewsUserDao {
    "Override
    public int insert0ewsUser(0ewsUser newsUser) {
        String sSl ="insert into news_user values(DEFAULT,!,!,!)";
        return 
baseUpdate(sSl,newsUser.getUsername(),newsUser.getUserPwd(),newsUser.get0ick0ame());
    }
}

{
    "code":"200",
    "message":"O-"
    "data":
            =
                {
                    "tid":"1",
                    "tname":"新闻"
                },
                {
                    "tid":"2",
                    "tname":"体育"
                },
                {
                    "tid":"3",
                    "tname":"娱乐"
                },
                {
                    "tid":"4",
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后端代码：

PortalController

NewsTypeService

                    "tname":"科技"
                },
                {
                    "tid":"5",
                    "tname":"其他"
                }
            ?
}

package com.atguigu.headline.controller;
import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsType;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
import com.atguigu.headline.service.0ewsTypeService;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsHeadlineServiceImpl;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsTypeServiceImpl;
import com.atguigu.headline.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
"9ebServlet("/portal/*")
public class PortalController extends BaseController{
    private 0ewsHeadlineService headlineService=new 0ewsHeadlineServiceImpl();
    private 0ewsTypeService newsTypeService=new 0ewsTypeServiceImpl();
    /**
     * 查询所有新闻类型

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void findAllTypes(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) 
throws ServletException, IOException {
        List<0ewsType> newsTypeList =newsTypeService.findAll();
        9ebUtil.writeJson(resp,4esult.ok(newsTypeList));
    }
}
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6.2 分஋٪޻ѝߓੳ所޻עޥ  

package com.atguigu.headline.service;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsType;
import Lava.util.List;
public interface 0ewsTypeService {
    /**
     * 查询全部新闻类型

     * "return
     */
    List<0ewsType> findAll();
}

package com.atguigu.headline.service.impl;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsTypeDao;
import com.atguigu.headline.dao.impl.0ewsTypeDaoImpl;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsType;
import com.atguigu.headline.service.0ewsTypeService;
import Lava.util.List;
public class 0ewsTypeServiceImpl implements 0ewsTypeService {
    private 0ewsTypeDao  newsTypeDao =new 0ewsTypeDaoImpl();
    "Override
    public List<0ewsType> findAll() {
        return newsTypeDao.findAll();
    }
}

package com.atguigu.headline.dao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsType;
import Lava.util.List;
public interface 0ewsTypeDao {
    /**
     * 从数据库中查询全部新闻类型

     * "return
     */
    List<0ewsType> findAll();
}

package com.atguigu.headline.dao.impl;
import com.atguigu.headline.dao.BaseDao;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsTypeDao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsType;
import Lava.util.List;
public class 0ewsTypeDaoImpl extends BaseDao implements 0ewsTypeDao {
    "Override
    public List<0ewsType> findAll() {
        String sSl ="select tid,tname from news_type";
        return  base3uery(0ewsType.class, sSl);
    }
}
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需求说明：客户端向服务端发送߲ત关୰؁、新஁类别、页码数、页大小。服务端根据ߚ件ݜফ
分页信ێ，ଏ֛խ页码数、页大小、总页数、总ઓڣ数、ڢ前页数据等信ٷ。ێ根据时୿降序，
浏览୏降序݌序。

uri：portal/findNewsPage

请求方式：POST

请求Հ数：

响应示例：

{
    "key9ords":"马斯克", // 搜索标题关键字

    "type":0,           // 新闻类型

    "page0um":1,        // 页码数

    "pageSize":"10"     // 页大小

}

{
    "code":"200",
    "message":"success"
    "data":{
        "pageInfo":{
            "pageData":=                           // 本页的数据

                {
                    "hid":"1",                     // 新闻id 
                    "title":"尚硅谷宣布 ... ...",   // 新闻标题

                    "type":"1",                    // 新闻所属类别编号

                    "pageViews":"40",              // 新闻浏览量

                    "pastHours":"3" ,              // 发布时间已过小时数

                    "publisher":"1"                // 发布用户ID
                },
                {
                    "hid":"1",                     // 新闻id 
                    "title":"尚硅谷宣布 ... ...",   // 新闻标题

                    "type":"1",                    // 新闻所属类别编号

                    "pageViews":"40",              // 新闻浏览量

                    "pastHours":"3",              // 发布时间已过小时数

                    "publisher":"1"                // 发布用户ID
                },
                {
                    "hid":"1",                     // 新闻id 
                    "title":"尚硅谷宣布 ... ...",   // 新闻标题
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后端代码：

PortalController

                    "type":"1",                    // 新闻所属类别编号

                    "pageViews":"40",              // 新闻浏览量

                    "pastHours":"3",               // 发布时间已过小时数

                    "publisher":"1"                // 发布用户ID
                }
            ?,
            "page0um":1,    //页码数

            "pageSize":10,  // 页大小

            "totalPage":20, // 总页数

            "totalSize":200 // 总记录数

        }
    }
}

package com.atguigu.headline.controller;
import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsType;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
import com.atguigu.headline.service.0ewsTypeService;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsHeadlineServiceImpl;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsTypeServiceImpl;
import com.atguigu.headline.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
"9ebServlet("/portal/*")
public class PortalController extends BaseController{
    private 0ewsHeadlineService headlineService=new 0ewsHeadlineServiceImpl();
    private 0ewsTypeService newsTypeService=new 0ewsTypeServiceImpl();
    /**
     * 分页带条件查询新闻

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void find0ewsPage(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) 
throws ServletException, IOException {
        Headline3ueryVo headLine3ueryVo = 9ebUtil.readJson(reS, 
Headline3ueryVo.class);
        // 查询分页五项数据

        Map<String,ObLect> pageInfo =headlineService.findPage(headLine3ueryVo);
        // 将分页五项数据放入PageInfoMap
        Map<String,ObLect> pageInfoMap=new HashMap<>();
        pageInfoMap.put("pageInfo",pageInfo);
        // 响应JSO0
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NewsHeadlineService

NewsHeadlineServiceImpl

        9ebUtil.writeJson(resp, 4esult.ok(pageInfoMap));
    }
}

package com.atguigu.headline.service;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
public interface 0ewsHeadlineService {
    /**
     * 分页查询头条新闻方法

     * "param headLine3ueryVo
     * "return
     */
    Map<String, ObLect> findPage(Headline3ueryVo headLine3ueryVo);
}

package com.atguigu.headline.service.impl;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsHeadLineDao;
import com.atguigu.headline.dao.impl.0ewsHeadlineDaoImpl;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
public class 0ewsHeadlineServiceImpl  implements 0ewsHeadlineService {
    private 0ewsHeadLineDao newsHeadLineDao =new 0ewsHeadlineDaoImpl();
    "Override
    public Map<String, ObLect> findPage(Headline3ueryVo headLine3ueryVo) {
        // 准备一个map,用于装分页的五项数据

        Map<String,ObLect> pageInfo =new HashMap<>();
        // 分页查询本页数据

        List<HeadlinePageVo>  pageData =newsHeadLineDao.findPageList(headLine3ueryVo);
        // 分页查询满足记录的总数据量

        int totalSize = newsHeadLineDao.findPageCount(headLine3ueryVo);
        // 页大小

        int pageSize =headLine3ueryVo.getPageSize();
        // 总页码数

        int totalPage=totalSize%pageSize == 0 !  totalSize/pageSize  : 
totalSize/pageSize+1;
        // 当前页码数

        int page0um= headLine3ueryVo.getPage0um();
        pageInfo.put("pageData",pageData);
        pageInfo.put("page0um",page0um);
        pageInfo.put("pageSize",pageSize);
        pageInfo.put("totalPage",totalPage);
        pageInfo.put("totalSize",totalSize);
        return pageInfo;
    }
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NewsHeadLineDao

NewsHeadlineDaoImpl

}

package com.atguigu.headline.dao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.List;
public interface 0ewsHeadLineDao {
    /**
     * 根据查询条件,查询满足条件的记录数

     * "param headLine3ueryVo
     * "return
     */
    int findPageCount(Headline3ueryVo headLine3ueryVo);
    /**
     * 根据查询条件,查询当前页数据

     * "param headLine3ueryVo
     * "return
     */
    List<HeadlinePageVo> findPageList(Headline3ueryVo headLine3ueryVo);
}

package com.atguigu.headline.dao.impl;
import com.atguigu.headline.dao.BaseDao;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsHeadLineDao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.LinkedList;
import Lava.util.List;
public class 0ewsHeadlineDaoImpl extends BaseDao implements 0ewsHeadLineDao{

    "Override
    public int findPageCount(Headline3ueryVo headLine3ueryVo) {
        //  拼接动态 S3L,拼接参数

        List<ObLect> args =new LinkedList<>();
        String  sSl="select count(1) from news_headline where is_deleted=0 ";
        StringBuilder sSlBuffer =new StringBuilder(sSl) ;
        String key9ords = headLine3ueryVo.get-ey9ords();
        //判断并动态拼接条件

        if (null != key9ords �� key9ords.length()>0){
            sSlBuffer.append("and title like ! ");
            args.add("%"+key9ords+"%");
        }
        //  判断并动态拼接条件

        Integer type = headLine3ueryVo.getType();
        if(null != type  �� type != 0){
            sSlBuffer.append("and type  =  ! ");
            args.add(type);
        }

        // 参数转数组
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㖊ੵ޻עऀߓ 6.3  

        ObLect=? argsArr = args.toArray();
        System.out.println(sSlBuffer.toString());
        Long totalSize = base3ueryObLect(Long.class, sSlBuffer.toString(), argsArr);
        // 返回数据

        return totalSize.intValue();
    }

    "Override
    public List<HeadlinePageVo> findPageList(Headline3ueryVo headLine3ueryVo) {
        //  拼接动态 S3L,拼接参数

        List<ObLect> args =new LinkedList<>();
        String  sSl="select hid,title,type,page_views 
pageViews,TIMESTAMPDIFF(HOU4,create_time,0O9()) pastHours,publisher from news_headline 
where is_deleted=0 ";
        StringBuilder sSlBuffer =new StringBuilder(sSl) ;
        String key9ords = headLine3ueryVo.get-ey9ords();
        if (null != key9ords �� key9ords.length()>0){
            sSlBuffer.append("and title like ! ");
            args.add("%"+key9ords+"%");
        }
        Integer type = headLine3ueryVo.getType();
        if(null != type  �� type != 0){
            sSlBuffer.append("and type  =  ! ");
            args.add(type);
        }

        sSlBuffer.append("order by pastHours , page_views desc ");
        sSlBuffer.append("limit ! , !");
        args.add((headLine3ueryVo.getPage0um()-1)*headLine3ueryVo.getPageSize());
        args.add(headLine3ueryVo.getPageSize());

        // 参数转数组

        ObLect=? argsArr = args.toArray();
        System.out.println(sSlBuffer.toString());
        List<HeadlinePageVo> pageData = base3uery(HeadlinePageVo.class, 
sSlBuffer.toString(), argsArr);

        return pageData;
    }
}
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需求说明：用户点Ӡ"߲रҶ文"时，向服务端发送新஁id，后端根据新஁id߲ત完ޅ新஁文ॾ信ێ
ଏ֛。后端要同时એ新஁的浏览୏+1ٷ

uri：portal/showHeadlineDetail

请求方式：POST

请求Հ数：hid=1

响应示例：

后端代码：

PortalController

{
    "code":"200",
    "message":"success",
    "data":{
        "headline":{
            "hid":"1",                     // 新闻id 
            "title":"马斯克宣布 ... ...",   // 新闻标题

            "article":"... ..."            // 新闻正文

            "type":"1",                    // 新闻所属类别编号

            "type0ame":"科技",             // 新闻所属类别

            "pageViews":"40",              // 新闻浏览量

            "pastHours":"3" ,              // 发布时间已过小时数

            "publisher":"1" ,               // 发布用户ID
            "author":"张三"                 // 新闻作者

        }
    }
}

package com.atguigu.headline.controller;
import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsType;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
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NewsHeadlineService

NewsHeadlineServiceImpl

import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
import com.atguigu.headline.service.0ewsTypeService;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsHeadlineServiceImpl;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsTypeServiceImpl;
import com.atguigu.headline.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
"9ebServlet("/portal/*")
public class PortalController extends BaseController{

    private 0ewsHeadlineService headlineService=new 0ewsHeadlineServiceImpl();
    private 0ewsTypeService newsTypeService=new 0ewsTypeServiceImpl();
    /**
     * 查询单个新闻详情

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void showHeadlineDetail(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse 
resp) throws ServletException, IOException {
        // 获取要查询的详情新闻id
        Integer hid =Integer.parseInt(reS.getParameter("hid"));
        
        // 查询新闻详情vo
        HeadlineDetailVo headlineDetailVo =headlineService.findHeadlineDetail(hid);
        // 封装data内容

        Map<String ,ObLect> data =new HashMap<>();
        data.put("headline",headlineDetailVo);
        // 响应JSO0
        9ebUtil.writeJson(resp,4esult.ok(data));
    }
}

package com.atguigu.headline.service;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
public interface 0ewsHeadlineService {
    /**
     * 根据头条id,显示头条详情

     * "param hid
     * "return
     */
    HeadlineDetailVo findHeadlineDetail(Integer hid);
}
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NewsHeadLineDao

NewsHeadlineDaoImpl

package com.atguigu.headline.service.impl;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsHeadLineDao;
import com.atguigu.headline.dao.impl.0ewsHeadlineDaoImpl;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
public class 0ewsHeadlineServiceImpl  implements 0ewsHeadlineService {
    private 0ewsHeadLineDao newsHeadLineDao =new 0ewsHeadlineDaoImpl();
    "Override
    public HeadlineDetailVo findHeadlineDetail(Integer hid) {
        // 修改新闻信息浏览量+1
        newsHeadLineDao.increasePageViews(hid);
        // 查询新闻详情

        return newsHeadLineDao.findHeadlineDetail(hid);
    }
}

package com.atguigu.headline.dao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.List;
public interface 0ewsHeadLineDao {
    /**
     * 多表查询新闻详情

     * "param hid
     * "return
     */
    HeadlineDetailVo findHeadlineDetail(Integer hid);    
    int increasePageViews(Integer hid);
}

package com.atguigu.headline.dao.impl;
import com.atguigu.headline.dao.BaseDao;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsHeadLineDao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.LinkedList;
import Lava.util.List;
public class 0ewsHeadlineDaoImpl extends BaseDao implements 0ewsHeadLineDao{
    "Override
    public HeadlineDetailVo findHeadlineDetail(Integer hid) {
        String sSl ="select hid,title,article,type, tname type0ame ,page_views 
pageViews,TIMESTAMPDIFF(HOU4,create_time,0O9()) pastHours,publisher,nick_name author 
from news_headline h left Loin  news_type t on h.type = t.tid left Loin news_user u  
on h.publisher = u.uid where hid = !";
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Ѓ ޻עՆ١Ғݘ和Ӭୣ  

யߜڢࣦ 7.1  

需求说明：客户端在进入发٢页前、发٢新஁前、进入修改页前、修改前、ӭஔ新஁前先向服务
端发送请求٫ݠtoken请求ף。后端接收token请求ף后，߻௠用户खڣ是ի过ٷߊҟ响应。前端
根据响应信ێ提示用户进入खڣ页ଐ是进入࠳常业务页面

uri：user/checkLogin

请求方式：GET

请求Հ数：无

请求ף：token: ... ...

响应示例：

खڣ未过ߊ

खٝڣ过ߊ

        List<HeadlineDetailVo> headlineDetailVoList = 
base3uery(HeadlineDetailVo.class, sSl, hid);
        if(null != headlineDetailVoList �� headlineDetailVoList.size()>0)
            return headlineDetailVoList.get(0);
        return null;
    }
    
    "Override
    public int increasePageViews(Integer hid) {
        String sSl ="update news_headline set page_views = page_views +1 where hid 
=!";
        return baseUpdate(sSl,hid);
    }
}

{
    "code":"200",
    "message":"success",
    "data":{}
}

{
    "code":"504",
    "message":"loginExpired",
    "data":{}
}
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后端代码：

NewsUserController

ख߻ڣ௠过ࢡ器

package com.atguigu.headline.controller;
import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.atguigu.headline.common.4esultCodeEnum;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsUser;
import com.atguigu.headline.service.0ewsUserService;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsUserServiceImpl;
import com.atguigu.headline.util.JwtHelper;
import com.atguigu.headline.util.MD5Util;
import com.atguigu.headline.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.Map;
"9ebServlet("/user/*")
public class 0ewsUserController extends BaseController{
    private 0ewsUserService newsUserService =new 0ewsUserServiceImpl();
    /**
     * 通过token检验用户登录是否过期

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void checkLogin(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        String token = reS.getHeader("token");
        4esult  result =4esult.build(null,4esultCodeEnum.0OTLOGI0);
        if(null!= token){
            if (!JwtHelper.isExpiration(token)) {
                result=4esult.ok(null);
            }
        }
        9ebUtil.writeJson(resp,result);
    }
}

package com.atguigu.headline.filters;
import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.atguigu.headline.common.4esultCodeEnum;
import com.atguigu.headline.util.JwtHelper;
import com.atguigu.headline.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.*;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
public class LoginFilter implements Filter {
    "Override
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web.xml中୆৥ख߻ڣ௠过ࢡ器

7.2 ܶ交Ն޻ע١  

    public void doFilter(Servlet4eSuest servlet4eSuest, Servlet4esponse 
servlet4esponse, FilterChain filterChain) throws IOException, ServletException {
        HttpServlet4eSuest reSuest =(HttpServlet4eSuest)  servlet4eSuest;
        String token = reSuest.getHeader("token");
        boolean flag =false;
        // token不为空并且没过期

        if (null  != token ){
            boolean expiration = JwtHelper.isExpiration(token);
            if (!expiration ){
               flag=true;
            }
        }
        if (flag){
            filterChain.doFilter(servlet4eSuest,servlet4esponse);
        }else{
            9ebUtil.writeJson((HttpServlet4esponse) servlet4esponse, 
4esult.build(null, 4esultCodeEnum.0OTLOGI0));
        }
    }
}

    <!--登录校验过滤器-->
    <filter>
        <filter-name>loginFilter</filter-name>
        <filter-class>com.atguigu.headline.filters.LoginFilter</filter-class>
    </filter>
    <filter-mapping>
        <filter-name>loginFilter</filter-name>
        <url-pattern>/headline/*</url-pattern>
    </filter-mapping>
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需求说明：用户在客户端输入发٢的新஁信ێ完ࡂ后，发٢前先请求后端的ख߻ڣ௠接口௠ચख
。؂入数据库ێ后端将新஁信，ێ通过ө提交新஁信ڣख。ڣ

uri：headline/publish

请求方式：POST

请求ף：token: ... ...

请求Հ数：

响应示例：

发٢成功

ૂע状态发٢ڣ去खע

后端代码：

NewsHeadlineController

{
    "title":"尚硅谷宣布 ... ...",   // 文章标题

    "article":"... ...",          // 文章内容

    "type":"1"                    // 文章类别

}

{
    "code":"200",
    "message":"success",
    "data":{}
}

{
    "code":"504",
    "message":"loginExpired",
    "data":{}
}

package com.atguigu.headline.controller;
import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsHeadlineServiceImpl;
import com.atguigu.headline.util.JwtHelper;
import com.atguigu.headline.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
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import Lava.util.Map;
"9ebServlet("/headline/*")
public class 0ewsHeadlineController extends BaseController {
    private 0ewsHeadlineService newsHeadlineService =new 0ewsHeadlineServiceImpl();
    /**
     * 发布新闻

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void publish(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        // 读取新闻信息

        0ewsHeadline newsHeadline = 9ebUtil.readJson(reS, 0ewsHeadline.class);
        // 通过token获取发布者ID
        String token = reS.getHeader("token");
        Long userId = JwtHelper.getUserId(token);
        newsHeadline.setPublisher(userId.intValue());
        // 将新闻存入数据库

        newsHeadlineService.add0ewsHeadline(newsHeadline);
        9ebUtil.writeJson(resp,4esult.ok(null));
    }
}

package com.atguigu.headline.service;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
public interface 0ewsHeadlineService {
    /**
     * 新增头条

     * "param newsHeadline
     * "return
     */
    int add0ewsHeadline(0ewsHeadline newsHeadline);
}

package com.atguigu.headline.service.impl;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsHeadLineDao;
import com.atguigu.headline.dao.impl.0ewsHeadlineDaoImpl;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
public class 0ewsHeadlineServiceImpl  implements 0ewsHeadlineService {
    private 0ewsHeadLineDao newsHeadLineDao =new 0ewsHeadlineDaoImpl();
    public int add0ewsHeadline(0ewsHeadline newsHeadline) {
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        return newsHeadLineDao.add0ewsHeadline(newsHeadline);
    }
}

package com.atguigu.headline.dao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.List;
public interface 0ewsHeadLineDao {
    /**
     * 头条存入数据库

     * "param newsHeadline
     * "return
     */
    int add0ewsHeadline(0ewsHeadline newsHeadline);
}

package com.atguigu.headline.dao.impl;
import com.atguigu.headline.dao.BaseDao;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsHeadLineDao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.LinkedList;
import Lava.util.List;
public class 0ewsHeadlineDaoImpl extends BaseDao implements 0ewsHeadLineDao{
    "Override
    public int add0ewsHeadline(0ewsHeadline newsHeadline) {
        String sSl = "insert into news_headline 
values(DEFAULT,!,!,!,!,0,0O9(),0O9(),0)";

        return baseUpdate(
                sSl,
                newsHeadline.getTitle(),
                newsHeadline.getArticle(),
                newsHeadline.getType(),
                newsHeadline.getPublisher()
        );
    }
}
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需求说明：前端先લ用ख߻ڣ௠接口，߻௠खڣ是ի过ߊ。ख߻ڣ௠通过后 ，ө根据新஁id߲ત
新஁的完ޅ信ٷێ响应给前端。

uri：headline/findHeadlineByHid

请求方式：POST

请求Հ数：hid=1

响应示例：

߲ત成功

后端代码：

{
    "code":"200",
    "message":"success",
    "data":{
        "headline":{
            "hid":"1",
            "title":"马斯克宣布",
            "article":"... ... ",
            "type":"2"
        }
    }
}
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package com.atguigu.headline.controller;
import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsHeadlineServiceImpl;
import com.atguigu.headline.util.JwtHelper;
import com.atguigu.headline.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.Map;
"9ebServlet("/headline/*")
public class 0ewsHeadlineController extends BaseController {
    private 0ewsHeadlineService newsHeadlineService =new 0ewsHeadlineServiceImpl();
    /**
     * 修改新闻回显

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void findHeadlineByHid(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) 
throws ServletException, IOException {
        Integer hid = Integer.parseInt(reS.getParameter("hid"));
        0ewsHeadline newsHeadline =newsHeadlineService.findHeadlineByHid(hid);
        Map<String ,ObLect> data =new HashMap<>();
        data.put("headline",newsHeadline);
        9ebUtil.writeJson(resp,4esult.ok(data));

    }
}

package com.atguigu.headline.service;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
public interface 0ewsHeadlineService {
    /**
     * 根据新闻id查询单个新闻

     * "param hid
     * "return
     */
    0ewsHeadline findHeadlineByHid(Integer hid);
}

package com.atguigu.headline.service.impl;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsHeadLineDao;
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import com.atguigu.headline.dao.impl.0ewsHeadlineDaoImpl;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
public class 0ewsHeadlineServiceImpl  implements 0ewsHeadlineService {
    private 0ewsHeadLineDao newsHeadLineDao =new 0ewsHeadlineDaoImpl();
    "Override
    public 0ewsHeadline findHeadlineByHid(Integer hid) {
        return newsHeadLineDao.findHeadlineByHid(hid);
    }
}

package com.atguigu.headline.dao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.List;
public interface 0ewsHeadLineDao {
    0ewsHeadline findHeadlineByHid(Integer hid);
}

package com.atguigu.headline.dao.impl;
import com.atguigu.headline.dao.BaseDao;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsHeadLineDao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.LinkedList;
import Lava.util.List;
public class 0ewsHeadlineDaoImpl extends BaseDao implements 0ewsHeadLineDao{  
    "Override
    public 0ewsHeadline findHeadlineByHid(Integer hid) {
        String sSl ="select hid,title,article,type,publisher,page_views pageViews from 
news_headline where hid =!";
        List<0ewsHeadline> newsHeadlineList = base3uery(0ewsHeadline.class, sSl, hid);
        if(null != newsHeadlineList �� newsHeadlineList.size()>0)
            return newsHeadlineList.get(0);
        return null;
    }
}

358

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料

af://n667


需求ݔଚ：客户端将新஁信ێ修改后，提交前先请求ख߻ڣ௠接口߻௠खڣ状态。ख߻ڣ௠通过
ө提交修改后的新஁信ێ，后端接收ٷ更新进入数据库。

uri：headline/update

请求方式 ：POST

请求Հ数：

响应示例：

修改成功

修改ૂע

后端代码：

NewsHeadlineController

{
    "hid":"1",
    "title":"尚硅谷宣布 ... ...",
    "article":"... ...",
    "type":"2"
}

{
    "code":"200",
    "message":"success",
    "data":{}
}

{
    "code":"504",
    "message":"loginExpired",
    "data":{}
}

package com.atguigu.headline.controller;
import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsHeadlineServiceImpl;
import com.atguigu.headline.util.JwtHelper;
import com.atguigu.headline.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.Map;
"9ebServlet("/headline/*")
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public class 0ewsHeadlineController extends BaseController {
    private 0ewsHeadlineService newsHeadlineService =new 0ewsHeadlineServiceImpl();
    /**
     * 更新新闻信息

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void update(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) throws 
ServletException, IOException {
        0ewsHeadline newsHeadline = 9ebUtil.readJson(reS, 0ewsHeadline.class);
        newsHeadlineService.update0ewsHeadline(newsHeadline);
        9ebUtil.writeJson(resp,4esult.ok(null));
    }
}

package com.atguigu.headline.service;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
public interface 0ewsHeadlineService {
    int update0ewsHeadline(0ewsHeadline newsHeadline);
}

package com.atguigu.headline.service.impl;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsHeadLineDao;
import com.atguigu.headline.dao.impl.0ewsHeadlineDaoImpl;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
public class 0ewsHeadlineServiceImpl  implements 0ewsHeadlineService {
    private 0ewsHeadLineDao newsHeadLineDao =new 0ewsHeadlineDaoImpl();
    "Override
    public int update0ewsHeadline(0ewsHeadline newsHeadline) {
        return newsHeadLineDao.update0ewsHeadline(newsHeadline);
    }
}

360

尚
硅
⾕
教
育
内
部
资
料



NewUserDaoImpl

7.5 Ӭୣ޻ע  

需求说明：将要ӭஔ的新஁id发送给服务端，服务端߻௠खڣ是ի过ߊ，未过ߊөफ接ӭஔ，过
。ێ信ߊ过ڣө响应खߊ

uri：headline/removeByHid

package com.atguigu.headline.dao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.List;
public interface 0ewsHeadLineDao {
    int update0ewsHeadline(0ewsHeadline newsHeadline);
}

package com.atguigu.headline.dao.impl;
import com.atguigu.headline.dao.BaseDao;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsHeadLineDao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.LinkedList;
import Lava.util.List;
public class 0ewsHeadlineDaoImpl extends BaseDao implements 0ewsHeadLineDao{
    "Override
    public int update0ewsHeadline(0ewsHeadline newsHeadline) {
        String sSl ="update news_headline set title = !, article= ! , type =! , 
update_time = 0O9() where hid = ! ";
        return baseUpdate(
                sSl,
                newsHeadline.getTitle(),
                newsHeadline.getArticle(),
                newsHeadline.getType(),
                newsHeadline.getHid()
        );
    }
}
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请求方式：POST

请求Հ数：hid=1

响应示例：

ӭஔ成功

ӭஔૂע

后端代码：

NewsHeadlineController

{
    "code":"200",
    "message":"success",
    "data":{}
}

{
    "code":"504",
    "message":"loginExpired",
    "data":{}
    
}

package com.atguigu.headline.controller;
import com.atguigu.headline.common.4esult;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
import com.atguigu.headline.service.impl.0ewsHeadlineServiceImpl;
import com.atguigu.headline.util.JwtHelper;
import com.atguigu.headline.util.9ebUtil;
import Lakarta.servlet.ServletException;
import Lakarta.servlet.annotation.9ebServlet;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4eSuest;
import Lakarta.servlet.http.HttpServlet4esponse;
import Lava.io.IOException;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.Map;
"9ebServlet("/headline/*")
public class 0ewsHeadlineController extends BaseController {
    private 0ewsHeadlineService newsHeadlineService =new 0ewsHeadlineServiceImpl();
    /**
     * 删除新闻

     * "param reS
     * "param resp
     * "throws ServletException
     * "throws IOException
     */
    protected void removeByHid(HttpServlet4eSuest reS, HttpServlet4esponse resp) 
throws ServletException, IOException {
        Integer hid = Integer.parseInt(reS.getParameter("hid"));
        newsHeadlineService.removeByHid(hid);
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        9ebUtil.writeJson(resp,4esult.ok(null));
    }
}

package com.atguigu.headline.service;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
public interface 0ewsHeadlineService {
    int removeByHid(Integer hid);
}

package com.atguigu.headline.service.impl;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsHeadLineDao;
import com.atguigu.headline.dao.impl.0ewsHeadlineDaoImpl;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import com.atguigu.headline.service.0ewsHeadlineService;
import Lava.util.HashMap;
import Lava.util.List;
import Lava.util.Map;
public class 0ewsHeadlineServiceImpl  implements 0ewsHeadlineService {
    private 0ewsHeadLineDao newsHeadLineDao =new 0ewsHeadlineDaoImpl();
    "Override
    public int removeByHid(Integer hid) {
        return newsHeadLineDao.removeByHid(hid);
    }
}

package com.atguigu.headline.dao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
import Lava.util.List;
public interface 0ewsHeadLineDao {
    int removeByHid(Integer hid);
}

package com.atguigu.headline.dao.impl;
import com.atguigu.headline.dao.BaseDao;
import com.atguigu.headline.dao.0ewsHeadLineDao;
import com.atguigu.headline.poLo.0ewsHeadline;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlineDetailVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.HeadlinePageVo;
import com.atguigu.headline.poLo.vo.Headline3ueryVo;
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import Lava.util.LinkedList;
import Lava.util.List;
public class 0ewsHeadlineDaoImpl extends BaseDao implements 0ewsHeadLineDao{
    "Override
    public int removeByHid(Integer hid) {
        String sSl ="update news_headline set is_deleted =1 ,  update_time =0O9() 
where hid = ! ";
        return baseUpdate(sSl,hid);
    }
}
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