
搜狐 2018 秋招游戏策划真题 3

1.以下哪个神话不是出自于《山海经》：

正确答案: A

A 盘古开天

B 女娲补天

C 夸父追日

D 精卫填海

2.以下哪种作物不属于五谷之一：

正确答案: D

A 稷

B 麦

C 菽

D 苞

3.以下将领哪些不属于两宋时期：

正确答案: B

A 岳飞

B 李光弼

C 杨业

D 李继隆
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4.五代十国时期，赵匡胤篡夺了哪个国家政权，最终建立了北宋？

正确答案: C

A 后唐

B 后汉

C 后周

D 后梁

5.以下哪位古代文学家并不属于唐宋八大家之一：

正确答案: A

A 白居易

B 韩愈

C 苏轼

D 王安石

6.成语“风声鹤唳”，出自下列那一场战役：

正确答案: B

A 赤壁之战

B 淝水之战

C 官渡之战

D 萨尔浒之战
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7.以下政权中，不是少数民族建立的是

正确答案: D

A 北魏

B 前秦

C 柔然

D 北周

8.以下国号中，在历史上存在南、北之延续的是：

正确答案: B

A 秦

B 宋

C 清

D 辽

9.以下王朝中，其创始者原本地位最为卑贱的是

正确答案: C

A 刘邦创立的汉朝

B 李渊创立的唐朝

C 朱元璋创立的明朝

D 嬴政创立的秦朝
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10.元朝时，统治者把人分四等，其中第三等为“汉人”，指的是：

正确答案: C

A 所有姓汉姓的人

B 西域人

C 中国北方原辽、金统治地区居住的女真人、汉人等

D 最晚被灭亡的南宋人

(多选)

11.北宋发生的历史事件“靖康之耻”中，被金军俘获的是哪两位皇帝：

正确答案: A C

A 宋徽宗

B 宋神宗

C 宋钦宗

D 宋仁宗

12.以下哪位词人不属于婉约派代表人物:

正确答案: C D

A 晏几道

B 秦观

C 辛弃疾

D 苏轼

【白熊求职 | www.icebear.me】企业笔试题库-搜狐



13.以下国号中，在历史上存在东、西之延续的是：

正确答案: A C E

A 汉

B 陈

C 晋

D 明

E 周

14.以下政权中，没有正式实行过科举制的是：

正确答案: B D

A 隋朝

B 西魏

C 唐朝

D 西晋

15.以下王朝中，最终毁于农民起义军的是:

正确答案: B D

A 隋朝

B 唐朝

C 宋朝

D 明朝
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16.1）下文是一段介绍文本，请指出其中的错误之处。

传说中鸿蒙初开的远古时代，随着天下共主神农氏的离世，各族群领袖野心渐起，蠢蠢欲动。

就在这个波涛暗涌的动荡之时，一位少年横空出世，在机缘巧合下开始了一段惊心动魄的传

奇里程。追逐金乌的壮汉、挥舞干戚的战神、构筑巢居的智者、传说中的神话人物尽数登场。

英雄游侠，妖女灵兽，奇门异术，在这个充满神异色彩的世界里，构织出流传千古的不朽神

话。

每个人都有每个人的际遇，自己的故事要靠自己来书写。这个世界里林林种种的风光秘境，

也在等你来一一探寻。

2） [问答题] 应用题

请列出这段文本中“神农氏”对人类文明的两个主要贡献；

请列出这段文字中描述的所有神话角色的名字；

请用一句话概述这段文本的重点内容；

答案:错误 1：里程正确应该为历程（1分） 错误 2：英雄游侠，妖女灵兽，奇门异术后排

比需用顿号（1分） 错误 3：林林种种应为林林总总（1分） 答案 尝百草，耕种。每个

答案 0.5分（1分）； 角色名：夸父，刑天，有巢氏。每个答案 0.5分（1.5分）； 重点

内容。根据回答情况给基准分（4.5分）

17.

18.请通过设计对白，营造气氛和背景，表现以下剧情内容：

A（男）与 B（女）一边决斗，一边说话。自对话可知，两人本为相识，感情甚笃，后因种

种误解而最终反目。决斗之末，A说出话语最终将误会解释，可此时其亦已被 B重伤。B抱

着 A哭泣，而后将其带回医治，从此过上幸福生活。
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19.已知条件

1. 下图为某游戏技能界面，游戏题材为西方魔幻。

2. 该职业为远程输出职业：射手。

3. 请将你根据如下技能名称进行理解并回答如下问题：

A． 请根据如下技能名称（除翻滚外），设想并简要给出其技能效果，并标注该技能释放

方式为瞬发，或是聚气；

B． 同时，若该职业开放技能进阶系统，为当前技能引入冰火两种属性的强化设定，则对

应技能（除翻滚外）的命名及效果应该如何设计？

请简要给出两种属性对于技能强化的设计思路，并给出其中任一属性进阶后的技能命名。

20.以下问题中二选一作答：

世界观创造 A（30分）

已知条件：某款以希腊神话为题材的 Q版二次元回合制手游初创，打算做一套宏大的世界

观，有丰富的世界设定和庞大的剧情故事，你打算从哪里入手？规划哪些模块内容？你认为

哪些模块是根本性的？你认为有什么合理的开展方法？

请根据以上问题作答，字数不限。

世界观创造 B（30分）

已知条件：某款以中国武侠为题材的角色扮演类手游初创，打算做一套简单的世界观，有清

晰的世界设定和主角和少量配角剧情故事，你打算从哪里入手？规划哪些模块内容？你认为

哪些模块是根本性的？你认为有什么合理的开展方法？

请根据以上问题作答，字数不限。

考点：

1. 考试者写作能力

2. 考试者思考逻辑思路清晰度

3. 考试者就自己罗列的模块，重要性的判断力

4. 考试者就自己安排的工作，进行规划的能力
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