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4, Android hEFEIIERR ?
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W
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	1、Bitmap 使用需要注意哪些问题 ？
	o使用 recycle()方法及时回收内存。

	2、Bitmap.recycle()会立即回收么？什么时候会回收？如果没有地方使用这个 Bitmap
	3、一张 Bitmap 所占内存以及内存占用的计算
	4、Android 中缓存更新策略 ？
	种策略，不同的策略就对应着不同的缓存算法

	5、LRU 的原理 ？

