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腾讯-iOS 面试题总结 

一面 

1、介绍一下实习的项目，任务分工,做了哪些工作？介绍实习内容 

2、网络相关的：项目里面使用到什么网络库，用过 ASIHTTP 库吗 

3、断点续传怎么实现？需要设置什么？ 

4、在杭州 HTTP 请求服务器响应快，可能离服务器距离近，而在深圳访问就很慢

很慢，会是什么原因？如果用户投诉，怎么分析这个问题？ 

5、HTTP 请求的哪些方法用过？什么时候选择 get、post、put？ 

6、TCP 建立连接的过程，断开连接的过程，为什么是四次握手？ 

7、项目里面的数据存储都用了哪些？知道 iOS 里面有哪些数据存储方法？什么时

候该用哪些方法存储？ 

8、MVVM 如何实现绑定 

9、block 和通知的区别，分别适用什么场景 

10、算法。连续问了好几个，都是数组，层层递进的，但是我忘了，只记得最后

是找出数组中重复的数字 

11、进程和线程的区别 

12、程序在运行时操作系统除了分配内存空间还有什么 

13、进程间通信的方式 

14、如何检测应用是否卡顿 

15、发布出去的版本，怎么收集 crash 日志？不使用 bugly 等第三方平台或者这些

第三方平台是怎么收集 crash 日志的？ 

16、在 block 里面使用_property 会造成循环引用吗？怎么解决？除了使用 self-
>_property，可以使用 valueforkey 来访问吗 在 block 里面可以修改它的值吗

setvalueforkey？可以修改它的值，可以用 valueforkey 来解决，显式的的使用 self，
block 外先持有 self 的弱引用。 

二面 

1、OC 中对象的结构 

https://github.com/LGBamboo/iOS-Advanced


2、多态 

3、Ping 是什么协议 

4、知道 MTU 吗 

5、ARC 和 MRC 的本质区别是什么？ 

6、NSThread，GCD，NSOperation 相关的。开启一条线程的方法？线程可以取消

吗？ 

7、子线程中调用 connection 方法，为什么不回调？因为没有加入 runloop，执行

完任务就销毁了，所以没有回调。 

8、MVC 和 MVVM 的区别 

9、了解哪些设计模式 

10、存一个通讯录，包括增删改查，用什么数据结构 

11、autorelease 变量什么时候释放？手动添加的是大括号结束的时候释放，系统

自动释放是在 12、当前 runloop 循环结束的时候 

13、那子线程中的 autorelease 变量什么时候释放？ 

14、子线程里面，需要加 autoreleasepool 吗 

15、GCD 和 NSOperation 的区别？ 

16、项目里面遇到过死锁吗？怎么解决？数据库访问本来就是线程安全的，不会

造成死锁啊。什么是死锁？ 

17、Viewcontroller 的生命周期？ 

18、在 init 方法里面，设置背景颜色，会生效吗 会生效。为什么会？ 

19、WWDC2016 公布了哪些新特性？对苹果系列的最新特性有关注吗 

20、看过哪些源码，讲讲思路 

21、两个链表找第一个相同结点 

22、字符串旋转 

23、找链表的倒数第 k 个结点 

24、把一个链表比某个值大的放在左边，比它小的放在右边 

25、二叉树的中序遍历，非递归 
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 * 
获取加小编的 iOS 技术交流圈：563513413，直接获取 

https://github.com/LGBamboo/iOS-Advanced
https://jq.qq.com/?_wv=1027&k=GynQasZN
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