
应用上架



应用开发流程

开发完成 测试完成 打包 内测 上架 更新



打包前的检查

1. 不要到处泄露 Log;

2. 检查app 的最小支持版本、最大支持版本；

3. 确定app 是否需要uses-feature (例如：相机app 一定需要相机硬

件支持);

4. 确定组件安全（不随意暴露 Activity,Service 等）。



数据非常重要！

1. 我们需要知道每天多少人打开我们的app;

2. 我们需要知道app 在用户设备中出现了哪些错误；

3. 我们需要知道各个渠道，哪个渠道效果最好；

4. 我们需要知道目前app 的版本分布；

5. 一些自定义的数据分析需求…

渠道？多渠道？



接入友盟SDK

1. 查看PV，UV;

2. 新增用户、版本分布、留存分析;

3. 渠道分析;

4. 崩溃率；

5. 错误列表。



测试

1. 功能性测试，确保核心功能打包后正常；

2. 性能测试：内存、CPU等检测（利用 LeakCanary 检测内存泄露）；



打包

混淆 签名 多渠道 加固

1. 为什么需要混淆？

2. 混淆有哪些注意事项？

3. 签名如何生成？

4. 签名有多重要？

5. 如何利用 gradle 打多渠道包；

6. 可选的加固方案。



内测

1. 为什么需要内测？

2. 应用内测平台介绍（fir，蒲公英等）；

3. 利用 github 做为内测平台。



发布到应用市场

1. 常见的应用市场：应用宝、百度、豌豆荚、小米、vivo、华为等;

2. 注册成为开发者(以应用宝为例)；

3. 填写应用信息，上传应用(以应用宝为例)；

4. 应用升级(以应用宝为例)。



开始学习今天的课程！


