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演示者
演示文稿备注
 各位小伙伴大家好，我是CrazyCodeBoy，很高兴能手把手带大家开发React Native跨平台APP
。任何一家公司无论是做外包还是做自己的产品，一款App的诞生之前，总是离不了需求分析。 现在我将从需求分析阶段，带着大家走一起进React Native开发。
攻读完这门课程，也就像打完一场胜仗。
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 各位小伙伴大家好，我是CrazyCodeBoy，很高兴能手把手带大家开发React Native跨平台APP
。任何一家公司无论是做外包还是做自己的产品，一款App的诞生之前，总是离不了需求分析。 现在我将从需求分析阶段，带着大家走一起进React Native开发。
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演示者
演示文稿备注
所用技术：

JS与ES6:

在Rn开发中用到的首要技术便是JavaScript,听到这可能很多前端开发的小伙伴都笑了。
但如果，你是做Android或iOS开发的，对JavaScript不是很熟悉，也没关系，因为本门课程主要用到了ES6。
对熟悉Java，object-c，c++，等纯面向对象的编程语言的开发者来说，都会对类有一种特殊的情怀。ES6 引入了class（类）这个概念，让JavaScript的面向对象编程，变得更加简单和易于理解。
所以说本课程的代码，对于一个不太熟悉JavaScript，但有一定面向对象编程经验的开发者来说，难度不大，也是很容易上手的。

讲到这里可能又有不少小伙伴要问了，那什么是ES6呢？

这要先从ES说起，ES的全称是ECMAScript,中文全称是欧洲计算机制造联合会，也是一个国际标准组织。
那，ECMAScript和JavaScript的又有什么关系呢？
大家可以简单理解为前者是后者的规格，后者是前者的一种实现。也就是说ECMAScript是一种规范

那ES6又是啥东东呢？
很多地方都把ES6翻译成ES2015,其实这是不准确的的，ES6其实是一个泛指，含义是5.1版以后的JavaScript的下一代标准，涵盖了ES2015、ES2016、ES2017等等，所以说把ES6和ES2015划等号是有些牵强的。

React:

然后，用到的技术里要数React了，React是fb开发的一款前端开发框架，是一个用于组建用户界面的JavaScript库，让你以更简单的方式来创建交互式用户界面。当然，你要把它理解为做网页的用的也不为过。
借助React这个很好的轮子，fb在React的基础上开发出了用于在Android和iOS 平台上开发APP的rn框架。
所以要开发一款RN APP自然而然少不了要用到React。

Flexbox：
一款好的APP离不了一个漂亮的布局，在页面布局上我们用到了Flexbox(弹性框)，React Native推荐我们用FlexBox(弹性框)进行布局。
FlexBox提供了在不同尺寸设备上都能保持一致的布局方式。FlexBox是CSS3弹性框布局规范，目前还处于最终征求意见稿 (Last Call Working Draft)阶段，并不是所有的浏览器都支持Flexbox。但大家在做React Native开发时大可不必担心FlexBox的兼容性问题，因为既然React Native选择用FlexBox布局，那么React Native对FlexBox的支持自然会做的很好。

AsyncStorage：
在数据存储方面，Rn为了我们提供了AsyncStorage，AsyncStorage是React Native推荐的数据存储方式。AsyncStorage是一种Key-Value存储系统，目前还不支持sql。在这项目中我们需要根据条件从本地查询出多条记录时，那是不是用AsyncStorage就
无法实现了呢，小伙伴不用担心，在本课程中我也会向大家介绍AsyncStorage存储key管理小技巧，让你轻松摆脱用AsyncStorage查询多条数据的苦恼。

Fetch：

 一款App少不了的需要进行网络操作，比如向服务器请求数据，提交表单等，在网络操作上我们用的是Fetch，为了使用Fetch更加方便，我们对Fetch做了轻量级的封装，更进一步的结合AsyncStorage封装了数据操作模块。
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在Rn开发中用到的首要技术便是JavaScript,听到这可能很多前端开发的小伙伴都笑了。
但如果，你是做Android或iOS开发的，对JavaScript不是很熟悉，也没关系，因为本门课程主要用到了ES6。
对熟悉Java，object-c，c++，等纯面向对象的编程语言的开发者来说，都会对类有一种特殊的情怀。ES6 引入了class（类）这个概念，让JavaScript的面向对象编程，变得更加简单和易于理解。
所以说本课程的代码，对于一个不太熟悉JavaScript，但有一定面向对象编程经验的开发者来说，难度不大，也是很容易上手的。

讲到这里可能又有不少小伙伴要问了，那什么是ES6呢？

这要先从ES说起，ES的全称是ECMAScript,中文全称是欧洲计算机制造联合会，也是一个国际标准组织。
那，ECMAScript和JavaScript的又有什么关系呢？
大家可以简单理解为前者是后者的规格，后者是前者的一种实现。也就是说ECMAScript是一种规范

那ES6又是啥东东呢？
很多地方都把ES6翻译成ES2015,其实这是不准确的的，ES6其实是一个泛指，含义是5.1版以后的JavaScript的下一代标准，涵盖了ES2015、ES2016、ES2017等等，所以说把ES6和ES2015划等号是有些牵强的。

React:

然后，用到的技术里要数React了，React是fb开发的一款前端开发框架，是一个用于组建用户界面的JavaScript库，让你以更简单的方式来创建交互式用户界面。当然，你要把它理解为做网页的用的也不为过。
借助React这个很好的轮子，fb在React的基础上开发出了用于在Android和iOS 平台上开发APP的rn框架。
所以要开发一款RN APP自然而然少不了要用到React。

Flexbox：
一款好的APP离不了一个漂亮的布局，在页面布局上我们用到了Flexbox(弹性框)，React Native推荐我们用FlexBox(弹性框)进行布局。
FlexBox提供了在不同尺寸设备上都能保持一致的布局方式。FlexBox是CSS3弹性框布局规范，目前还处于最终征求意见稿 (Last Call Working Draft)阶段，并不是所有的浏览器都支持Flexbox。但大家在做React Native开发时大可不必担心FlexBox的兼容性问题，因为既然React Native选择用FlexBox布局，那么React Native对FlexBox的支持自然会做的很好。

AsyncStorage：
在数据存储方面，Rn为了我们提供了AsyncStorage，AsyncStorage是React Native推荐的数据存储方式。AsyncStorage是一种Key-Value存储系统，目前还不支持sql。在这项目中我们需要根据条件从本地查询出多条记录时，那是不是用AsyncStorage就
无法实现了呢，小伙伴不用担心，在本课程中我也会向大家介绍AsyncStorage存储key管理小技巧，让你轻松摆脱用AsyncStorage查询多条数据的苦恼。

Fetch：

 一款App少不了的需要进行网络操作，比如向服务器请求数据，提交表单等，在网络操作上我们用的是Fetch，为了使用Fetch更加方便，我们对Fetch做了轻量级的封装，更进一步的结合AsyncStorage封装了数据操作模块。
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演示者
演示文稿备注
所用技术：

JS与ES6:

在Rn开发中用到的首要技术便是JavaScript,听到这可能很多前端开发的小伙伴都笑了。
但如果，你是做Android或iOS开发的，对JavaScript不是很熟悉，也没关系，因为本门课程主要用到了ES6。
对熟悉Java，object-c，c++，等纯面向对象的编程语言的开发者来说，都会对类有一种特殊的情怀。ES6 引入了class（类）这个概念，让JavaScript的面向对象编程，变得更加简单和易于理解。
所以说本课程的代码，对于一个不太熟悉JavaScript，但有一定面向对象编程经验的开发者来说，难度不大，也是很容易上手的。

讲到这里可能又有不少小伙伴要问了，那什么是ES6呢？

这要先从ES说起，ES的全称是ECMAScript,中文全称是欧洲计算机制造联合会，也是一个国际标准组织。
那，ECMAScript和JavaScript的又有什么关系呢？
大家可以简单理解为前者是后者的规格，后者是前者的一种实现。也就是说ECMAScript是一种规范

那ES6又是啥东东呢？
很多地方都把ES6翻译成ES2015,其实这是不准确的的，ES6其实是一个泛指，含义是5.1版以后的JavaScript的下一代标准，涵盖了ES2015、ES2016、ES2017等等，所以说把ES6和ES2015划等号是有些牵强的。

React:

然后，用到的技术里要数React了，React是fb开发的一款前端开发框架，是一个用于组建用户界面的JavaScript库，让你以更简单的方式来创建交互式用户界面。当然，你要把它理解为做网页的用的也不为过。
借助React这个很好的轮子，fb在React的基础上开发出了用于在Android和iOS 平台上开发APP的rn框架。
所以要开发一款RN APP自然而然少不了要用到React。

Flexbox：
一款好的APP离不了一个漂亮的布局，在页面布局上我们用到了Flexbox(弹性框)，React Native推荐我们用FlexBox(弹性框)进行布局。
FlexBox提供了在不同尺寸设备上都能保持一致的布局方式。FlexBox是CSS3弹性框布局规范，目前还处于最终征求意见稿 (Last Call Working Draft)阶段，并不是所有的浏览器都支持Flexbox。但大家在做React Native开发时大可不必担心FlexBox的兼容性问题，因为既然React Native选择用FlexBox布局，那么React Native对FlexBox的支持自然会做的很好。

AsyncStorage：
在数据存储方面，Rn为了我们提供了AsyncStorage，AsyncStorage是React Native推荐的数据存储方式。AsyncStorage是一种Key-Value存储系统，目前还不支持sql。在这项目中我们需要根据条件从本地查询出多条记录时，那是不是用AsyncStorage就
无法实现了呢，小伙伴不用担心，在本课程中我也会向大家介绍AsyncStorage存储key管理小技巧，让你轻松摆脱用AsyncStorage查询多条数据的苦恼。

Fetch：

 一款App少不了的需要进行网络操作，比如向服务器请求数据，提交表单等，在网络操作上我们用的是Fetch，为了使用Fetch更加方便，我们对Fetch做了轻量级的封装，更进一步的结合AsyncStorage封装了数据操作模块。
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:Application() {

o] onCreate() 1
.onCreate()
Latte.init( context: )
.withNativeApiHost(Config.NATIVE_API_HOST)
.withLoaderDelayed( delayed: 0)
.withScannerEngine(ScannerEngines.ZXING)
.withInterceptor (EmptyInterceptor())
.withIcon(FontAwesomeModule())

.configure()


演示者
演示文稿备注
从上文的需求中我们不难提炼出，这些功能：
首先，它是一个GitHub Trending的客户端，
其次，它能搜索Github上的开源项目，
最后，它还要能在手机没有网络的时候也能使用，所以它需要有离线缓存的功能。
为了App的完整性，光有这些基本功能，还是远远不够的，它需要有一些拓展功能：



MallMainFragment : BaseBottomFragment() {

o setItems(builder: ItemBuilder): LinkedHashMap<BottomTabBean, BottomItemFragment> {
items = LinkedHashMap<BottomTabBean, BottomItemFragment> ()
items[BottomTabBean( icon: "{fa-home}", ftitle: "FT")] = IndexFragment()
items[BottomTabBean( icon: "{fa-sort}", title: "43E")] = SortFragment()
items[BottomTabBean( icon: "{fa-shopping-cart}", ftitle: "l@¥%")] = ShopCartFragment()
items[BottomTabBean( icon: "{fa-user}", title: "EM")] = PersonalFragment()
builder.addItems (items).build()

Iy
o setIndexFragment(): Int {
0
iy
0| setClickedColor(): Int {
Color.parseColor( colorString: "#ffff8800")
}
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从上文的需求中我们不难提炼出，这些功能：
首先，它是一个GitHub Trending的客户端，
其次，它能搜索Github上的开源项目，
最后，它还要能在手机没有网络的时候也能使用，所以它需要有离线缓存的功能。
为了App的完整性，光有这些基本功能，还是远远不够的，它需要有一些拓展功能：
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演示者
演示文稿备注
所用技术：

JS与ES6:

在Rn开发中用到的首要技术便是JavaScript,听到这可能很多前端开发的小伙伴都笑了。
但如果，你是做Android或iOS开发的，对JavaScript不是很熟悉，也没关系，因为本门课程主要用到了ES6。
对熟悉Java，object-c，c++，等纯面向对象的编程语言的开发者来说，都会对类有一种特殊的情怀。ES6 引入了class（类）这个概念，让JavaScript的面向对象编程，变得更加简单和易于理解。
所以说本课程的代码，对于一个不太熟悉JavaScript，但有一定面向对象编程经验的开发者来说，难度不大，也是很容易上手的。

讲到这里可能又有不少小伙伴要问了，那什么是ES6呢？

这要先从ES说起，ES的全称是ECMAScript,中文全称是欧洲计算机制造联合会，也是一个国际标准组织。
那，ECMAScript和JavaScript的又有什么关系呢？
大家可以简单理解为前者是后者的规格，后者是前者的一种实现。也就是说ECMAScript是一种规范

那ES6又是啥东东呢？
很多地方都把ES6翻译成ES2015,其实这是不准确的的，ES6其实是一个泛指，含义是5.1版以后的JavaScript的下一代标准，涵盖了ES2015、ES2016、ES2017等等，所以说把ES6和ES2015划等号是有些牵强的。

React:

然后，用到的技术里要数React了，React是fb开发的一款前端开发框架，是一个用于组建用户界面的JavaScript库，让你以更简单的方式来创建交互式用户界面。当然，你要把它理解为做网页的用的也不为过。
借助React这个很好的轮子，fb在React的基础上开发出了用于在Android和iOS 平台上开发APP的rn框架。
所以要开发一款RN APP自然而然少不了要用到React。

Flexbox：
一款好的APP离不了一个漂亮的布局，在页面布局上我们用到了Flexbox(弹性框)，React Native推荐我们用FlexBox(弹性框)进行布局。
FlexBox提供了在不同尺寸设备上都能保持一致的布局方式。FlexBox是CSS3弹性框布局规范，目前还处于最终征求意见稿 (Last Call Working Draft)阶段，并不是所有的浏览器都支持Flexbox。但大家在做React Native开发时大可不必担心FlexBox的兼容性问题，因为既然React Native选择用FlexBox布局，那么React Native对FlexBox的支持自然会做的很好。

AsyncStorage：
在数据存储方面，Rn为了我们提供了AsyncStorage，AsyncStorage是React Native推荐的数据存储方式。AsyncStorage是一种Key-Value存储系统，目前还不支持sql。在这项目中我们需要根据条件从本地查询出多条记录时，那是不是用AsyncStorage就
无法实现了呢，小伙伴不用担心，在本课程中我也会向大家介绍AsyncStorage存储key管理小技巧，让你轻松摆脱用AsyncStorage查询多条数据的苦恼。

Fetch：

 一款App少不了的需要进行网络操作，比如向服务器请求数据，提交表单等，在网络操作上我们用的是Fetch，为了使用Fetch更加方便，我们对Fetch做了轻量级的封装，更进一步的结合AsyncStorage封装了数据操作模块。
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演示文稿备注
从上文的需求中我们不难提炼出，这些功能：
首先，它是一个GitHub Trending的客户端，
其次，它能搜索Github上的开源项目，
最后，它还要能在手机没有网络的时候也能使用，所以它需要有离线缓存的功能。
为了App的完整性，光有这些基本功能，还是远远不够的，它需要有一些拓展功能：
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