
 

LayoutInflater 的应用 

 
1. LayoutInflater 简介 

加载布局的任务通常都是在 Activity 中调用 setContentView()方法来完成的，其

实 setContentView()方法的内部也是使用 LayoutInflater 来加载布局的，只不过这

部分源码是 internal 的，不太容易查看到。那么接下来我们就来把 LayoutInflater 的

工作流程仔细地剖析一遍，在特殊的场合 LayoutInflater 也会被经常用到。 

2. LayoutInflater 的应用 

先来看一下 LayoutInflater 的基本用法吧，它的用法非常简单，首先需要获取到

LayoutInflater 的实例，有两种方法可以获取到，第一种写法如下： 

 

 当然，还有另外一种写法也可以完成同样的效果： 

 

其实第一种就是第二种的简单写法，只是 Android 给我们做了一下封装而已。得

到了 LayoutInflater 的实例之后就可以调用它的 inflate()方法来加载布局了，如下所

示： 

 

inflate()方法一般接收两个参数，第一个参数就是要加载的布局 id，第二个参数是

指给该布局的外部再嵌套一层父布局，如果不需要就直接传 null。这样就成功创建了

一个布局的实例，之后再将它添加到指定的位置就可以显示出来了。 

 



 

下面我们就通过一个非常简单的小例子，来更加直观地看一下 LayoutInflater 的

用 法 。 比 如 说 当 前 有 一 个 项 目 ， 其 中 MainActivity 对 应 的 布 局 文 件 叫 做

activity_main.xml，代码如下所示： 

 

这个布局文件的内容非常简单，只有一个空的 LinearLayout，里面什么控件都没

有，因此界面上应该不会显示任何东西。 

那么接下来我们再定义一个布局文件，给它取名为 button_layout.xml，代码如下

所示： 

 

这个布局文件也非常简单，只有一个 Button 按钮而已。现在我们要想办法，如何

通 过 LayoutInflater 来 将 button_layout 这 个 布 局 添 加 到 主 布 局 文 件

activity_main.xml 的 LinearLayout 中。根据上面介绍的用法，修改 MainActivity 中

的代码，如下所示： 

 



 

可以看到，这里先是获取到了 LayoutInflater 的实例，然后调用它的 inflate()方法

来加载 button_layout 这个布局，最后调用 LinearLayout 的 addView()方法将它添

加到 LinearLayout 中。 

现在可以运行一下程序，结果如下图所示： 

 

 

 

Button 在界面上显示出来了！说明我们确实是借助 LayoutInflater 成功将

button_layout 这个布局添加到 LinearLayout 中了。LayoutInflater 技术广泛应用

于需要动态添加 View 的时候，比如在 ScrollView 和 ListView 中，经常都可以看到

LayoutInflater 的身影。 

 


