GreenDao


演示者
演示文稿备注
我们这节课的主要内容是一个第三方的开源框架GreenDao，


SQLite

€ SqliteOpenHelper


演示者
演示文稿备注
在我们Android项目开发之中，或多或少的都会涉及到数据的持久化问题，对于数据量比较大并且结构复杂的数据我们所使用的持久化方案一般就是使用SQLite数据库进行处理。在Android之中提供了操作SQLite数据库的原生API – SQLiteOpenHelper ， 这个大家都已经学习过了 ，相信大家也都已经体会到了SQLiteOpenHelper 使用的复杂性， 我们在这里就不在赘述 。
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演示者
演示文稿备注
所谓ORM 框架，即 Object-Relational Mapping，它的作用是在关系型数据库（比如sqlite）和对象之间作一个映射，这样，我们在具体的操作数据库的时候，就不需要再去和复杂的SQL语句打交道，只要像平时操作对象一样操作它就可以了 。
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演示者
演示文稿备注
1、greenDao是Android平台的对象关系映射工具object/relational mapping(ORM)。
2、greenDao为关系型数据库提供面向对象的接口。
3、数据库相关的重复枯燥的任务将由greenDao这样的ORM工具完成。

但是光有这些还不够，ORM框架这么多，我们为什么偏偏选择它？我们来看一下，GreenGAO的优势


GreenDaoRJf{iia
& tEE ( TEEREAndroid EEIRAJORM )
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演示者
演示文稿备注
首先就是性能上，官网声称 GreenDao 可能使Android上最快的ORM框架，并提供了一个性能测试图，这个测试图提供了当前主流的ORM框架 插入 更新 读取 的性能对比，可以看到 GreenDao的性能一直是位于第一位的。

然后就是易用性，GreenDao提供了强大API，涵盖了关系和连接的所有功能，这个我们会在后面的项目中为大家演示

然后使 轻量， 官网声称 GreenDao 提供了最小的内存消耗，并且 它的集成库的大小会控制在100KB之内

正是因为这些优势，使得 GreenDao  在Android – ORM框架中的使用数遥遥领先，目前GreenDao 在Github上的 star 数已经有 10000多颗星了， 位居Android – ORM框架的榜首。
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演示者
演示文稿备注
首先就是性能上，官网声称 GreenDao 可能使Android上最快的ORM框架，并提供了一个性能测试图，这个测试图提供了当前主流的ORM框架 插入 更新 读取 的性能对比，可以看到 GreenDao的性能一直是位于第一位的。

然后就是易用性，GreenDao提供了强大API，涵盖了关系和连接的所有功能，这个我们会在后面的项目中为大家演示

然后使 轻量， 官网声称 GreenDao 提供了最小的内存消耗，并且 它的集成库的大小会控制在100KB之内

正是因为这些优势，使得 GreenDao  在Android – ORM框架中的使用数遥遥领先，目前GreenDao 在Github上的 star 数已经有 10000多颗星了， 位居Android – ORM框架的榜首。
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// In your root build.gradle file:
buildscript {
repositories {
jcenter()
mavenCentral() // add repository
}
dependencies {
classpath 'com.android.tools.build:gradle:3.1.1"
classpath 'org.greenrobot:greendao-gradle-plugin:3.2.2' // add plugin
}
}
// In your app projects build.gradle file:

apply plugin: 'com.android.application’
apply plugin: ‘org.greenrobot.greendao’ // apply plugin

dependencies {
implementation 'org.greenrobot:greendao:3.2.2' // add library
}


演示者
演示文稿备注
首先我们先来看一下，如何在我们的项目中引入 GreenDAO 这个库 ， 首先我们需要在我们项目的最外层的 build.gradle中 添加 greenDAO Gradle插件 ， 然后我们需要在我们项目的build中添加greenDAO库，我们现在有一个初始的项目 ， 我们在这个初始的项目中 先添加上 greenDAO ， 然后我们在来看一下我们项目的初始代码。
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演示者
演示文稿备注
想要学习GreenDao，我们必须要先了解GreenDao的核心概念，也就是我们使用GreenDAo的核心类。  GreenDao的核心类共有四个 ： 
1、首先是：实体类， 一张表对应于一个实体类。有个商品表你就加一个商品类，有一个学生表你就加一个学生类。
2、其次是：DAO：对于每一个实体，商品有个商品dao，学生有个学生dao。 DAO是做什么用的？ DAO 是数据访问对象，例如对商品表操作的商品Dao,它里面需要有商品增删查改的操作。学生dao，它里面要有对学生的增删查改。它是对某个表的操作集合
3、其次是：DaoMaster ： DaoMaster是使用greenDAO的切入点。DaoMaster保存数据库对象（SQLiteDatabase）并管理特定模式的DAO类（而不是对象）。它有静态方法来创建表或删除它们。它的内部类OpenHelper和DevOpenHelper是SQLiteOpenHelper实现，它们在SQLite数据库中创建模式。

4、最后就是：DaoSession：DaoSession用于管理特定模式的所有可用DAO对象，DaoSession类是greenDAO的中心接口之一。 DaoSession为开发人员提供了对基本实体操作和DAO的访问，以实现更完整的操作集。此外，会话还为实体管理了身份范围。当我们使用DaoMaster 来创建了一个数据库的连接的时候，每一个DaoSession 都表示在相同的数据库连接中的不同回话。

代码实现
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¢ @Entity -- SLUNERE
¢ @NotNull -- ZERPIFFIRIERT AT
¢ @Convert -- IEEEBENZEE(@link PropertyConverter)

¢ @Id --F%2 Long®! , AJLAEIT @Id(autoincrement = true)iREE
B
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& @Index -- SlfE—NES|
€ @JoinEntity --ENFEREKXR
¢ @Unique --AEFEEYHRIN T —ME—RIZIER

& @OrderBy --f5§EHF
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& Dao.insert(T entity) i&mI1— LK

& Dao.insertInTx(T... entities) ZRI0Z SR


演示者
演示文稿备注
在GreenDao中，我们所有的增删改查操作，主要都是通过DAO来完成的 ，
DAO比较常用的添加数据的方法主要有两个：
1、Dao.insert(T entity) ， 可以添加一个单独的实体到数据库
2、Dao.insertInTx(T... entities) ， 用于添加多个实例


HEIRE- 1

€ QueryBuilder----- Dao. queryBuilder() &1 28

& Properties----- Dao. Properties AR ¥ J& A= B AH o< & P2


演示者
演示文稿备注
GreenDao中的查询多借助于 QueryBuilder类 和 DAO中的内部类 Properties。

QueryBuilder 提供了多种对数据进行筛选的方法，比如 where 、 whereOr 、 or 等等 。

而Properties 中提供了多个静态的 Property 对象， Property 主要提供了 GreenDao中的多种逻辑运算符。

 我们直接通过代码来看一下, 查看 GreenDao 部分源代码


QueryBuilder

€ where(WhereCondition cond, WhereCondition... condMore)
& orderAsc(Property... properties)

& limit(int limit)


演示者
演示文稿备注
queryBuilder 的部分方法


Properties

€ eq(Object value)
@ like(String value)

€ in(Object... inValues)


演示者
演示文稿备注
Properties 的部分方法


SHEARAE - HPR

€ Dao. delete(T entity)
& Dao. deleteAll()

€ Dao. deleteByKey(K key)


演示者
演示文稿备注
Dao. Delete 删除某一条数据
Dao.deleteAll() 删除当前表的所有数据
Dao.deleteByKey() 根据指定的主键删除这条数据



SRR E- (1208

€ Dao. update(T entity)

€ Dao. updatelnTx(T... entities)


演示者
演示文稿备注
修改的方法主要有两个
Dao. update(T entity) 修改具体某一条数据
Dao. updateInTx(T... entities) 修改多条数据


SRR

€ compile 'net.zetetic:android-database-sqlcipher:3.5.9@aar"

€ devOpenHelper.getEncryptedWritableDb(" <your-secret-
password>");


演示者
演示文稿备注
greenDAO支持加密数据库以保护敏感数据。如果希望对我们的数据库进行加密操作的话，那么久可以使用 greenDAO 提供的加密功能。 
greenDAO 的加密功能使用非常简单，分为两步 
首先我们需要先通过这个路径引入 SQLCipher 库 
然后  我们使用 devOpenHelper.getEncryptedWritableDb(“<your-secret-password>”); 来获取 Database 对象 。 
只需要这两步就可以了 ， 我们来试一下， 我们把 我们目前的 imooc.db 进行一下加密 。
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演示者
演示文稿备注
到现在我们的GreenDao课程就已经接近尾声了 ， 最后总结一下本章内容 ， GreenDao是sqlite的一个ORM框架，它具有轻量、易用、高效的优势。如果我们想要使用GreenDao的话 ， 
那么首先我们需要创建对应的 实体 类， 比如我们在项目中创建的 GoodsModel
然后我们需要生成对应的 DaoMaster、DaoSession、和实体对应的DAO ， 我们可以直接通过 androidstudio的make project 来生成 。 生成的文件存放/app/build/generated/source/greendao 中
最后我们就可以在我们的代码中创建对应的 Dao 对象了 ， 其中我们在根据 DevOpenHelper 来打开数据库的时候 ， 可以直接通过 getWritableDatabase 来打开一个不加密的数据库， 也可以配合 SQLCipher 通过 getEncryptedWritableDb 方法来打开一个加密的数据库。

GreenDao对增删改查的操作都是通过生成的 Dao 对象来完成的，它对增删改查的操作所提供的API还是比较简单的，相信大家掌握起来应该不难。

这就是我们本章的全部内容， 祝大家学习愉快。
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